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ВВЕДЕНИЕ

Процесс творческого воображения изучался П.Я Гальпериным,        О.М. Дъяченко,  А.Н. Леонтьевым, Н.Н. Поддъяковым и др. В их исследованиях подчеркивается мысль о том, что творческое воображение связано с существенной новизной и неопределенностью познаваемой ситуации, разрешение которой предполагает неограниченное разнообразие возможных способов [13]. 

Психологические исследования Л.С. Выготского, А.В. Запорожца,  А.Н. Леонтьева, А.А. Люблинской показывают, что в старшем дошкольном возрасте, по сравнению с предшествующими периодами проявляется новый тип деятельности – творческий. Своеобразие этой деятельности в том, что создается возможность идти от мысли к ситуации, а не от ситуации к мысли. А.А. Люблинская доказывает, что воображение старших дошкольников приобретает все более активный и творческий характер, и поэтому развивается способность к творческой деятельности, дети все большее внимание начинают уделять идее, то есть замыслу своего произведения, которое отражает сюжет рисунка, игры или рассказа. При этом они используют в своей творческой деятельности не только реальные предметы и явления, но и сказочные образы [6, 7].                                 .                                                                                           

Проблемой развития творческого воображения в игровой деятельности также занимались многие известные педагоги и психологи. В связи с чем, в настоящее время разработаны специальные функционирующие программы развития творческого воображения посредством разных видов деятельности: музыкальной, изобразительной, игровой (В.Т. Кудрявцев «Тропинки», «Рекорд-старт»; А.В. Шестакова «Росток»; Г.Г. Кравцов «Золотой ключик» и др.). Однако, исходя из изученной нами теоретико-методологической базы, можно сказать, что, в литературе подчеркивается важность указанного значения, но некоторые вопросы остаются недостаточно освещенными. Так, например, недостаточно разработан аспект развития творческого воображения в различных видах игровой деятельности детей.

Объектом исследования является развитие творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста.

Предмет исследования – игровая деятельность детей старшего дошкольного возраста как средство развития творческого воображения.
Цель исследования: теоретически обосновать и экспериментальным путем проверить эффективность использования игровой деятельности в работе по развитию творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста.
Задачи исследования: 

1) выявить состояние исследуемой проблемы, определить перспективные подходы к ее решению, уточнить понятийный аппарат исследования;
2) подобрать методику для диагностики состояния творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста;

3) провести диагностику развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста;

4) разработать технологию развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности;
5) экспериментальным путем проверить эффективность разработанной технологии.

Поставленные задачи обусловили выделение четырех этапов работы:

I этап (май-август 2018 года) был посвящен изучению и анализу психолого-педагогической литературы по теме исследования, в процессе которого определилась методология и методика исследования, его понятийный аппарат, проблема, объект, предмет, задачи, методы и гипотеза, а также была выбрана методика для диагностики состояния творческого воображения у дошкольников;

II этап (сентябрь 2018 года) предполагал диагностику сформированности творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста;

III этап (октябрь 2018 – апрель 2019 года) в ходе которого осуществлялась экспериментальная проверка гипотезы, систематизировался полученный материал, связанный с отбором игр для решения поставленных задач, а также осуществлялась разработка и апробация технологии развития творческого воображения старших дошкольников в игровой деятельности; 
IV этап (апрель 2019 года) был посвящен систематизации и обобщению результатов экспериментальной работы, уточнению выводов.
Перед началом исследования мы выдвинули гипотезу о том, что развитие творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в процессе игровой деятельности будет осуществляться более успешно, если:

1) будет разработана технология развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в процессе игровой деятельности;

2) будут определенны приемы, способствующие развитию творческого воображения;

3) будет создана необходимая игровая среда.
Для достижения цели, решения задач и проверки гипотезы исследования использовался комплекс методов: теоретический анализ литературы; обобщение опыта работы по развитию творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности; беседа с детьми; изучение продуктов творческой деятельности детей; наблюдение за совместной деятельностью детей и педагогов; беседы с воспитателями; педагогический эксперимент; математическая обработка фактического материала.

Теоретической и методологической основой исследования являются Л.С. Выготского, Н.А. Ветлугиной, А.В. Запорожца, Э.В. Ильенкова,          Т.С. Комаровой, А.Н. Леонтьева, Д.В. Менджерицкой, А.В. Петровского,       Н.П. Сакулиной, Д.Б. Эльконина и др. [6, 7, 21].
Практическая значимость исследования заключается в том, что разработанная технология может быть использована воспитателями в практике дошкольного образования детей.

Экспериментальной базой исследования явилось МБДОУ д/с №1       с. Пригородное Сердобского района. 
Структура исследования: ВКР включает в себя введение, две главы, заключение, список литературы, приложение.
Во введении дается обоснование выбора темы, выдвигается гипотеза, объект, предмет, цель, задачи, методы исследования.

В первой главе рассматриваются психолого-педагогические основы развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста, а также описывается влияние игровой деятельности детей на развитие данного психического процесса.
Во второй главе  описывается констатирующий эксперимент по определению уровней развития творческого воображения у старших дошкольников. Также в этой главе описываются организация и результаты формирующего эксперимента, направленного на разработку и апробацию технологии развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в процессе игровой деятельности. Проводится анализ результатов и делаются соответствующие выводы.
Заключение содержит выводы по проведенной работе. В приложении представлены примеры игр для развития творческого воображения детей, использованные в ходе формирующего эксперимента.
ГЛАВА I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ПРОБЛЕМЫ РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ВООБРАЖЕНИЯ У ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА
1.1. Понятие «творческое воображение» в психолого-педагогической литературе

В философском словаре под воображением понимается психический процесс, заключающийся в создании новых образов (представлений) путем переработки материала восприятий и представлений, полученных в предшествующем опыте [5].
По мнению Э.В. Ильенкова сущность воображения заключается в умении «схватывать» целое раньше части, в умении на основе отдельного намека, тенденции строить целостный образ [13].
Принципы действия воображения впервые в истории философии наиболее глубоко и подробно были исследованы философами Кантом и Гегелем. Наиболее близко подошел к пониманию многих существенных особенностей воображения Гегель. Он писал, что «воображение может быть соотнесено с истоком познавательного процесса, «началом начал» (однако это еще не знание); может проявиться в способности субъекта устанавливать различного рода связи на всех этапах развития, наконец, выступать в качестве синтеза» [1]. С такого рода синтезом и выводом из разного рода фактов, исследованных в процессе познания, Гегель и связывает понятие истины. Следовательно, воображение как мыслительная способность причастно к познавательному итогу.

Отличительной особенностью воображения является своеобразный «отлет от действительности», когда на основе отдельного признака реальности строится новый образ, а не просто реконструируются имеющиеся представления, что характерно для функционирования внутреннего плана действий [11].
Воображение присуще только человеку. По мнению Э.В. Ильенкова: «Сама по себе взятая фантазия, или сила воображения принадлежит к числу не только драгоценнейших, но и всеобщих, универсальных способностей, отличающих человека от животного. Без нее нельзя сделать ни шагу не только в искусстве, если, конечно, это не шаг на месте. Без силы воображения невозможно было бы даже узнать старого друга, если он вдруг отрастил бороду, невозможно было бы даже перейти улицу сквозь поток автомашин. Человечество, лишенное фантазии, никогда не запустило бы в космос ракеты» [26, с. 25]. 
По мнению К. Маркса: «Паук совершает операции ткача, и пчела перестройкой своих восковых ячеек посрамляет некоторых людей-архитекторов. Но и самый плохой архитектор от наилучшей пчелы отличается тем, что, прежде чем строить ячейку из воска, он уже построил ее в своей голове. В процессе труда получается результат, который уже в начале этого процесса имелся в представлении человека» [24, с. 182].
Нейрофизиологической основой воображения является образование временных нервных связей в сфере первой и второй сигнальных систем, их диссоциация (распадение на отдельные элементы) и объединение в новые системы под влиянием различных мотиваций. Воображение связано с эмоциями, деятельностью подкорковых образований головного мозга, но исследования последних лет подтверждают, что физиологические механизмы воображения расположены не только в коре, но и в более глубоко залегающих отделах мозга, например, гипоталамо-лимбической системе. Экспериментально выяснено, что при повреждении гипоталамо-лимбической системы у человека могут происходить характерные расстройства психики: возникает впечатление, что его поведение не регулируется определенной программой и состоит из серии отдельных, изолированных актов, впрочем, самих по себе достаточно сложных и целостных. Под влиянием воображения у человека возникают соответствующие органические изменения. Так, образно представляя те или иные физические действия, можно вызвать учащение работы сердца, органов дыхания [7].
Выделяют следующие виды воображения.
1. Активное воображение – является признаком творческого типа личности, которая постоянно испытывает свои внутренние возможности, ее познания не статичны, а непрерывно рекомбинируются, приводят к новым результатам, дающим индивиду эмоциональное подкрепление для новых поисков, создания новых материальных и духовных ценностей. 
2. Пассивное воображение заключается в том, что его образы возникают спонтанно, помимо воли и желания человека. Пассивное воображение может быть непреднамеренным и преднамеренным. Непреднамеренное пассивное воображение возникает при ослаблении сознания, психозах, дезорганизации психической деятельности, в полудремотном и сонном состоянии. При преднамеренном пассивном воображении человек произвольно формирует образы ухода от действительности – грезы.

3. Репродуктивное воображение – при его использовании ставится задача воспроизвести реальность в том виде, какова она есть, и хотя здесь также присутствует элемент фантазии, такое воображение больше напоминает восприятие или память, чем творчество.

4. Продуктивное воображение – отличается тем, что в нем действительность сознательно конструируется человеком, а не просто механически копируется или воссоздается. При этом в образе эта действительность творчески преобразуется. Этот вид воображения по-другому называют творческим, оно лежит в основе художественной, литературной, музыкальной, конструкторской и научной деятельности. Результатами творческого воображения могут быть материальные и идеальные образы. Существенный критерий данного вида воображения – социальная ценность его результатов, проникновение в сущность отображаемых сторон действительности, акцентирование, усиление наиболее существенных сторон действительности [6].

Таким образом, можно сказать, что творческое воображение – это создание новых образов без опоры на готовое описание или условное изображение. В ходе творческого воображения человек самостоятельно создает новые образы и идеи, представляющие ценность для других людей или общества в целом, которые воплощаются в оригинальных продуктах деятельности.

Различные аспекты проблемы творческого воображения отражены во многих педагогических и психологических исследованиях (Л.С. Выготский, А.В.Запорожец, А.И. Леонтьев, Д.В. Менджерицкая, А.В. Петровский,       Д.Б. Эльконин). Так, концепция Л.С. Выготского строится на понимании воображения как творческой деятельности, основывающейся на «комбинирующей способности мозга». Отсюда продукты творческой деятельности выступают как «кристаллизованное воображение».

Л.С. Выготский выделил четыре формы, связывающие воображение с действительностью:

1) воображение опирается на опыт, новое создается из элементов действительности: «Чем богаче опыт человека, тем больше материал, которым располагает его воображения»;

2) воображение выступает как средство расширения опыта – это «высшая форма связи» воображения с реальностью, которая возможна «только благодаря чужому или социальному опыту»;

3) эмоциональная связь, которая проявляется двояко:
а) воображение руководствуется эмоциональным фактором – внутренней логикой чувств, «чувства влияют на воображение» – это «наиболее субъективный, наиболее внутренний вид воображения»;

б) воображение влияет на чувства, проявляется «закон эмоциональной реальности воображения»;

 4) «воображение становится действительностью», когда оно кристаллизируется», «воплощается», начинает реально существовать в мире и воздействовать на другие вещи [6].
Многие отечественные исследователи обращались к определению критериев творческого воображения в связи с изучением творческих проявлений человека в различных видах деятельности: в речевой, изобретательной, музыкальной, игровой. Для большинства авторов характерно выделение среди критериев таких, как оригинальность, вариативность, гибкость (Н.А. Ветлугина, Р.Г. Казакова, Т.Г. Комарова).
О.М. Дьяченко к основным критериям проявления творческого воображения у дошкольников относит:

1) оригинальность выполнения детьми творческих задач;

2) использование такого реструктурирования образов, при котором образы одних объектов применяются в качестве деталей для построения других [13].

Зарубежные исследователи, также пытались охарактеризовать критерии творческого воображения (Дж. Гауэн, Дж. Гилфорд и др.). Такие попытки были предприняты даже раньше, чем в отечественной психологии. Так Дж. Гилфорд выделил четыре основных параметра творческого воображения:

1) быстрота – способность высказывать максимальное количество идей;

2) гибкость – способность высказывать широкое многообразие идей;

3) оригинальность – способность порождать новые нестандартные идеи;

4) вариативность – умение предложить различные идеи в той или иной ситуации [24].
Ученные работающие в области развития творческого воображения выделяют следующие приемы, которые способствуют его созданию и развитию:
1) агглютинация – «склеивание» различных, не соединимых в повседневной жизни частей;

2) гиперболизация – это парадоксальное увеличение или уменьшение предмета или отдельных его частей;

3) схематизация – в этом случае отдельные представления сливаются, различия сглаживаются; отчетливо прорабатываются основные черты сходства;

4) типизация – выделение существенного, повторяющегося в однородных в каком-то отношении фактах и воплощении их в конкретном образе;

5) синтез – соединение образов;

6) аналогия – сопоставление одного образа по некоторым признакам с другим [7].

Таким образом, проведенный анализ различных взглядов исследователей на проблему развития творческого воображения позволил нам выяснить, что творческое воображение – это создание новых образов без опоры на готовое описание или условное изображение. Также анализ теоретико-методологической базы позволил выделить основные виды воображения, приемы его создания, развития и характеризующие критерии.

1.2. Специфика развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста

Воображение неотделимо от творческой деятельности человека, от его поведения. Творческое воображение очень важно развивать в старшем дошкольном возрасте, так как именно в этом возрасте происходит подготовка к школьному обучению, а развитие познавательных функций психики детей становится более интенсивным. Этот факт подтверждают исследования Л.С. Выготского, В.В. Давыдова, О.М. Дьяченко, В.А. Крутецкого, С.Л. Рубинштейна, Д.Б. Эльконина и др. [6, 7, 13].
Творческое воображение не может сформироваться само по себе: оно складывается на протяжении жизни ребенка и зависит от условий его жизни, воспитания, полученных впечатлений. Воспитание в наибольшей степени способствует развитию творческого воображения ребенка. 
Как было отмечено в предыдущем параграфе, творческое воображение помогает создавать новые образы, совершенно отличные от тех, которые хранятся в памяти человека. Оно представляет собой активный познавательный процесс, результатом которого становится появление новых образов и предметов действительности, продуктов деятельности [1]. 
Говоря об особенностях развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста, можно отметить следующее. Этот процесс близок к образному мышлению, однако результат творческого воображения в гораздо большей степени непредсказуем. 
Развитие творческого воображение в старшем дошкольном возрасте необходимо сочетать с развитием образного мышления, так как большинство детей данной возрастной группы относится к художественному типу, а не к мыслительному. Воображение эффективнее всего развивается в деятельности, поэтому важно включить воспитанников в предметно-практическую деятельность, сообразную возрасту. Это должна быть прежде всего развивающая игра. 
Творческая деятельность ребенка должна быть положительно мотивирована, носить личностный смысл, чтобы ее результат был высоким. При этом воспитатель должен быть доброжелателен к детям, постоянно заинтересовывать их, увлекать новыми идеями, техниками, элементами, автором которых может быть и он сам, и дошкольники. Чаще нужно давать сложные, необычные задачи, требующие нестандартного решения [11]. 
Самым продуктивным полем деятельности при развитии творческого воображения детей старшего дошкольного возраста следует считать, конечно, НОД по развитию речи, изобразительному искусству и трудовому обучению. Ребенок должен не только выполнять задания воспитателя – нарисовать что-либо или сделать из определенного материала: бумаги, полиэтилена, из природных материалов (шишек, листьев, камешков), но и проявлять желание сделать что-то самому, заинтересовавшись тем или иным материалом, приемом, техникой. Необходимо поощрять это стремление, поддерживать наиболее конструктивные предложения детей на занятиях. В НОД даже нужно сочетать различные виды деятельности: иллюстрирование, рисование, лепку, чтение и продолжение рассказа или сказки. Можно изобразить главных героев понравившегося произведения в различных техниках и разными способами, а затем устроить выставку работ. При этом нельзя особенно выделять какие-то работы, а похвалить всех детей за старание и активность, чтобы стимулировать их дальнейшую творческую деятельность [17]. 
Целесообразно включать в НОД отдельные упражнения и задания, направленные на развитие творческого воображения. Например, можно поразмышлять о том, с каким животным ассоциируют себя дети, попросить их придумать орнамент, нарисовать несуществующее животное или растение, дать ему название, имя и т. д. С этой целью воспитатель должен отслеживать публикации в специальных периодических изданиях, повышать свою квалификацию и расширять кругозор. Кроме того, подобные упражнения нужно включать в содержание занятий регулярно, а не время от времени, поскольку эффект достигается при их постоянном использовании. 
Не нужно ограничивать стремление детей быть в чем-то не как все, быть оригинальным, так как это также является проявлением творчества. Необходимо, напротив, создавать наиболее комфортные условия для деятельности детей, которая станет творческой только тогда, когда в ней будет большая доля самостоятельности. Соответственно, тогда же начнет развиваться и творческое воображение старших дошкольников. 
Необходимо умело стимулировать ребенка к проявлению творческого воображения, а не заставлять его, иначе все полученные результаты будут одинаковыми и творчества не получится. Нужно наблюдать за детьми, отмечать, у кого больше склонности к работе с тем или иным материалом, в той или иной сфере. Например, заметив, что у некоторых детей есть способность сочинять интересные связные рассказы, можно дать им задание составить рассказ по картинке, еще одной группе воспитанников предложить выполнить еще ряд иллюстраций к придуманному тексту, чтобы получилась небольшая книжка, кто-то из воспитанников может придумать игру по мотивам придуманного и нарисованного. Этот этап – коллективное творчество – не менее значим, так как в его результате может появиться весьма оригинальный и актуальный для всей группы продукт [15]. 
Не менее важным является развитие творческого воображения старших дошкольников вне дошкольной образовательной организации, дома, в семье. От того, какие книги читают родители ребенку, какими видами творчества занимаются совместно, даже от того, каким образом они отвечают на вопросы своих детей, зависит развитие творческого воображения, фантазии дошкольников. 
Таким образом, взрослым принадлежит главная роль в развитии творческого воображения детей старшего дошкольного возраста, которое необходимо развивать последовательно, системно, уделяя большое внимание личности и индивидуальности каждого воспитанника.  
1.3. Развитие творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности

Л.С. Выготский, В.В. Давыдов, В.Т. Кудрявцев отмечают, что творческое воображение является центральным психологическим «завоеванием» дошкольного детства.
Творческое воображение ребенка зависит от многих факторов: возраста, умственного развития, особенностей психофизического развития (присутствия какого-либо нарушения психофизического развития), индивидуальных особенностей личности (устойчивости, осознанности и направленности мотивов; оценочных структур образа «Я»; особенностей коммуникации; степени самореализации и оценки собственной деятельности; черт характера и темперамента), и, что очень важно, от разработанности процесса обучения и воспитания.

Опыт ребенка складывается и растет постепенно, он отличается глубоким своеобразием по сравнению с опытом взрослого. Отношение к среде, которая своей сложностью или простотой, своими традициями и влияниями стимулирует и направляет процесс творчества, у ребенка опять же совсем другое. Интересы ребенка и взрослого различны и поэтому понятно, что воображение у ребенка работает иначе, чем у взрослого.

Воображение у ребенка начинает развиваться довольно рано, оно слабее, чем у взрослого, но оно занимает больше места в его жизни. 
Каковы же этапы развития воображения у детей дошкольного возраста? 
До 3-х лет у детей воображение существует внутри других психических процессов, в них закладывается его фундамент. В три года происходит становление словесных форм воображения. Здесь воображение становится самостоятельным процессом. В 4-5 лет ребенок начинает планировать, составлять в уме план предстоящих действий. В 6-7 лет воображение носит активный характер. Воссоздаваемые образы выступают в различных ситуациях, характеризуясь содержательностью и специфичностью. Появляются элементы творчества [22].
Психологи считают, что для развития воображения необходимо наличие определенных условий: эмоциональное общение со взрослыми, а также необходимость разных видов деятельности.

Игра является ведущим видом деятельности детей дошкольного возраста. Это известный постулат детской психологии.
Существуют разные подходы к классификации игр.
Д.В. Менджерицкая предлагает следующую классификацию:

1) творческие игры различаются:
· по содержанию;
· по организации и количеству участников;
· по виду;
2) игры с правилами, имеют готовое содержание и заранее установленную последовательность действий:

– по характеру: подвижные и дидактические игры.

Обобщая педагогический опыт, Н.Ф. Губанова также делит все игры детей на сюжетно-ролевые и игры с правилами. К сюжетно-ролевым играм она относит: игры на бытовые темы, с производственной тематикой, строительные игры, игры с природным материалом, театрализованные игры, игры забавы, развлечения.

К играм с правилами Д.Ф. Менджерицкая и Н.Ф. Губанова относят дидактические и подвижные игры [21].
Особо важной в дошкольном возрасте является сюжетно-ролевая игра, которая вплотную подводит ребенка к способности, характеризующей воображение взрослого, – способности действовать в плане образов, в плане представлений. Л.С. Выготский отмечает, что воображение ребенка приковано к предметам, с которыми он действует, затем он опирается на игровые действия в сюжетно-ролевой игре, но уже к концу дошкольного возраста воображение ребенка отрывается от внешних опор и переходит во внутренний план [7].

О связи развития воображения с игрой написано немало работ. Этот факт отмечается многими учеными и имеет принципиальное научное и практическое значение. Так, Л.С. Выготский писал следующее: «Игра ребенка не есть простое воспоминание о пережитом, но творческая переработка пережитых впечатлений, комбинирование их и построение из них новой действительности, отвечающей запросам и влечениям самого ребенка» [6, с. 110].

О.М. Дьяченко, отмечая, что в игре развивается творческое воображение, выделяет две линии анализа игры.
Первая линия связана с развитием самих особенностей игры            (Д.Б. Эльконин, Н.Я. Михайленко). В работах этих авторов были показаны возможности развития воображения ребенка по мере овладения им предметной и сюжетно-ролевой игрой. Вместе с игровым действием развиваются и зачатки воображения, которое определяется возможностью вхождения в элементарную игровую ситуацию с вариативным использованием сначала отдельных предметов, а затем цепочек ролевых действий. Кроме того, Д.Б. Эльконин утверждает, что в игре зарождаются наиболее значимые стороны продуктивного воображения: его направленность на решение самых различных задач и возможность в специфической форме раскрывать существенные характеристики реальности. В работе Н.Я. Михайленко отмечаются существенные сдвиги в развитии игры старших дошкольников после направленного обучения их сюжетосложению. Зарождаясь в игре и развиваясь вместе с ней, воображение, в свою очередь, определяет развитие игровой деятельности.

Вторая линия анализа игры связана с возможностями интериоризации воображения, перехода его в план представлений (Л.С. Выготский,           А.Н. Леонтьев). Так Л.С. Выготский подчеркивает, что игра преддошкольника неотрывна от предмета, начинается с него и предполагает его обязательное использование. В более старшем возрасте воображение уже не требует постоянных внешних опор, может полностью протекать во внутреннем плане, т. е. в игре происходит становление воображения как собственно внутренней, психической деятельности ребенка. Отрыв воображения от предмета и его переход во внутренний план особенно явно прослеживается в рубежных играх, одной из форм которых, по мнению    А.Н. Леонтьева, является игра-фантазирование [13].
Очень тесно с сюжетно-ролевой игрой связана театрализованная игра детей, которая является разновидностью первой [14].
Сюжетно-ролевая игра появляется у ребенка в трехлетнем возрасте и достигает расцвета в 5-6 лет. Обыгрывать знакомые сюжеты сказок ребенок может уже в возрасте четырех лет, а своей вершины театрализованная игра достигает в 6-7 лет.

Театрализованная игра появляется у ребенка в определенный период, можно сказать, что она вырастает из сюжетно-ролевой игры. Это происходит в более старшем возрасте, когда дети не удовлетворяются только воспроизведением сюжетов реальных взаимоотношений взрослых. Детям становится интересно основывать игру на литературных произведениях, раскрывать в ней свои чувства, воплощать мечты, совершать желаемые поступки, разыгрывать фантастические сюжеты, придумывать истории.

Сюжетно-ролевая и театрализованная игры имеют общую структуру. Они включают замысел, сюжет, содержание, игровую ситуацию, роль, ролевое действие, правила. Творчество проявляется в данных видах игр в том, что дети творчески воспроизводят все то, что видят вокруг: ребенок передает свои чувства в изображаемом явлении, творчески претворяет замысел, варьирует свое поведение в роли, по-своему использует предметы и заместители в игре [25].

Ученые выделяют различные виды театрализованных игр.
По группам театрализованные игры делятся на: ролевые (драматизации) и режиссерские, каждая из которых в свою очередь, включает несколько видов.

В игре-драматизации ребенок, исполняя роль в качестве «артиста», самостоятельно создает образ с помощью средств вербальной и невербальной выразительности. Видами игры драматизации являются:

· игра-имитация образов животных, людей, литературных персонажей;

· ролевой диалог на основе фрагмента текста;

· инсценирование отрывка или целого произведения;

· спектакль по одному или нескольким произведениям;

· игра-импровизация с разыгрыванием сюжета или соединение нескольких сюжетов без предварительной подготовки.

В режиссерской игре артистами являются игрушки или их заменители, а ребенок организует деятельность, управляя ими как «сценарист и режиссер». Озвучивая героев и комментируя сюжет, дошкольник также использует разные средства вербальной выразительности. Виды режиссерских игр определяются в соответствии с разнообразием театров, используемых в детском саду [3].

В.Г. Петрова отмечает, что значение театрализованных игр также является важным для развития творческого воображения, т. к. в драматической форме осуществляется целостный круг воображения, в котором образ, созданный из элементов действительности, воплощается и реализуется снова в условную действительность.
Исследователями А.Г. Гогобидзе и С.Г. Машевской была предпринята попытка классификации игровых позиций детей в играх драматизациях, которые в свою очередь отражают проявление творческого воображения дошкольников:

– ребенок-«режиссер» – имеет хорошо развитую память и высокий уровень творческого воображения, это ребенок-эрудит, обладающий способностями быстро воспринимать литературный текст, переводить в игровой постановочный контекст;

· ребенок-«актер» – наделен коммуникативными способностями, легко включается в коллективную игру, свободно владеет вербальными и невербальными средствами выразительности. Данную позицию могут занимать как дети с высоким уровнем творческого воображения, так и со среднем;

· ребенок-«зритель» – обладает хорошо развитыми рефлексивными способностями, ему легче участвовать в игре со стороны. Так как ребенок занимает пассивную роль в реализации замысла он обладает чаще низким уровнем творческого воображения;

· ребенок-«декоратор» – наделен способностями образной интерпретации литературной основы игры, обладает высоким уровнем творческого воображения, которое проявляется в стремлении изобразить впечатления на бумаге в наиболее оригинальном виде. Такой ребенок хорошо чувствует цвет, форму в передаче литературных образов, замысла произведения в целом, готов к художественному оформлению спектакля через создание соответствующих декораций, костюмов, атрибутов, реквизитов [9].

Развивать творческое воображение детей возможно также используя и элементы ТРИЗ (теория решения изобретательских задач). ТРИЗ, возникла в нашей стране в конце 40-х годов усилиями выдающегося российского ученого, бакинского изобретателя, писателя-фантаста Г.С. Альтшуллера. ТРИЗ можно считать обобщением сильных сторон творческого опыта многих поколений изобретателей, сумевших эффективно разрешить противоречия, возникающие в процессе решения задач.

ТРИЗ, как и другие системы, развивается. ТРИЗ сегодня – это комплекс, состоящий из трех взаимосвязанных направлений ТРИЗ – РТВ – ТРТЛ, где:
ТРИЗ – направлена на формирование умения ставить и успешно решать творческие задачи при помощи соответствующих инструментов; 
РТВ – развитие творческого воображения – направлено на управление воображением с целью создания новых образов;

 ТРТЛ – теория развития творческой личности – направлена на формирование в человеке активной творческой позиции, предусматривающей постановку достойной цели и успешного продвижения к ней [27].
В своей работе мы будем опираться на игры, основанные на таком направлении как РТВ. Сущность организации данных игр заключается в умелом применении следующих приемов, способствующих развитию творческого воображения: агглютинации, гиперболизации, схематизации, типизации, синтеза и аналогии.

Таким образом, из всего вышесказанного следует, что развитию творческого воображения детей старшего дошкольного возраста способствуют различные виды игр: сюжетно-ролевые, театрализованные, игры с элементами РТВ и др.
Выводы по I главе
Анализ литературных источников позволил сделать вывод о том, что творческое воображение детей старшего дошкольного возраста – это процесс создания ими  качественно новых продуктов и идей.

Критериями характеризующими творческое воображение детей старшего дошкольного возраста являются:

1) быстрота – способность высказывать максимальное количество идей;

2) гибкость – способность высказывать широкое многообразие идей;

3) оригинальность – способность порождать новые нестандартные идеи;

4) вариативность – умение предложить различные идеи в той или иной ситуации.

Обобщение теоретических источников в изучаемом нами аспекте, позволило сделать вывод о том, что развивать творческое воображение детей старшего дошкольного возраста, используя игровою деятельность, возможно, если будут использоваться ТРИЗ игры, в которые можно включать следующие приемы создания и развития творческого воображения:
1) агглютинация – «склеивание» различных, не соединимых в повседневной жизни частей;

2) гиперболизация – это парадоксальное увеличение или уменьшение предмета или отдельных его частей;

3) схематизация – в этом случае отдельные представления сливаются, различия сглаживаются; отчетливо прорабатываются основные черты сходства;

4) типизация – выделение существенного, повторяющегося в однородных в каком-то отношении фактах и воплощение их в конкретном образе;

5) синтез – соединение образов;

6) аналогия – сопоставление одного образа по некоторым признакам с другим.
Мы также считаем, что развитию творческого воображения будут благоприятстовать сюжетно-ролевые и театрализованные игры, если в сюжетно-ролевых играх особое внимание будет уделяться сюжетосложению и творческому воплощению замыслов, а в театрализованных играх будет уделяться большое внимание развитию позиций режиссера, актера и декоратора.
ГЛАВА II. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРЫ В ПРОЦЕССЕ РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ВООБРАЖЕНИЯ У ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА
2.1. Исследование сформированности творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста
Для решения поставленных в исследовании задач и проверки выдвинутой гипотезы нами был организован и проведен педагогический эксперимент, который включал в себя три этапа: констатирующий, формирующий и контрольный.

Экспериментальное исследование проводилось на базе МБДОУ д/с №1 с. Пригородное Сердобского района. В исследовании принимали участие 20 детей старшего дошкольного возраста (5-6 лет): 10 детей экспериментальной группы и 10 детей контрольной группы.

Цель констатирующего этапа эксперимента – изучение исходного уровня сформированности творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста.

С этой целью нами было проведено диагностическое обследование по выявлению уровней развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста контрольной и экспериментальной группы.

Целенаправленный анализ психолого-педагогической литературы по теме исследования, позволил выявить основные характеристики творческого воображения детей старшего дошкольного возраста. На основе анализа работ             В.Т. Кудрявцева  нами были выделены следующие основные критерии и показатели развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста, подлежащие изучению [18].
Таблица 1

Критерии и показатели

развития творческого воображения у старших дошкольников

	Критерии
	Показатели

	Оригинальность
	Ответы детей отличающиеся своей нетрадиционностью.

	Беглость
	Определяется способностью высказывать широкое многообразие идей.

	Гибкость
	Определяется разнообразием идей, высказываемых в ходе испытания.

	Вариативность
	Определяется умением предложить различные идеи в той или иной ситуации.


Осуществляя диагностику исследуемого нами психического процесса, мы использовали следующие методики, предложенные                                 В.Т. Кудрявцевым [18].
1. «Странная картинка».
Цель: выявление умения видеть целое раньше частей.

Материал: картинка с изображением человечка, солнца, луны и звезд, карандаш.
Инструкция к проведению. Ребенку предъявляется картинка с изображением человечка, над головой которого одновременно сияет солнце и светит луна со звездами. Педагог говорит ребенку: «Посмотри внимательно на эту картинку и скажи: что здесь нарисовано?». После того как ребенок ответил, ему задается другой вопрос: «Как ты думаешь, правильно нарисована эта картинка или художник что-то напутал? Так может быть?». Если ребенок считает картинку «неправильной», то педагог предлагает ему объяснить и показать, как сделать ее «правильной».

Обработка данных. В ходе обследования фиксируются особенности подхода ребенка к содержащемуся в задании противоречию. Решения оцениваются по четырехбалльной системе:

0 баллов – ребенок считает картинку правильной, игнорируя имеющееся в ней противоречие;
1 балл – ребенок видит противоречие, но не знает, как его устранить и тем самым исправить картинку;
2 балла – ребенок замечает противоречие и пытается его избежать путем разрушения целостного изображения, разделения одной картинки на две, или другими способами;
3 балла – ребенок предлагает переделать картинку так, чтобы одни элементы изображения остались прежними, а другие были превращены в нечто принципиально иное;
4 балла – ребенок творчески преобразует целостное изображение. Он предлагает вписать «небесные тела» в рамки или овалы, «тогда это будут картинки, которые могут висеть на стене комнаты, где живет человечек». Таким же способом, по мнению ребенка, можно превратить солнце в «картинку на стене», а луну со звездами – в «вид из окна».

2. «Сказка про чернильницу» (модификация методики                    А.В. Запорожца).
Цель: оценка переноса воображением специфических свойств знакомого предмета в новую (сказочную) ситуацию.

Инструкция к проведению. Педагог рассказывает ребенку сказку: «В одной деревне жил старенький доктор. Как-то летом крестьяне ушли работать в поле. Вдруг прибегает человек из соседней деревни и зовет доктора к маленькому мальчику, который сильно заболел. Доктор быстро собрался в дорогу, но не знал, как ему поступить со своим домиком: дверь у него не запиралась, в деревне никого не оставалось, а у него не было даже собаки, которая могла бы посторожить дом. Тогда доктор попросил посторожить дом большую чернильницу, что жила у него на столе. Удивилась чернильница. Говорит: «Не мое это дело – дом сторожить». Но ничего ей не оставалось, как подчиниться хозяину.

Вот доктор и пошел к больному мальчику. В это время злой разбойник, который прятался в лесу, подкрался к дому и захотел похитить все вещи старенького доктора. А тут чернильница как выскочит, да как залает на разбойника. Тот испугался и убежал.»
Рассказав сказку, педагог задает ребенку вопрос: «Может ли так быть? Может ли чернильница лаять?». Если ребенок отвечает на этот вопрос отрицательно, то ему задается другой: «Ну, хорошо, это на самом деле чернильница лаять не может, а в сказке – может?».
В случае получения утвердительного ответа педагог говорит: «Действительно, в сказке возможно все. А если так, то как еще чернильница может прогнать злого разбойника и спасти домик доброго доктора? Попробуй придумать для нашей сказки новую концовку».

Обработка данных. В ходе обследования фиксируются типы ответов, оцениваемые по четырехбалльной системе:
1 балл – данный тип ответов включает в себя два подтипа:
а) чернильница не только не может залаять и прогнать разбойника, но и вообще сделать что-либо для спасения;
б) ребенок считает, что чернильница может залаять и прогнать разбойника, потому что «в сказке можно все»;
2 балла – с точки зрения ребенка, чернильница лаять не может, но в ней может сидеть какое-либо живое существо, которое выскочит оттуда, напугает и прогонит разбойника;
3 балла – ребенок творчески переносит свойство известного ему предмета в новую ситуацию; по его мнению, чернильница лаять не может, она должна облить разбойника чернилами, и тогда тот испугается и убежит;
4 балла – высшая форма творческого решения задачи – «развитие» ситуации на основе перенесенного свойства: пусть чернильница разольет чернила по полу, разбойник испачкает ноги, оставит след, а по следам его потом будет легко найти; пусть она нарисует чернилами собаку (или другого злого персонажа), которая покусает (напугает) грабителя, или напишет письмо доктору, чтобы он скорей возвращался, и т. п.

3. «День рождения гномика» (методика разработана в соавторстве с Г.К. Уразалиевой).
Цель: оценка превращения воображением задачи на выбор в задачу на преобразование.

Материалы: веревочка, маленький игрушечный самолетик, платочек, кусочек пластилина, небольшая трубочка, мыльница с мылом.

Инструкция к проведению. Перед ребенком на столе в случайном порядке разложены вышеназванные предметы. Пока, не обращая на них внимания, педагог рассказывает ребенку сказочную историю.
«В одной комнате жили два веселых гномика. Но один из гномиков жил внизу, на полу, а другой – наверху, на самой дальней полке большого книжного шкафа. Поэтому, когда гномики беседовали, им приходилось громко-громко кричать, чтобы услышать друг друга. А вот вместе поиграть да порезвиться они уже не могли – слишком большое расстояние их разделяло. Так каждый день гномики и перекрикивались.
Однажды у того гномика, что жил наверху, наступил день рождения, и он решил пригласить на праздник своего друга. Друг тоже знал об этом и заранее приготовил подарок. Вот только как ему попасть с пола на полку, чтобы успеть на праздник? Опечалился наш гномик – уж очень ему хотелось поздравить друга. И тут он увидел добрую фею. Говорит гномику фея: «Не печалься, дружок, я тебе помогу». «Неужели ты поднимешь меня наверх?» – обрадовался гномик. «Нет, – ответила фея, – если ты по-настоящему любишь своего друга, то сделаешь это сам. А для этого я дам тебе несколько вещей, которыми ты можешь пользоваться, как хочешь. Но запомни: не все эти вещи смогут выручить тебя, а лишь те из них, которые волшебные. Попробуй сам выбрать такие волшебные вещи».

На этом педагог прерывает рассказ и обращает внимание ребенка на предметы, лежащие на столе. «Именно эти вещи, – говорит он, – и дала гномику фея. Какие из них ты бы выбрал на месте гномика, чтобы попасть на день рождения к другу?». После того как ребенок указывает на необходимые, с его точки зрения, предметы, педагог просит его обосновать свой выбор.

Обработка данных. В ходе обследования фиксируется характер ответов ребенка и способы их обоснования. Данные оцениваются по трехбалльной системе:
1 балл – ребенок считает, что гномик должен выбрать веревочку или самолетик: веревочку он предлагает употребить по типу «бросания лассо», чтобы гномик смог затем подняться по ней, как по канату, наверх, а самолетик использовать в его привычной функции; ребенок, таким образом, пытается использовать предметы в готовом виде, механически перенести их свойства в новую ситуацию, не выходя за рамки простого выбора;
2 балла – ребенок предлагает выбрать платочек и использовать его в качестве «ковра-самолета»: здесь имеет место элементарное умственное преобразование объекта на основе его символического замещения; при этом ребенок проводит внешнюю аналогию с хорошо известным ему по сказкам предметом – ковром-самолетом, вновь не выходя за пределы ситуации выбора;
3 балла – по мнению ребенка, гномик должен выбрать либо кусок пластилина, либо трубочку и мыльницу с мылом: первое решение заключается в том, чтобы из пластилина сделать «ступеньки», которые надо прикрепить к стенке шкафа; второе решение состоит в том, чтобы с помощью трубочки и мыла надуть мыльный пузырь и использовать его как «воздушный шар». У ребенка возникает установка на преобразование наличного предметного материала. Исходная задача на выбор самостоятельно превращается им в задачу на преобразование.

Таким образом, из выбранной нами диагностики, предложенной       В.Т. Кудрявцевым следует, что творческое воображение детей может проявится:

1) в умении видеть целое раньше частей;
2) в умении переносить специфические свойства знакомого предмета в новую (сказочную) ситуацию;
3) в умении переносить задачу на выбор в задачу на преобразование.
В каждом испытании могут проявиться такие критерии творческого воображения как:
– оригинальность;

– беглость;
– гибкость;

– вариативность.

Предложенные методики требуют бальной системы оценки, на основе которой нами были определены уровни развития творческого воображения детей: 

высокий – от 11 до 8 баллов – ребенок эрудит, он порождает новые нестандартные идеи, раскрывая при этом их многообразие и максимальное количество;
средний – от 8 до 5 баллов – ребенок не отличается высокой степенью эрудированности, способность предлагать новые нестандартные идеи не всегда отличается оригинальностью; количество предлагаемых идей в той или иной ситуации обычно не превышает двух; высказываемые ребенком идеи не отличаются широким многообразием;
низкий – ниже 5 баллов – ребенок не эрудирован, лишь изредка предлагает новые идеи. Идеи, предлагаемые ребенком, бедны и не отличаются оригинальностью.
Диагностика уровней развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста, показала наличие следующих результатов.
Таблица 2
Уровни развития творческого воображения у детей
 старшего дошкольного возраста ЭГ (констатирующий эксперимент)
	№ п/п
	ФИ ребенка
	Общий балл выполнения всех заданий
	Уровень развития творческого воображения

	1.
	Артем В.
	3
	Низкий

	2.
	Варя Ю.
	8
	Высокий

	3.
	Влада Х.
	6
	Средний

	4.
	Данил Е.
	6
	Средний

	5.
	Денис М.
	2
	Низкий

	6.
	Катя Б.
	7
	Средний

	7.
	Ксюша Д.
	7
	Средний

	8.
	Лера Г.
	2
	Низкий

	9.
	Лиза Л.
	7
	Средний

	10.
	Саша Л.
	4
	Низкий


Таблица 3
Уровни развития творческого воображения у детей
 старшего дошкольного возраста КГ (констатирующий эксперимент)

	№ п/п
	ФИ ребенка
	Общий балл выполнения всех заданий
	Уровень развития творческого воображения

	1.
	Вова Б.
	9
	Высокий

	2.
	Данил К.
	7
	Средний

	3.
	Даша Н.
	5
	Средний

	4.
	Диана Щ.
	8
	Высокий

	5.
	Дильмар О.
	2
	Низкий

	6.
	Женя Х.
	7
	Средний

	7.
	Зарина К.
	8
	Высокий

	8.
	Катя К.
	4
	Низкий

	9.
	Ксюша С.
	6
	Средний

	10.
	Лера Г.
	6
	Средний


Результаты диагностики в процентном соотношении показаны в Таблице 4. 

Таблица 4
Процентное соотношение уровней развития творческого воображения 
у детей старшего дошкольного возраста 

(констатирующий эксперимент)
	Уровни
	ЭГ
	КГ

	Высокий
	1 детей (10%)
	3 детей (30%)

	Средний
	5 детей (50%)
	5 детей (50%)

	Низкий
	4 детей (40%)
	2 детей (20%)


Табличные данные позволяют сделать вывод, что у детей ЭГ высокий уровень развития творческого воображения на 10% ниже, чем в КГ. При этом на 20% выше низкий уровень развития творческого воображения детей.

Наглядно полученные в ходе диагностики результаты представлены в диаграммах на рисунках 1-2.
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Рис. 1. Процентное соотношение уровней развития творческого воображения у детей  старшего дошкольного возраста ЭГ (констатирующий эксперимент)
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Рис. 2. Процентное соотношение уровней развития творческого воображения у детей  старшего дошкольного возраста КГ (констатирующий эксперимент)

Из данных, полученных в ходе констатирующего эксперимента, можно сделать вывод, что у дошкольников КГ относительно лучшие результаты, чем у детей ЭГ. Это позволило сделать вывод, что дети ЭГ нуждаются в специальной работе по развитию творческого воображения.

Таким образом, данные констатирующего эксперимента свидетельствуют о недостаточном уровне развития творческого воображения у многих детей старшего дошкольного возраста и дают основание предполагать, что развитие творческого воображения ребенка необходимо подводить постепенно, основываться на имеющихся у него представлениях (опыте), которые надо пополнять, расширять и закреплять на практике.
2.2. Технология развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности

Цель формирующего эксперимента – разработать и апробировать технологию развития творческого воображения в игровой деятельности у детей старшего дошкольного возраста.

Формирующий эксперимент проводился с детьми экспериментальной группы.

В основу данного этапа эксперимента были положены следующие концептуальные положения:
1) воображение выступает не только предпосылкой хорошего обучения, эффективного усвоения знаний, но и является условием творческого преобразования уже полученных знаний, способствует саморазвитию личности, что является важным условием при переходе детей подготовительной группы в начальную школу, т. е. для их дальнейшего обучения (исследования Л.С. Выготского, В.В. Давыдова. Е.И. Игнатьева, В.А. Крутецкого, Н.С. Лейтеса, Я.А. Понамарева, С.Л. Рубинштейна и др.);

2) важнейшим средством развития творческого воображения является игровая деятельность детей. Поэтому в исследовании изучается развитие творческого воображения в игровой деятельности, основанное, во-первых, на ТРИЗ играх, в которых заложены приемы, способствующие развитию творческого воображения детей; во-вторых, на руководстве сюжетно-ролевой игрой, в основе, которой также будут лежать приемы способствующие развитию творческого воображения детей; в-третьих, на драматизации сказки детьми, которую они придумали сами (Л.С. Выготский, Д.В. Менджерицкая, Н.Ф. Губанов, О.М. Дьяченко, А. Альтшуллер и др.);

3) исследование О.М. Дьяченко об особенностях механизмов творческого воображения дошкольников;

4) положение В.В. Давыдова о взаимосвязи восприятия, воображения и сознания дошкольников [6, 7, 13, 21].

Задачами данного этапа исследования явились:
1) разработка педагогической технологии развития творческого воображения детей старшего дошкольного в игровой деятельности;

2) экспериментальная проверка эффективности разработанной технологии.
Разрабатывая технологию развития творческого воображения в игровой деятельности, мы учитывали следующие принципы:
· гуманизма – ценностное отношение к каждому ребенку, готовность педагога помочь ему – это обеспечивает психолого-педагогическую поддержку каждому ребенку на пути его эмоционально-творческого развития);

· системности – целое, представляющее собой единство закономерно расположенных и находящихся во взаимной связи частей;

· целостности образа мира – наличие программного материала, который способствует удерживанию и воссозданию ребенком целостной картины мира;

· интеграции – взаимосвязь и взаимопроникновение разных видов  игр [29].
Педагогическая технология определяется следующими параметрами:
· по уровню применения – общепедагогическая;
· по философской основе – гуманистическая;
· по основному фактору развития – комплексная;
· по концепции усвоения – ассоциативно-рефлекторная;
· по ориентации на личностные структуры – эвристическая (развитие творческих способностей);
· по характеру содержания и структуры – воспитывающая, обучающая;
· по организационным формам – групповая, индивидуальная;
· по подходу к ребенку – личностно-ориентированная, гуманно-личностная;
· по преобладающему методу – творческая;
· по направлению существующей традиционной системы – на основе гуманизации и демократизации отношений;
· по категории обучающихся – массовая, для детей старшего дошкольного возраста.
Успешность применения разработанной нами педагогической технологии может быть достигнута при соблюдении следующих методических условий:
–  в играх будет преобладать партнерский стиль общения, детям будет предоставляться максимум самостоятельности;

– обеспечивается успешность каждого ребенка через дифференцирование способов выполнения задания;

– создание условий для самореализации детей.
Педагогическая технология реализовывалась тремя этапами: подражательным, конструктивным, творческим.
Технология развития творческого воображения представлена с учетом возраста детей и программных задач старшей группы. Работа с детьми проводилась в совместной и самостоятельной деятельностях.
В содержание технологии включены три направления работы, каждое из которых имеет собственную цель, тематику игр, методы и приемы:
1) первое направление – развитие творческого воображения в процессе игр основанных на приемах развития творческого воображения (ТРИЗ); 
2) второе направление – развитие творческого воображения в процессе сюжетно-ролевой игры;
3) третье направление – развитие творческого воображения в процессе театрализованных игр.
Ведущей формой работы была игровая деятельность, которая осуществлялась в ходе соответствующих режимным моментов.
Дадим краткую характеристику основных этапов работы.
I этап педагогической технологии – подражательный.
Цель данного этапа – развитие творческого воображения в играх, основанных на технологии ТРИЗ.

На первом этапе работы мы знакомили детей с играми, в основе которых лежали приемы ТРИЗ (направление РТВ), способствующие развитию творческого воображения.
Приведем примеры таких игр.

Игра «Увеличение и уменьшение». 
В игре использовался рассказ, где мальчик, нашедший волшебную монетку, стал маленьким, а потом большим. Детям задавались следующие вопросы: 
– О чем подумал мальчик, когда стал маленьким?
– Если мальчик вернется домой, смогут ли его узнать родные, собака, кошка?
– Как он будет есть? 
– Как ему стать обратно нормальным мальчиком? 
Следует отметить, что в процесс данной игры включались все дети. Всем было интересно. Творчески себя проявляли все дети, все старались высказаться, были инициативными.
Также использовалась такая игра, как «Фантастические предложения». Согласно данной игре, детям нужно было представить:

· Что произойдет, если после лета никогда не наступит осень? 
· Что произойдет, если после зимы никогда не наступит весна? 
· Что произойдет, если муравьи внезапно вырастут до размера собаки? 
· Что произойдет, если все люди за ночь вырастут на три метра? 
· Что произойдет, если все цветы станут одного цвета с травой – зелеными? 
Дети предлагали различные варианты ответов. К примеру: «Будет всегда лето или будет всегда осень. Если все люди вырастут за ночь на три метра, они никогда не смогут жить в свих домах» и др. 
Игра «Внутренний мультфильм». 
Воспитатель рассказывает начало какой-то истории, например: «Лето. Утро. Мы на даче. Мы вышли из дома и пошли к реке. Ярко светит солнце, дует приятный легкий ветерок...». Далее каждый ребенок должен придумать продолжение истории. Он представляет себе то, что происходит дальше, и рассказывает. Затем ребенок останавливается и дальше продолжение придумывает педагог и т. д.
Игра «Дорисуй рисунок».
Педагог раздает детям листы бумаги с нарисованными на них элементами предметов. Это может быть, например, силуэт дерева, простые геометрические фигуры и др. Важно, чтобы изображение не было однозначным и давало простор для воображения. Воспитатель предлагает дошкольникам дорисовать каждую фигуру, так, чтобы получилось что-то осмысленное. А потом рисунки всех детей рассматриваются и вручаются призы: за самый оригинальный рисунок, за свободу использования различных элементов. 
Игра «Нарисуй настроение».
Эту игру можно использовать, если у ребенка грустное настроение 
или, наоборот, очень веселое и т. д. Воспитатель просит детей нарисовать свое настроение, изобразить его на бумаге любым способом. Лучше всего для этого подходит рисование акварельными красками.
Игра «На что это похоже?».
Воспитатель предлагает поглядеть на что-то и сказать, что напоминают увиденные образы, на что они похожи. Например, облака на небе, ветви дерева, тени на земле, морозные узоры на стекле, капля воска от свечи и др.
Игра «Оживи предмет».

Эта игра предполагает придание объектам неживой природы способностей и качеств живых существ, а именно: способности двигаться, думать, чувствовать, дышать, расти, радоваться, размножаться, шутить, улыбаться.

– В какое живое существо вы бы превратили воздушный шарик?

– О чем думает ваша обувь? и т. д.

Игра «Автобиография».

Воспитатель говорит детям: «Я представлю себя предметом, вещью или явлением и от его имени буду вести рассказ. Внимательно послушайте меня и путем наводящих вопросов выясните, о ком или о чем идет речь.
«Я есть в доме у каждого человека. Хрупкая, прозрачная. От небрежного отношения погибаю, и становится темно не только в душе … (лампочка)»». Затем педагог предлагает детям составить «автобиографию» от имени любого выбранного ими предмета.
Игра «Как мне повезло».

Педагог предлагает детям придумать, что могли бы считать везением знакомые им предметы.

Например: 

Как мне повезло, – говорит подсолнух, – я похож на солнце.

Как мне повезло, – говорит картошка, – я кормлю людей.

Как мне повезло, – говорит береза, – из меня делают ароматные веники.

Игра «Разными глазами».

Воспитатель предлагает детям описать аквариум с точки зрения его владельца, а потом, с точки зрения рыбки, которая там плавает, и хозяйского кота.

Игра «Опиши ситуацию».

Участникам игры выдаются одинаковые сюжетные картинки. Им предлагается описать ситуацию с точки зрения разных ее участников, интересы которых могут быть и противоположными. К примеру, с точки зрения лисы и зайца, медведя и пчел.

Игра «Зоопарк».

Дети получают по картинке животного, не показывая их друг другу. Каждый должен описать свое животное, не называя его, по такому плану:

1) внешний вид;
2) где живет;
3) чем питается.
На этом этапе использовались и другие виды игр, такие как: «Добавление фантастических свойств людям», «Оживший рисунок», «Превращение человека в любой объект», «Антропоморфизм», «Придание объектам неживой природы необычайных свойств», «Машина времени», «Придумывание нового вида транспорта», «Придумывание нового праздника» и др. (см. Приложение). 
Все перечисленные игры способствовали проявлению творческого воображения детей. Особо активными на протяжении данного цикла игр были Варя Ю., Влада Х., Данил Е., Катя Б., Ксюша Д., Лиза Л.
Творческое воображение проявлялось и у других детей, но для этого нужно было использовать индивидуальные обращения к детям.

II этап педагогической технологии – конструктивный.

Цель данного этапа – развитие творческого воображения в сюжетно-ролевых играх.

Для развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в сюжетно-ролевых играх использовалось руководство данными видами игр. Руководство было основано как на прямом, так и на косвенном включении воспитателя в процесс игровой деятельности детей, в зависимости от того, насколько знакома была игра детям. Процесс руководства также включал использование приемов, способствующих развитию творческого воображения. 
Приведем примеры игр, использованных на данном этапе.
Игра «Школа волшебника».

В процессе использования данной игры детям предлагалось, осуществлять воображаемые действия, в ходе которых, будучи «добрыми волшебниками» они помогали каким-либо явлениям или объектам выйти из создавшийся трудности.

Игра «Дом для феи». 
В ходе данной игры детям нужно было представить себя строителями, которые строят необычный по форме и внутреннему содержанию дом для феи. Творческое воображение детей проявилось в создании дома круглой формы и оформлении его внутреннего содержания. Мальчики охотно строили дом, а девочки обставляли его необходимым арсеналом для феи (волшебная палочка, волшебная книга, туфельки для золушки, зеркальце, помада и др.)

Игра «Больница доктора Айболита». 
В ходе данной игры детям нужно было вообразить, что они являются животными Африки, которые ходят лечиться к доктору Айболиту. Следует отметить, что дети весьма творчески подошли к этой игре. Например,       Лиза Л., изображая тигрицу, старалась передать ее характер голосом и движениями, а Данил Е. пытался показать мимикой, как у него болит живот.
III этап педагогической технологии – творческий.

Цель данного этапа – придумывание детьми сказки, на основе которой разрабатывался сценарий, создавались декорации и организовывался открытый показ ее драматизации.

Например, одна из созданных детьми сказок называлась «Опасные приключения Колобка, Красной Шапочки и Буратино». Ее созданию способствовало использование приема «Коллаж из сказок», в ходе которого указанных героев злой волшебник превратил в мышей. После первичного придумывания сказки, путем ее рифмования, был создан сценарий, на основе которого были разработаны атрибуты, разучены роли и поставлена ее драматизация.
Особую активность в написании сценария показали Влада Х., Данил Е., Катя Б., Ксюша Д.. У этих детей лучше всего получалось рифмовать.

Также творческое воображение детей развивалось в процессе изготовления колпаков для «доброго волшебника», «злого волшебника» и изготовления шапочки для «колобка».
Разучивание детьми сценария к спектаклю осуществлялось с помощью родителей и педагога. 
Таким образом, можно сказать, что третий этап формирующего эксперимента был направлен на формирование позиций актера, режиссера и декоратора, что способствовало становлению театрализованной игры и развитию творческого воображения в целом.
Разработанные нами игры мы включали в режимные моменты, а также разработали и провели с их использованием специальные НОД. Приведем пример конспекта разработанной нами НОД.
Конспект НОД «Путешествие в зимний лес»
Цель: создать условия для  развития творческого воображения детей через игровую деятельность с элементами ТРИЗ.

Задачи:
обучающие:
1) учить выделять значимый признак предмета;
2) продолжать закреплять знания детей о зимних явлениях;
3) учить детей придумывать конец сказки;
4) познакомить с приемом дробление – объединение;

развивающие:

1) развивать творческое воображение, фантазию;
2) активизировать словарный запас детей: ствол, кора, почки, липкий, колючий и т. д.;
воспитательные:

1) воспитывать положительные взаимоотношения, бережное отношение к природе.
Предварительная работа:
1) наблюдение на прогулке;
2) чтение художественной литературы;
3) рассматривание иллюстраций.
Материалы и оборудование: макеты деревьев, макет поезда, аудиозапись, магнитофон, рисунки следов животных.

Ход НОД:
I. Организационный  момент.
– Ребята, вы хотели бы отправиться на прогулку в зимний лес? На чем можно добраться до леса? (На санках, лыжах, поезде.)
Словесная игра «Поезд».
– Молодцы, а может, поедем на поезде, который построим сами из слов. Каждое слово – вагончик. Вагончики, как и слова, должны соединяться между собой. Каждое слово должно тянуть за собой следующее. Какие по настроению сказки вы знаете? (Грустные, веселые.)
Ставится вагончик. 
– Что или кто бывает веселым? (Клоун, музыка и пр.)
– Какая бывает музыка? (Громкая.) и т. д. 
Ставятся вагончики, отталкиваясь от последнего слова.

– Вот какой длинный у нас получился поезд.

– Перед тем, как отправиться в дальний путь, давайте потеплее оденемся (похлопывание по телу ладошками), ведь на улице холодно, и сядем в поезд.

Во время движения поезда исполняется песня: «Вот поезд наш мчится, колеса стучат, а в поезде нашем ребята сидят, но вот остановка – давайте вставать. Вставайте ребята, пойдемте гулять!»
– Ну, вот, мы и в лесу. Осторожно, не шумите, чтобы не помешать лесным обитателям.

Повела зима над нами
Снеговыми рукавами
И рассыпала снежинки
На поля и на леса.
II. Основная часть.
Беседа с элементами экспериментирования.
– Ребята, посмотрите, как много в лесу снега. Предлагаю взять из сугроба (тазик) в руку снег. Какой он на ощупь? (Холодный.)
– Что случилось со снегом в наших ладошках? (Растаял.)
– Где лежит снег? (На деревьях, на кустах, на земле.)
– Какие деревья? (Старые – молодые, высокие – низкие.)
– Что у деревьев твердое, шероховатое? (Кора, ствол.)
– Почему дерево не падает? (Корень держит.)
– Что появляется у дерева весной? (Почки.)
– Что может быть зеленым? (Листья.)
– Для кого дерево может быть домом, едой? (Ответы детей.)
Физминутка «Наоборот» (имитация деревьев).
– Я вам буду называть действие, а вы будете делать наоборот.

– Покажите, какие высокие деревья растут в лесу (приседают).
– Какой сильный ветер поднялся – деревья качаются (стоят смирно).
– Ветви у деревьев тянутся вверх (опускают руки вниз).
– Какой толстый ствол у дерева (дети изображают тонкие стволы, складывая вместе пальцы рук).
Этюд «Снежинки».
– Ой, дети, а мне снежинка упала на руку. Подставьте ладошки, и к вам сядут снежинки – какие они красивые. А сейчас представьте, что вы снежинки. Под музыку снежинки летают и кружатся: то становятся снежным комом, то вытягиваются в сосульку, то превращаются в горку, то разлетаются в стороны. Дети, как маленькие снежинки, человечки. А, если они снежные человечки, то стало очень холодно.

Игра «Наоборот».
– Что бывает холодным? (Ответы детей.)
– Сейчас прилетит волшебник «Наоборот» и человечки станут горячими. Что бывает горячим? (Ответы детей.)
– Ребята, а здесь какие-то следы! Пойдем по ним, куда же они приведут? 
Подходим к теремку.
– Терем, терем, теремок,

Звери строили домок,

Ставеньки резные,

Двери расписные.

Пришел Медведь,

Принялся реветь,

В Теремок пустите,

Двери отворите.

Выходили звери,

Отворяли двери,

Смотрят на Мишку,

Велик ты слишком.

Теремок сломаешь,

Зверей распугаешь,

Уходи Медведь,

Перестань реветь. 
Детям предлагается постучать в теремок.
– Кто-кто в Теремочке живет? Кто-кто в невысоком живет? (Ответы детей.)
– Дети, эта сказка заканчивается хорошо или плохо? (Плохо: теремок развалился, все звери разбежались.)
– Давайте подумаем и переделаем конец сказки так, чтобы он был веселым и хорошим (Медведя угостить; позвать волшебника «Уменьшение»; предложить медведю покататься на велосипеде и др.)
III. Итог.
– Молодцы, ребята! Давайте позовем волшебника времени, чтобы он вернул нас в детский сад: «Крабле, крабле, бумс!» Закройте глаза, откройте.

– Где мы сегодня побывали? Что интересного узнали?
Ну вот, ребята, мы в группе, и сейчас мы с вами построим на улице большой Теремок, чтобы всем там было уютно и тепло!!!
Конспект НОД «Игра-путешествие в мир игрушек»

Цель: способствовать развитию творческого воображения детей через игровую деятельность.

Задачи:
обучающие:

1) формировать интерес к совместным со сверстниками играм; 
2) закреплять знания об игрушках, их отличительных признаках; умение классифицировать и описывать игрушки;

развивающие:

1) развивать творчество детей, умения представлять в воображении образы и выразительно их показывать;
воспитательные:

1) воспитывать бережное отношение к игрушкам.
Ход НОД:
I. Организационный момент.
– Ребята, вы все любите играть с разными игрушками. У вас дома есть много игрушек и в группе тоже, как в стихотворении Н. Ворониной:

Посмотрите, у нас в группе

Все игрушки как в магазине на витрине:

Заводные зайчики, куколки и мячики,

Пушистые котята, матрешки, медвежата – 
Все на полочках сидят

С нами поиграть хотят. 

– И сегодня мы с вами совершим путешествие в волшебный мир игрушек, в котором все игрушки оживают.
II. Основная часть.

Воображаемое путешествие в мир игрушек.

1. Этюд «Живые игрушки».
– Дети, сейчас вы все превратитесь в свои любимые игрушки, а мы будем отгадывать в какие.

 Дети рассказывают об игрушке: внешний вид, материал, что можно с ней сделать, как играть.

2) Отгадывание загадок об игрушках.
Сюжетно-ролевые игры с атрибутами и игрушками.

– А теперь, ребята, мы продолжим наше путешествие по стране игрушек на автобусе и поедем в магазин игрушек. 
1. Сюжетно-ролевая игра «Едем на автобусе».

 Дети распределяют роли: водитель, кондуктор, пассажиры.

2. Сюжетно-ролевая игра «Магазин игрушек».

– Ребята, вот мы и приехали в магазин игрушек. Вот эта полочка – витрина магазина. Я продавец, а вы покупатели. Чтобы купить игрушку, вы должны назвать ее – описать по плану: Что это? Какая она? Что у нее есть? Как с ней можно играть? Не забудьте использовать вежливые слова: «Добрый день», «Скажите, пожалуйста?», «Я хочу купить у вас игрушку», «Спасибо» и др. 
Проводится игра и дети возвращаются на автобусе из магазина домой.
Выставка любимых игрушек.

– Ребята, вот мы и приехали обратно. У вас в руках любимые игрушки, купленные в «Магазине игрушек», а еще некоторые ребята принесли из дома свои любимые игрушки. Давайте на этой полочке устроим выставку «Любимые игрушки». 
Дети приносят и ставят на полочку свои любимые игрушки.

Концерт для любимых игрушек.

– А сейчас, ребята, представьте, что ваши любимые игрушки ожили и превратились в зрителей, а мы для них устроим концерт. 
Дети берут свои игрушки, читают про них стихотворения, поют песенку, танец и т. д.
«Превращение» детей в разные заводные игрушки.
– Ребята, подумайте, какой заводной игрушкой вы хотели бы стать. Я заведу вас ключиком, а вы будете оживать. А остальные – будут отгадывать, какую игрушку вы изображаете.
III. Итог.

– Ребята, чтобы игрушки вам долго служили, не ломались, вы должны их беречь, ведь они ночью могут ожить и пожаловаться злой фее на детей, которые их ломают. А если случилась поломка, то надо постараться починить игрушку.
Чтение воспитателем стихотворения Э. Успенского «Берегите игрушки».
Таким образом, на втором этапе экспериментальной работы в качестве инструмента для творческого воображения у дошкольников была выбрана игра, т. к. она имеет ряд преимуществ перед другими методами в контексте возраста детей и особенностей их поведения. Была разработана и реализована педагогическая технология применения игровой деятельности в развитии творческого воображения детей старшего дошкольного возраста.
2.3. Определение эффективности использования игровой деятельности в работе над развитием творческого воображения детей старшего дошкольного возраста
С целью оценки эффективности работы по развитию творческого воображения детей старшего дошкольного возраста после формирующего этапа был проведен контрольный эксперимент. Методика контрольного эксперимента соответствовала методике констатирующего исследования.
С целью выявления динамики в развитии творческого воображения детей, как и в констатирующем эксперименте, обследование проводилось в форме индивидуальных заданий. Для определения уровня развития творческого воображения детей использовались следующие методики предложенные, В.Т. Кудрявцевым:

1) «Странная картинка»;

2) «Сказка про чернильницу»;

3) «День рождения гномика».
Оценка выполнения заданий проводилась по тем же критериям и показателям, что и на констатирующем этапе.
Повторная диагностика уровней развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста, после проведенного нами формирующего эксперимента, позволила определить, следующую динамику в сформированности исследуемого компонента в двух группах.
Таблица 5
Уровни развития творческого воображения у детей
 старшего дошкольного возраста ЭГ (контрольный эксперимент)

	№ п/п
	ФИ ребенка
	Общий балл выполнения всех заданий
	Уровень развития творческого воображения

	1.
	Артем В.
	8
	Высокий 

	2.
	Варя Ю.
	11
	Высокий

	3.
	Влада Х.
	10
	Высокий 

	4.
	Данил Е.
	11
	Высокий 

	5.
	Денис М.
	7
	Средний 

	6.
	Катя Б.
	11
	Высокий

	7.
	Ксюша Д.
	10
	Высокий

	8.
	Лера Г.
	6
	Средний 

	9.
	Лиза Л.
	11
	Высокий

	10.
	Саша Л.
	8
	Высокий


Таблица 6
Уровни развития творческого воображения у детей
 старшего дошкольного возраста КГ (контрольный эксперимент)

	№ п/п
	ФИ ребенка
	Общий балл выполнения всех заданий
	Уровень развития творческого воображения

	1.
	Вова Б.
	11
	Высокий

	2.
	Данил К.
	8
	Высокий

	3.
	Даша Н.
	6
	Средний

	4.
	Диана Щ.
	10
	Высокий

	5.
	Дильмар О.
	4
	Низкий

	6.
	Женя Х.
	8
	Средний

	7.
	Зарина К.
	10
	Высокий

	8.
	Катя К.
	4
	Низкий

	9.
	Ксюша С.
	8
	Средний

	10.
	Лера Г.
	8
	Средний


Результаты диагностики в процентном соотношении показаны в таблице 7.
Дети экспериментальной группы в ходе выполнения заданий диагностической методики проявляли творчество, инициативу, активность, любознательность, оригинальность. 
Таблица 7
Процентное соотношение уровней развития творческого воображения 
у детей старшего дошкольного возраста (контрольный эксперимент)
	Уровни
	ЭГ
	КГ

	Высокий
	8 детей (80%)
	4 детей (40%)

	Средний
	2 детей (20%)
	4 детей (40%)

	Низкий
	0 детей (0%)
	2 детей (20%)


Наглядно полученные в ходе диагностики результаты представлены в диаграммах на рисунках 3-4.
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Рис. 3. Процентное соотношение уровней развития творческого воображения у детей  старшего дошкольного возраста ЭГ (контрольный эксперимент)
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Рис. 4. Процентное соотношение уровней развития творческого воображения у детей  старшего дошкольного возраста КГ (контрольный эксперимент)

Таким образом, из результатов проведенной нами итоговой диагностики следует, что у детей ЭГ низкого уровня развития творческого воображения выявлено не было. Высокий уровень развития творческого воображения повысился на 70%. По сравнению с констатирующим этапом эксперимента дети проявляли большую оригинальность в использованных нами методиках. 
В КГ, где не проводилась специальная работа по развитию творческого воображения, показатели изменились незначительно. Низкий уровень остался прежним. Только у одного ребенка из КГ наблюдался переход со среднего на высокий уровень развития творческого воображения.
Сравнительные результаты процентного соотношения уровней развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста ЭГ и КГ на этапе контрольного и констатирующего экспериментов, представлены в виде диаграмм на рисунках 5-6.
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Рис. 5. Сравнительные результаты процентного соотношения уровней развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста ЭГ до и после формирующего эксперимента
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Рис. 6. Сравнительные результаты процентного соотношения уровней развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста КГ до и после формирующего эксперимента
Полученные в ходе контрольной диагностики данные свидетельствуют об эффективности проведенной нами работы по развитию творческого воображения дошкольников, основанной на использовании в качестве ведущего средства игровой деятельности детей.

Выводы по II главе
Данные констатирующего эксперимента привели нас к выводу о недостаточном уровне развития творческого воображения у многих детей старшего дошкольного возраста и дали основание предположить, что к творческому воображению ребенка необходимо подводить постепенно, основываясь на имеющемся у него опыте, который надо пополнять, расширять и закреплять на практике.
На формирующем этапе эксперимента нами была  разработана и апробирована педагогическая технология развития творческого воображения в игровой деятельности у детей старшего дошкольного возраста.
В содержание технологии были включены три направления работы, каждое из которых имело собственную цель, тематику игр, методы и приемы:
– первое направление – развитие творческого воображения в процессе игр основанных на приемах развития творческого воображения (ТРИЗ); 
– второе направление – развитие творческого воображения в процессе сюжетно-ролевой игры;
– третье направление – развитие творческого воображения в процессе театрализованных игр.
Формирующий эксперимент проводился с детьми экспериментальной группы.

Результаты проведенной нами контрольной диагностики свидетельствуют о том, что у детей ЭГ низкого уровня развития творческого воображения выявлено не было. Высокий уровень развития творческого воображения повысился на 70%. По сравнению с констатирующим этапом эксперимента дети проявляли большую оригинальность в использованных нами методиках. В КГ, где не проводилась специальная работа по развитию творческого воображения, показатели практически не изменились. 

Это свидетельствует о том, что технология развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности является эффективной.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Таким образом, после проведенного исследования и по его результатам можно сделать вывод о том, что выдвинутая нами гипотеза нашла свое подтверждение. Мы доказали, что разработанная нами технология развития творческого воображения у старших дошкольников в процессе игровой деятельности будет эффективной если:

1) будет разработана технология развития творческого воображения детей старшего дошкольного возраста в процессе игровой деятельности;

2) будут определенны приемы, способствующие развитию творческого воображения;

3) будет создана необходимая игровая среда.

В результате проделанной работы, поставленная нами цель нашла свое отражение через выполнение ряда задач. В ходе решения поставленных в исследовании задач нами была проанализирована психолого-педагогическая литература по проблеме развития творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста в игровой деятельности; выявлен уровень развития творческого воображения детей. Также была разработана педагогическая технология по развитию творческого воображения у детей старшего дошкольного возраста, которая включала в себя 3 этапа: подражательный, конструктивный, творческий.
В ходе внедрения разработанной нами технологии велась работа, направленная на развитие творческого воображения в игровой деятельности, при использовании специальных приемов совершенствования данного психического процесса. Творческое воображение развивалось в процессе сюжетно-ролевых игр, а также в ходе игр, основанных на использовании ТРИЗ и театрализованных игр.
Результаты проведенной нами контрольной диагностики показали, что у детей ЭГ низкого уровня развития творческого воображения выявлено не было. Высокий уровень развития творческого воображения повысился на 70%. По сравнению с констатирующим этапом эксперимента дети проявляли большую оригинальность в использованных нами методиках. В КГ, где не проводилась специальная работа по развитию творческого воображения, показатели практически не изменились. 

Таким образом, выдвинутая нами гипотеза нашла свое подтверждение, поставленные задачи были решены, цель достигнута.
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

Иры на развитие творческого воображения

Игра  «На что похожи наши ладошки».

Цель: развитие воображения и внимания.

Предложить детям обвести красками или карандашами собственную ладошку (или две) и придумать, пофантазировать «Что это может быть?» (дерево, птицы, бабочка и т. д.). Предложить создать рисунок на основе обведенных ладошек.

Игра  «Волшебные кляксы».

Цель: развитие творческого воображения, умения находить сходство изображения неясных очертаний с реальными образами и объектами.

Предложить капнуть любую краску на середину листа и сложить лист пополам. Получились различные кляксы, детям необходимо увидеть в своей кляксе, на что она похожа или на кого.

Игра – «Неоконченный рисунок».

Цель: развитие творческого воображения.

Детям даются листы с изображением недорисованных предметов. Предлагается дорисовать предмет и рассказать о своем рисунке.

Игра  «Волшебники».

Цель: развитие эмоциональности и творческого воображения.

Без предварительной беседы предложить детям с помощью карандашей превратить две совершенно одинаковые фигуры, изображенные на листе, в злого и доброго волшебника. Далее предложить придумать, что совершил плохого «злой» волшебник и как его победил «добрый».

Игра «Поможем художнику

Цель: учить детей создавать в воображении предметы на основе заданной схемы.

Материал: большой лист бумаги, прикрепленный к доске, с нарисованным на нем схематическим изображением человека. Цветные карандаши или краски.

Воспитатель рассказывает, что один художник не успел дорисовать картину и попросил ребят ему помочь закончить картину. Вместе с педагогом дети обсуждают, что и какого цвета лучше нарисовать. Самые интересные предложения воплощаются в картине. Постепенно схема дорисовывается, превращаясь в рисунок.

После предложить детям придумать историю про нарисованного человека.

Игра «Волшебные картинки».

Цель: учить детей создавать в воображении предметы и ситуации на основе схематических изображений отдельных деталей.

Детям раздаются карточки. На каждой карточке схематическое изображение некоторых деталей объектов и геометрические фигуры. Каждое изображение расположено на карточке так, чтобы оставалось свободное место для дорисовывания картинки. Дети используют цветные карандаши.

Каждую фигурку, изображенную на карточке, дети могут превратить в картинку какую они захотят. Для этого надо пририсовать к фигурке все, что угодно. По окончании рисования дети сочиняют рассказы по своим картинам.

Игра «Чудесные превращения».

Цель: учить детей создавать в воображении предметы и ситуации на основе наглядных моделей.

Воспитатель раздает детям картинки с изображениями заместителей предметов, на каждой нарисованы три полоски разной длины, три круга разного цвета. Детям предлагается рассмотреть картинки, придумать, что они обозначают, нарисовать на своем листе цветными карандашами соответствующую картинку (можно несколько). Законченные рисунки педагог анализирует вместе с детьми: отмечает их соответствие изображенным предметам-заместителям (по форме, цвету, величине, количеству), оригинальность содержания и композиции.

Игра «Перевертыши».

Цель: учить создавать в воображении образы предметов на основе восприятия схематических изображений отдельных деталей этих предметов.

Детям раздаются наборы из 4 одинаковых карточек, на карточках абстрактные схематичные изображения. Задание детям: каждую карточку можно превратить в любую картинку. Наклейте карточку на лист бумаги и дорисуйте цветными карандашами все, что хотите, так, чтобы получилась картинка. Затем возьмите еще одну карточку, наклейте на следующий лист, опять дорисуйте, но с другой стороны карточки, то есть превратите фигурку в другую картинку. Можно переворачивать при рисовании карточку и лист бумаги так, как хочется. Таким образом, можно карточку с одной и той же фигуркой превратить в разные картинки. Игра длится до тех пор, пока все дети не закончат дорисовывать фигурки. Затем дети рассказывают о своих рисунках.

Игра «Разные сказки».

Цель: учить детей воображать различные ситуации, используя в качестве плана наглядную модель.

Воспитатель выстраивает на демонстрационной доске любую последовательность изображений (два стоящих человечка, два бегущих человечка, три дерева, домик, медведь, лиса, принцесса и т. д.) Детям предлагается придумать сказку по картинкам, соблюдая их последовательность.

Игра  «Придумай и свой конец сказки».

Цель: развитие творческого воображения.

Предложить детям изменить и сочинить свой конец знакомых сказок.

«Колобок не сел лисе на язычок, а покатился дальше и встретил …».

«Волку не удалось съесть козлят потому что…» 
Игра «Хорошо-плохо» или «Цепочка противоречий»

Цель: развитие творческого воображения при помощи поисков противоречий.

Воспитатель начинает – «А» хорошо, потому что «Б». Ребенок продолжает – «Б» плохо, потому что «В». Следующий говорит – «В» хорошо, потому что «Г» и т. д.

Пример: гулять – хорошо, потому что светит солнце. Светит солнце – плохо, потому что жарко. Жарко – хорошо, потому что лето и т. д.

Игра «Сказочное животное (растение)».

Цель: развитие творческого воображения.

Предложить детям придумать и нарисовать фантастическое животное или растение, не похожее на настоящее. Нарисовав рисунок, каждый ребенок рассказывает о том, что он нарисовал, придумывает название нарисованному. Другие дети ищут в его рисунке черты настоящих животных (растений).

Игра  «Сказка – рассказ».

Цель: развитие творческого воображения, умения отличать реальность от фантазии.

После прочтения сказки дети с помощью воспитателя отделяют в ней то, что может произойти реально, от того, что является фантастическим. Получаются две истории. Одна полностью фантастична, другая полностью реальна.
Игра «Придумай зарядку».
Цель: развитие творческого воображения.

Перед началом игры необходимо показать схематичное изображение человечка, выполняющего определенные движения, для того, чтобы выяснить умеют ли дети анализировать схему предмета. Затем детям предлагается придумать и схематически изобразить комплекс упражнений для утренней гимнастики. Чтобы повысить эффективность работы, в заключение игры дети обмениваются рисунками и стараются правильно выполнить упражнения, изображенные другими детьми.

 «Игра с платком».
Цель: развитие творческого воображения.

Ребенку предлагается взять шарфик или платок, и с помощью движений, мимики изобразить: бабочку, лису, принцессу, волшебника, бабушку, фокусника, больного с зубной болью.

Игра «Вдоль по бережку».

Цель: развитие творческого воображения.

Педагог читает выразительно, нараспев стихотворение. Затем просит  детей выразить его содержание в движениях.

Вдоль по бережку лебедушка плывет,

Выше бережка головушку несет,

Белым крылышком помахивает, 

Со крыла водичку стряхивает.

Вдоль по бережку молодчик идет,

Выше бережка головушку несет,

Сапожком своим пристукивает,

Да по пятачкам постукивает.

Игра «Отгадай, кто мы».
Цель: развитие творческого воображения.

Выбирается ведущий. Ему сообщают, что в его отсутствие дети превратились в животных (время года, погоду или какой-то предмет). Ведущий выходит из комнаты, играющие,  договариваются и приглашают ведущего. Движениями дети показывают, во что они превратились (например, строителей, слонов, дровосеков и т. д.), а ведущий отгадывает, и, отгадав, расколдовывает.

Игра «Чудо-юдо».
Цель: развитие творческого воображения, мышления и фантазии.
Детям  раздаются карточки с изображениями различных частей тела человека или животного, предметы и т. д. Их задача – построить из них фантастический образ (существо, предмет). Затем описать, какими свойствами обладает созданный образ и как его можно использовать. 
Инструкция: «Ребята, перед вами лежат карточки с различными элементами изображений: глаза, хвосты, уши, носы и т. д. Вам нужно придумать и сложить некое фантастическое существо, которое не живет на земле, а затем придумать про него историю: как его зовут, что оно любит, какое оно, для чего оно нужно.»
Игра «Представь себя...».
Цель: развитие творческого воображения, мышления, речи.

Детям говорится следующий текст: «Представьте себе, что в руках у вас волшебная палочка. В кого бы вы хотели превратиться?» Затем каждый ребенок изображает того, кем он стал, а другие дети угадывают задуманный образ.

Игра «Шкатулка со сказками».
 Цель: развитие творческого воображения, мышления, речи, умения работать в коллективе.

 Оборудование: шкатулка, в которой находятся круги разного цвета.

 Игроки садятся в круг. В центре круга стоит «шкатулка со сказками». Педагог обращается к детям: «Сейчас мы все вместе будем сочинять сказку. А поможет нам волшебная шкатулка.»
 Тот, кто начинает, вытаскивает из шкатулки первый предмет. Теперь, надо придумать. Кто или что это будет в сказке (человек, животное, предмет).
 Например, педагог достал красный круг: «Жила-была лиса, скучно ей стало в лесу и отправилась она в путешествие... »

 Педагог произносит два предложения и предлагает сидящему рядом ребенку наугад достать кружок и продолжить сказку.  Следующий игрок вынимает кружок, например, голубого цвета и придумывает продолжение сказки: «Лиса шла по тропинке, пока не добралась до голубой речки. Как же переправится через речку?»
 Далее дети поочередно достают из шкатулки кружки и в соответствии с их цветом подбирают персонажей или предметы и продолжают сказку.

 Воспитатель следит за тем, чтобы вводимые в сказку персонажи и предметы не повторялись.

 Когда сказка закончится, можно разложить на столе использованные фигуры и попросить детей вспомнить, какая фигура, какую роль играла.
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