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Заключение 

 В ходе выполнения работы были улучшены навыки создания 

многомодульного приложения на языке программирования C#, а также 

получены навыки работы с SQLite и Windows Forms. 

Результатом работы стала разработка программной системы клиент-

серверной архитектуры, обеспечивающей параллельную передачу сообщений 

между клиентами через сервер с использованием протоколов TCP/IP. 

Программа реализована на языках C# и C++ с использованием среды 

разработки Visual Studio 2022. 
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