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[bookmark: _Toc89342025][bookmark: _Toc27524878][bookmark: _Toc26818748][bookmark: _Toc26227360]Введение

	Главной целью данного курсового проекта является разработка имитационной модели передачи сообщений в сети с учетом таких параметров, как задержки, формирование очередей и скорость передачи пакетов по каналам связи. Для моделирования системы были выбраны программы GPSS World и PIPE.		
	GPSS World представляет собой универсальную среду, предназначенную для моделирования как дискретных, так и непрерывных процессов, что делает ее подходящей для профессионального моделирования различных систем и процессов. Эта система стала следующей версией GPSS/PC, выпущенной в 1984 году для DOS. Обе версии были разработаны специалистами компании Minuteman Software, основанной в 1982 году под руководством Спрингера Кокса. Изначально GPSS World была выпущена в 1994 году для платформы OS/2 от IBM, а в 2000 году была адаптирована для операционной системы Windows от Microsoft.
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	В процессе выполнения курсовой работы были приобретены практические навыки работы с языком моделирования GPSS-WORLD, а также изучены его ключевые операторы и особенности. 
	На основе заданного графа коммуникаций была разработана и реализована структура сети, в которой каждому узлу и каждому каналу передачи данных были присвоены уникальные имена. В рамках работы была создана имитационная модель, позволяющая наглядно отследить процесс передачи сообщений по сети. Модель позволила детально проследить траекторию транзактов и особенности их прохождения через различные узлы и блоки сети. На основе проведенного моделирования был сформирован подробный отчет, содержащий полную информацию о движении транзактов в системе, прохождении ими различных этапов обработки и влиянии на общую пропускную способность сети.
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1. Pacuernasi 4acTh S LD  ma PO Tothen
Monenuposanue na C++, Python GPS
CUCTEMET
HHYIO MOJICJIb
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2. I'pa¢uyeckas yacTb

2.1 CTpyKTypa MOJEIUPYEMOM CHCTEMBI

2.2 ANTOPHTM MOAETUPOBAHHSI

2.3 Pe3yJibTaThl MOJENMPOBAHKS: TUCTOTPAMMBI, FPAQUKH ¥ T.1L.

3. JKcHepHMeHTANbHAS YaCTD
MammHHbIe dKCIepUMEHTEI ¢ Monensio Ha C++/4, Python, PIPE, GPSS WORLD.

C60p cTaTHCTHYECKHX TAHHBIX 0 paboTe CETH.

4. 3Tankbl BHINOJHEHHS IPOEKTA

ITo rpaguKxy yge6HOro mponecca:
1. Mozens npunoxenns Ha C++/#, Python, umi Java,

2. Monens anroputma Ha s3sike GPSS WORLD.
3. Moniess cHcTeMBI KOMMyHHKALuit Ha s361ke GPSS WORLD.

4. Bepuoukanus Mogeeit mpu nomoru PIPE (cetu IMetpm).
5. Odopmitenue 3ammcku.
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