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Введение
Все, кто имеет дело с компьютером, так или иначе сталкивались с компьютерными играми, и подавляющее большинство может сходу назвать несколько игр, которые им особенно понравились. Те, кто уже совсем наигрался, почти наигрался или еще не наигрался, но в процессе общения с компьютером уже начал совмещать игры с чем-нибудь более полезным, возможно, хотели бы придумать какие-нибудь свои, не похожие ни на какие другие игры.

Многое захватывает в таком творчестве. И не сам процесс игры, а разработка игровой вселенной, ее проектирование и реализация. Когда можно слить воедино сценарий, графику, музыку, искусно задуманный и умело запрограммированный алгоритм – создать единый фантастический мир, живущий по законам, которые ты же для него и придумал. 

В данной курсовой работе речь пойдет о создании несложной игровой программы «Морской бой», которая и будет являться объектом исследования. В качестве языка программирования будет взят язык С. так как это чрезвычайно мощный язык, содержащий средства создания эффективных программ практически любого назначения, от низкоуровневых утилит и драйверов до сложных программных комплексов самого различного назначения. Также С дает возможность разрабатывать программы для самых различных платформ и систем.  В ходе выполнения этой курсовой работы я научусь работать с графическим интерфейсом и узнаю, как создаются хоть и простые, но игры.


1 Постановка задачи
Необходимо разработать программу «Игра морской бой», которая должна отвечать следующим требованиям:


1. Многомодульность. Программа должна быть поделена на логические модули. Это упростит дальнейшее совершенствование программы, а также позволит локализовать ошибки.


2. Использование сложных типов данных: массивов, структур, объектов и т.д. Для разработки данной игры необходимо подробно изучить принципы работы с массивами, структурами и объектами для создания игрового поля и реализации графики.

3. Режим работы видеосистемы: текстовый/графический. Необходимо определиться с типом управления, видом интерфейса и изучить приёмы реализации графики.

4. Устройство ввода информации: клавиатура/мышь. Необходимо определиться с механикой взаимодействия игрока с игрой и её интерфейсом.

5. Пользовательский интерфейс должен быть построен на основе меню или панели инструментов. Необходимо реализовать пользовательское меню, с заставкой.

6. Операционная система: MS Windows. При разработке использовать
среду MS Windows c системой программирования MS Visual Studio.

7. Язык программирования: Си и Ассемблер, а также некоторые
функции из языка C++ для работы с графикой.
2 Описание структуры программы
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Рисунок 1

Файл ConsoleApplication5 – главный файл. В нём объявляются переменные и массивы программы. Так же вызываются функции, определяющие игровой процесс. Структура программы показана на рисунке 1.
stdio.h - заголовочный файл стандартной библиотеки языка Си, содержащий определения макросов, константы и объявления функций и типов, используемых для различных операций стандартного ввода и вывода.
stdlib.h — заголовочный файл стандартной библиотеки языка Си, который содержит в себе функции, занимающиеся выделением памяти, контролем процесса выполнения программы, преобразованием типов и другие.

windows.h является специфичным для Windows заголовочным файлом для языков программирования C и C ++, который содержит объявления для всех функций в API Windows, всех распространенных макросов, используемых программистами Windows, и всех типов данных, используемых различными функциями и подсистемы.

time.h — заголовочный файл стандартной библиотеки языка программирования C, содержащий типы и функции для работы с датой и временем.

locale.h — заголовочный файл стандартной библиотеки языка программирования С, который используется для задач, связанных с локализацией.

3 Описание функционала программы
Функция «main» – главная функция. В ней реализуется весь игровой

процесс. Создаётся таблица, задаётся цвет букв. Так же в этой функции пишется имя пользователя. При помощи функции main показывают результаты действий игрока и ИИ.
Далее функция void SetColor. С её помощью задаётся цвет в консоли.

int menuinicial – Заставка, даёт возможность выбора играть или выйти.
void toprin(char name[50]) – c помощью этой функции выводится такая информация как противник и его счёт.
void startt(char name[50]) – начинает бой, показывает результаты действий.

void ask(int *opcion1, int *opcion2,char name[50]) – c помощью этой функции можно выбрать место, куда можно атаковать.

int submenu() – отвечает за меню игры, и выбор в сообщении после первого хода

int statistic(struct statistic E) – отвечает за статистику и собирание её в файл.

void again() – позволяет начать игру снова.

Была реализована структура:

struct statistic
{

int destroyedopp;

int destroyedplayer;

};

При помощи ассемблера задал выход из программы на клавишу ESC в случае поражения.
{

      call dword ptr getch

      cmp    eax,27

      jmp    END

    }
4 Отладка и тестирование
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Рисунок 2 - Заставка
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Рисунок 3 - Выход
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Рисунок 4 – Программа спрашивает имя
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Рисунок 5 – Заполнение поля
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Рисунок 6- Заполненное поле игрока


[image: image7.png]B8] C:\Users\misha\source\repos\ConsoleApplication5\x64\Debug\ConsoleApplications.exe - o X

2 mommommomow o ow CuET 0

N

2~ ~ 0~ o~~~ 0o~ CuiT i1

4.0 ~ ~ ~ o~ o~ oo~ o~ Maxaun

Merio urpsi
1.MpononkuTs 3
2.HauaTs HoBY® WrpY

3. Botih

00 g sy, Ol v ErEEEIE @EsD IR G





Рисунок 7- Вопрос после первого хода
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Рисунок 8 - Попадание
5 Описание программы
	Запуск программы
	Автоматическое
расширение консоли с
выводом заставки.
	Верно

	Управление с помощью
клавиш
	Программа корректно
реагирует на нажатия
определённых клавиш
	Верно

	Проверка
«Искусственного
интеллекта»
	Компьютер делает
правильные ходы в
зависимости от игровой
ситуации
	Верно

	Проверка механики
игры «смерть корабля»,
работа индикатора
	При попадании по всем
клеткам корабля его
статус становится
«убит», это
отображается
графически, в том числе
на панели индикатора
кораблей противника
	Верно

	Проверка завершения
игры
	После «смерти» всех
кораблей одного из
игроков игра
прекращается и
выводится
соответствующий
финальный экран
	Верно


6 Руководство пользователя

Заключение
При выполнении данной курсовой работы были получены навыки

разработки многомодульных программ. 

Изучены способы обработки событий с

клавиатуры. Получены знания и навыки по работе со структурами. 

Получены

базовые навыки программирования на языке Си и Ассемблера, а также

некоторых других функций из Си. Получены навыки отладки и 

тестирования

программ.

В рамках данной курсовой была написана игра «Морской бой». Данная

программа не требует большого количества системных ресурсов, имеет

полноценный консольный интерфейс и управление с помощью клавиш.

В дальнейшем, есть идеи по усовершенствованию программы: добавить 

графический интерфейс, создать более продвинутый Искусственный 

интеллект, добавить новые режимы, в том числе и «Классический».
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Приложение А
Листинги программы

Приложение А.1
Файл ConsoleApplication5.cpp
#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <windows.h>

#include <time.h> 

#include <locale.h>

#define filename "filich.txt"

struct statistic

{

int destroyedopp;

int destroyedplayer;

};

void SetColor(int Color);

int menuinicial(int resu);

void toprin(char name[50]);

void startt(char name[50]);

void ask(int *opcion1, int *opcion2,char name[50]);

int submenu();

int statistic(struct statistic E);

void again();

int main();

int i, j, k, player[6][10], playere[6][10], opcion1, opcion2, scoreplayer=0, scoreplayere=0;

void SetColor(int Color)

{

    WORD wColor;

    HANDLE hStdOut = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

    CONSOLE_SCREEN_BUFFER_INFO csbi;

    if (GetConsoleScreenBufferInfo(hStdOut, &csbi))

    {

        wColor = (csbi.wAttributes & 0xF0) + (Color & 0x0F);

        SetConsoleTextAttribute(hStdOut, wColor);

    }

 return;

}

int menuinicial(int resu)

{

    setlocale(LC_ALL, "Russian");

    SetColor(11);

    printf("\n\n\t    Морской бой\n\n\t\t#\n\t\t#|\n\t\t#|#\n\t\t#|##\n\t\t#|###\n\t\t#|####");

    printf("\n\t\t#|#####\n\t\t#|######\n\t#########################\n\t _______________________");

    printf("\n\t  ####/)###############\n\t   ###(/##############\n\t    #################\n\t     ###############");

    printf("\n\n\n\t-Нажмите 1 и Enter, чтобы ИГРАТЬ\n\n\t-Нажмите 2 и Enter, чтобы ВЫЙТИ\n\n\n\tСразись же, не будь трусом:  ");

    scanf("%d", &resu);

    system("cls");

    return resu;

}

void toprin(char name[50]) 

{  

int l = 0;

printf("\t   ");

    for (l = 1;l <= 9;l++)

    {

        printf("%i  ",l);

    }

        for (i = 0;i < 5;i++) 

        {  

            printf("\n\n\t%d", i+1);

            for (j = 1;j <= 9;j++)

            {

                if (playere[i][j] == 3)

                {

                    SetColor(10);

                    printf("  #");

                    SetColor(11);

                }

                else

                {

                    if (playere[i][j] == 2) 

                    {SetColor(12);

                        printf("  X");

                        SetColor(11);

                    }

                    else

                    {

                        printf("  ~");

                    }

                }                                    

            }

            if (i == 3)

            {

                SetColor(15);

                printf("\tПротивник");

                SetColor(11);

            }else if (player[i][j] == 1)

                    {

                        SetColor(5);

                        printf("  O");

                        SetColor(11);

                    }

            else

            {

                if(i == 1)

                {

                    SetColor(14);

                    printf("\tСчёт : %d", scoreplayere);

                    SetColor(11);            

                }

            }

        }

     SetColor(15);

    printf("\n\n\t_____________________________\n\n");

    SetColor(11);

    printf("\t   ");

    for (l = 1;l <= 9;l++)    {

        printf("%i  ",l);    }

       for (i = 0;i < 5;i++)    {

        printf("\n\n\t%d", i+1);       

        for (j = 1;j <= 9;j++)        {

            if (player[i][j] == 3)            {

                SetColor(10);

                printf("  #");

                SetColor(11);

            }

            else

            {

                if (player[i][j] == 2)                {

                    SetColor(12);

                    printf("  X");

                    SetColor(11);

                }

                else

                {

                    if (player[i][j] == 1)                    {

                        SetColor(5);

                        printf("  O");

                        SetColor(11);

                    }

                    else

                    {

                        printf("  ~");                    }

                }

            }

        }

        if (i == 3)

        {

            SetColor(15);

            printf("\t%s",name);            SetColor(11);

        }

        else

        {

            if (i == 1)

            {

                SetColor(14);

                printf("\tСчёт : %d", scoreplayer);                SetColor(11);

            }

        }

    }

    printf("\n\n");

}

void startt(char name[50]){

    for (i = 1;i <= 5;i++)    {

        for (j = 1;j <= 9;j++)

        {

            player[i][j] = 0;

            playere[i][j] = 0;

        }

    }

    SetColor(5);

    printf("\n\n Дайте мне координаты ваших кораблей\n\n");

    SetColor(11);

          srand(time(NULL));

    for (k = 1;k <= 5;k++)    {

        toprin(name);                i = 1+rand()%5;

        j = 1+rand()%9;

        while (playere[i][j] == 1)        {

            i = 1+rand()%5;

            j = 1+rand()%9;

        }

        playere[i][j]=1;       

               printf("\n\tX%d = ", k);

        fflush(stdin);

        scanf("%d", &opcion2);

        while (opcion2 < 1 || opcion2 > 9)

        {

            printf("    Выберите допустимое значение ( от 1 до 9 )\n\n\tX%d = ", k);

            fflush(stdin);

            scanf("%d", &opcion2);

        }

               printf("\n\tY%d = ", k);

        fflush(stdin);

        scanf("%d", &opcion1);

        while (opcion1 < 1 || opcion1 > 5)

        {

            printf("\n    Выберите допустимое значение ( от 1 до 5 )\n\n\tY%d = ", k);

            fflush(stdin);

            scanf("%d", &opcion1);

        }

        if(player[opcion1-1][opcion2] == 1)        {

            printf("\n Это значение уже используется...");

            system("cls");

            k = k-1;

        }

        player[opcion1-1][opcion2] = 1;                       

        system("cls");

    }  

}

void ask(int *opcion1, int *opcion2,char name[50])

{

       do

       {

       toprin(name);             SetColor(13);

       printf(" Ваша очередь! Куда ты хочешь атаковать? \n\n");       SetColor(11);

       printf("\tX = ");

       fflush(stdin);

       scanf("%d", opcion2);

       while (*opcion2 < 1 || *opcion2 > 9)       {

           printf("\n    Выберите допустимое значение ( от 1 до 9 )\n\n\tX = ");

           fflush(stdin);

           scanf("%d", opcion2);

       }

             printf("\tY = ");

       fflush(stdin);

       scanf("%d", opcion1);

       while (*opcion1 < 1 || *opcion1 > 5)       {

           printf("\n    Выберите допустимое значение ( от 1 до 5 )\n\n\tY = ");

           fflush(stdin);

           scanf("%d", opcion1);

       }

       if (playere[*opcion1-1][*opcion2] != 0)       {

        system("cls");

        printf("Это поле уже занято, введите координаты еще раз\n");

       }

       }while (playere[*opcion1-1][*opcion2] != 0 && playere[*opcion1-1][*opcion2] != 1);

}

int submenu()

{

  int opcion = 0;

  printf("Меню игры\n");

  do

  {

  printf("1.Продолжить\n2.Начать новую игру\n3.Выйти\n4.Я не хочу, чтобы это сообщение снова появлялось на экране: ");

  fflush(stdin);

  scanf("%i",&opcion);

  }while (opcion != 1 && opcion != 2 && opcion != 3 && opcion != 4);

  switch (opcion)

  {

   case 1:   return 0;

   break;

   case 2:   system("cls");

   return main();

   break;

   case 3:   printf("\n\n\n-Удачи!-\n\n\n");

   exit(0);

   break;

   case 4:   return 5;

   break;

   }

 }

int statistic(struct statistic E)

{

       if(filename == NULL)

    {

        printf("Не удалось открыть filich.txt");

        return -1;

    }

       FILE *outStream = fopen ("filich.txt", "w");

    fprintf (outStream, "+===================================================+\n");

    fprintf (outStream, "|             Статистика игры           |\n");

    fprintf (outStream, "+---------------------------------------------------+\n");

    fprintf (outStream, "| CPU     : %d Уничтоженные корабли                  |\n", E.destroyedplayer);

    fprintf (outStream, "+---------------------------------------------------+\n");

    fprintf (outStream, "| player : %d Уничтоженные корабли                 |\n", E.destroyedopp);

    fprintf (outStream, "+===================================================+");

       if( fclose(outStream) == EOF)

    {

        printf("Не удалось закрыть filich.txt");

        return -1;

    }

        printf("Игра успешно сохранена\n");

        system("PAUSE");

}

void again()

{

    char again;

     do
     {

     printf("Вы хотите поиграть снова? s/n\n");

     fflush(stdin);

     scanf("%c", &again);

        if(again == 's')        {

            system("cls");

            scoreplayere=0;

            scoreplayer=0;

            main();

        }

            else if (again == 'n')            {

                system("cls");

                printf("\n\n\n-Удачи!-\n\n\n");

                exit(0);

            }

                if (again != 's' && 'n')

                {

                    printf("Вариант неверный\n");

                }

     }while (again != 's' && again != 'n');

}

int main(){

    setlocale(LC_CTYPE, "Russian");    int res{};      int probabilidadcpu;    float dificultadcpu = 0.1;    char name[50];    int opcionsubmenu = 0;    struct statistic E;    E.destroyedopp=0;    E.destroyedplayer=0;

    SetColor(11);

    SetConsoleCP(1251);

    SetConsoleOutputCP(1251);

    res = menuinicial(res); 

    switch (res)    {

       case 1:

       {

        printf("Ваше имя:\n");

        scanf("%s",&name);

        system("cls");

        startt(name);       

           do

           {

               system("cls");               

               ask(&opcion1,&opcion2,name);               

               system("cls");

               toprin(name);

                             if (playere[opcion1-1][opcion2] == 1)               {

                   playere[opcion1-1][opcion2] = 2;                   E.destroyedopp = E.destroyedopp;                   scoreplayer = scoreplayer+1;                   statistic(E);                   SetColor(10);

                   printf("\n Ты попал!\n\n");

                   SetColor(11);

               }

               else

               {

                    playere[opcion1-1][opcion2] = 3;

                   printf("\n Неудача...\n\n");

               }

               system("PAUSE");

               system("cls");

               if (E.destroyedopp == 5)               {

                    system("cls");

                   printf("\n\n\n\n\t\t\t%s Вы победили!",name);

                   system("PAUSE");

                   system("cls");

                   again();               }                                                                

               toprin(name);

               if(opcionsubmenu != 5)                {

                opcionsubmenu = submenu();

                }

               printf(" Ход игрока\n\n");

               dificultadcpu = dificultadcpu+0.1;                               

               srand(time(NULL));                                              

               probabilidadcpu = rand()%5;                               

               if (probabilidadcpu > dificultadcpu)               {

                                  i = 1+rand()%5;

                   j = 1+rand()%9;

                   while (player[i][j] == 2)                   {

                       i = 1+rand()%5;

                       j = 1+rand()%9;

                   }

               }

               else

               {

                   while (player[i][j] == 2 || player[i][j] != 1)                   {

                       i = rand()%5;

                       j = 1+rand()%9;

                   }

               }

                             opcion1 = i;

               opcion2 = j;

               system("cls");

               toprin(name);

                              if (player[opcion1][opcion2] == 1)

               {

                    player[opcion1][opcion2] = 2;

                    E.destroyedplayer = E.destroyedplayer;

                    scoreplayere = scoreplayere+1;                    SetColor(10);

                    printf("\n По вам попали!\n\n");

                    SetColor(11);

                    system("PAUSE");

                    statistic(E);

               }

               else

               {

                player[i][j] = 3;

                   printf("\n Противник потерпел неудачу...\n\n");

                   system("PAUSE");

               }

               if(E.destroyedplayer == 5)               {    

                   system("cls");                                                

                   printf("\n\n\n\n\t\t\tВы проиграли!\n");

                   system("PAUSE");

                   system("cls");

                   again();               

               }

               if (E.destroyedopp == 5 || E.destroyedplayer == 5)               {

                   E.destroyedopp = 5; E.destroyedplayer = 5;

               }

           }

           while(E.destroyedopp<5 || E.destroyedplayer<5);       }

       case 2:

        {

           printf("\n\n\n-Удачи!-\n\n\n");

           exit(0);

        }

        default:

        {

            fflush(stdin);

            printf("ОШИБКА, Выберите другой вариант\n");

            system("PAUSE");

            system("cls");

            return main();

        }

    }                 

}

Приложение В
Результаты работы программы
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