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Введение 

Сфера информационных технологий является на сегодняшний день 

наиболее динамически развивающейся областью науки и техники, что 

приводит к расширению поля их применения в человеческой деятельности. 

Значительную часть современных информационных технологий составляют 

сетевые технологии и их более глобальное проявление - Internet-технологии. 

Целью данной курсовой работы является разработка клиент серверного 

приложения в среде программирования Qt C++ с использованием сокетов. 
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Вывод 

При выполнении данной курсовой работы были освоены навыки 

создания клиент-серверных приложений, работы с базами данных и запросами 

на языке SQL. 

Данная программа в последствии может быть дополнена новыми 

возможностями построения более сложных запросов на стороне клиента и 

работой с несколькими БД на стороне сервера. 

 


