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[bookmark: _Toc74484897]ВВЕДЕНИЕ

	Известным фактом является то, что мир не стоит на месте. За последние 60 лет множество технологий и изобретений прочно укоренились в нашей жизни, делая ее проще и предоставляя людям новые возможности в различных сферах реализации личности.
Одной из широко известных и прочно вошедших в общественную жизнь технологий, которую мы рассматриваем в представленной работе, является Интернет. С каждым годом число пользователей данной сети растет, по статистическим данным от января 2021 года, количество пользователей по всему миру составило 4.66 миллиардов человек, а среднее количество времени, проводимое ими в Интернете, составило 6 часов, 65 минут. Также 42.6% пользователей сети используют Интернет в том числе и для обучения или для различных видов деятельности, связанных с обучением. 85% от всего населения России пользуется Интернетом.
Необходимо также отметить, что в современном мире остро присутствует потребность в межкультурной коммуникации на международном уровне, что, в свою очередь, влияет на процесс преподавания иностранных языков. Основная цель обучения иностранному языку, заключается в том, чтобы формировать личность учащегося, способную и желающую учувствовать в общении на межкультурном уровне и самостоятельно совершенствоваться при дальнейшем овладении иноязычной речевой деятельностью.Достижениеэтой цели требует выполнения ряда задач, которые связаны с комплексным развитием личности, а также с более полной реализацией образовательного, воспитательного и развивающего потенциала учебного предмета.
В связи с этим возникает необходимость использования принципиально новых приемов, методов обучения и форм работы на уроках английского языка, что обусловило выбор темы настоящей выпускной квалификационной работы: «Возможности интеграции Интернет-технологий в учебный процесс по английскому языку в среднем звене средней общеобразовательной школы». Кроме того, на выбор данной темы повлиял тот факт, что сеть Интернет значительно распространена среди исследуемой возрастной группы.
Актуальность выбранной темы обусловлена развитием технологий и необходимостью усовершенствовать процесс обучения, а также нацеленностью на цифровизацию всей системы образования на государственном уровне. Привлечение Интернет-технологий в образовательную среду позволяет повышать не только мотивацию учащихся, но и улучшить качество знаний, сделать процесс обучения более интересным, ярким и увлекательным за счет богатства мультимедийных возможностей современных компьютеров и новизны такой формы работы для учащихся, эффективно решать проблему наглядности обучения, индивидуализировать процесс обучения за счет возможности создания и использования разноуровневых заданий, развивать у школьников творческую активность и тягу к самообразованию.
Распространение данных из первоисточников в Интернете открылоогромные возможности для учителей английского языка в средней школе. Изучение мировых языков традиционно ограничивалось трудностями, такими как пробуждение и поддержание интереса у обучающихся к изучению культуры и языка, когда двумя основными источниками презентации информации былислова и картинки в учебнике, а также звук голоса учителя или запись на кассете. Погружение в английскую культуру и язык в школе теперь возможны в таких масштабах, которые невозможно было представить раньше, а все благодаря повсеместному распространению Интернета. По щелчкумыши, учащийся может совершить виртуальный тур по галереям Англии, послушать интервью королевы или посмотреть видеоклип смены караула у Букингемского дворца в Лондоне. Такой уровень доступа к мультимедийным первоисточникамна английском языке был бы дорогостоящим и трудоемким дляшкол и учителей всего пять лет назад.Сегодня, при наличии широкого доступа к Интернету в классе или в школьнойбиблиотеке,учащиеся могут получить доступ к этим ресурсам без дополнительных затрат для школы (). 
Следовательно, целью нашего исследования является рассмотрение возможностей интеграции Интернет-технологий в учебный процесс по английскому языку в среднем звене средней общеобразовательной школы.
Достижению поставленной цели служат следующие задачи:
1. Рассмотреть явлениецифровизации образования.
2. Раскрыть сущность понятия Интернет-технологии с точки зрения образования.
3. Изучить функциональные возможности интеграции Интернет-технологий на уроках английского языка.
4. Рассмотреть виды обучения, позволяющие интегрировать Интернет-технологии в образовательный процесс.
5. Проанализировать различные интерактивные обучающие онлайн платформы (Интернет-технологии).
6. Разработать серию уроков с применением Интернет-технологий
Объектом исследованияявляются Интернет-технологии в образовательном процессе.
В качестве предмета исследования выступает реализация Интернет-технологий на уроках английского языка в среднем звене средней общеобразовательной школы.
Для решения поставленных задач использовались следующие методы исследования: теоретические (анализ, сравнение, обобщение, систематизация), эмпирические (беседа, анализ результатов деятельности учащихся, анкетирование).
Практическая значимость выпускной квалификационной работы заключается в том, что представленные в ней результаты, выводы и проанализированные Интернет-технологии могут быть использованы в преподавании английского языка: при работе над формированием и развитиемкоммуникативных умений в четырех видах речевой деятельности учащихся,для приумножения мотивации к обучению и повышения уровня усвояемости материала, а также при систематизации и актуализации ранее изученного материала.
Выпускная квалификационная работа структурно включает в себя введение, две главы (шесть параграфов), выводы по главам, заключение, список используемой литературы и приложение.
[bookmark: _Toc74484898]ГЛАВА I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ЦИФРОВОЙ ТРАНСФОРМАЦИИ ОБРАЗОВАНИЯ
[bookmark: _Toc74484899]1.1 Цифровизация образования

Такое понятие как цифровизация уже затрагивает многие области человеческой деятельности и внедряется в систему образования. Реальная цифровизация общества предполагает организацию компьютерного ликбеза населения, подготовку и переподготовку кадров - специалистов по ЭВМ и неспециалистов, т.е. пользователей, компьютеризацию всех звеньев образования от начальной школы до вуза и системы послевузовского образования, создания сети по переквалификации работников, формирование, особенно у молодежи, новой информационной культуры, преодоление барьеров на пути к ПЭВМ и т.д.
Процесс информатизации образования предусматривает
· планомерную реализацию дидактических возможностей информационныхи коммуникационных технологий, нацеленных на:достижение методологических, методических, нормативно-технологических и технических целей модернизации образования;
· совершенствование психолого-педагогической базы отборасодержания;
· определение методов, форм и средств обеспечения учебно-воспитательного процесса, направленного на развитие личностиобучающегося в условиях информационного общества;
· разработку и внедрение эффективных педагогических технологийиспользования средств информатизации и коммуникации;
· разработку электронных образовательных ресурсов идиагностических методик мониторинга качества знанийобучающихся;
· использование возможностей Интернета в образовательных целях;
· совершенствование механизмов управления образовательнымпроцессом на основе использования баз данных икоммуникационных сетей.
Средства массовой информации и мобильное обучение постепенно изменяют традиционное понимание образования и преподавания. Это кардинально меняетформу, структуру и функцию обучения, а также обеспечиваетсильную поддержку для реализации более качественного и более эффективного обучения в будущем. Мобильные устройства, такие как планшеты, становятся все более популярными в классе. Беспроводные сети шире используются внутри и за пределами класса. Люди могут использовать облачные технологии и технологии больших данных для хранения, загрузки, анализа и обработки большого количества образовательных данных.
Вопрос цифровизации образования является настолько актуальным, что он был рассмотрен на государственном уровне, а именно 7 мая 2018 г. вышел указ президента Российской Федерации № 204, который поставилзадачу создать к 2024 году современную и безопасную цифровую образовательную среду, обеспечивающую высокоекачество и доступность образования всех видов и уровней.
В настоящее время в Российской Федерации в рамкахнационального проекта «Образование» реализуетсяфедеральный проект «Цифровая образовательная среда».Проектом предусмотрено к 2024 году:
· внедрение современных цифровых технологийв основные общеобразовательные программы в 25% общеобразовательных организаций 75 субъектовРоссийской Федерации для не менее 500 тыс. детей;
· внедрение во всех субъектах РоссийскойФедерации целевой модели цифровойобразовательной среды;
· обеспечение 100% образовательных организацийИнтернет-соединением со скоростью соединения неменее 100 Мб/c – для образовательных организаций,расположенных в городах, 50 Мб/c – для образовательныхорганизаций, расположенных в сельской местности и впоселках городского типа, и гарантированным интернет-трафиком;
· создание сети центров цифрового образования детей, втом числе не менее 340 центров цифрового образования«IT-куб» (за счет средств федерального бюджета) сгодовым охватом не менее 136 тыс. детей.
Президентом Российской ФедерацииВ.В. Путиным по итогам посланияФедеральному Собранию РоссийскойФедерации дано поручение подключитьвсе общеобразовательные организации квысокоскоростному интернету до конца2021 года.
[bookmark: _Hlk69131555]Российские педагоги рассматривают цифровую трансформациюобразования (ЦТО) как неизбежный процесс изменениясодержания, методов и организационных форм учебной работы, который разворачивается в быстро развивающейся цифровой образовательной среде и направлен на решение задачсоциально-экономического развития страны в условиях четвертой промышленной революции и становления цифровойэкономики.
Указ Президента России «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до2024 г.»предусматривает в томчисле:
· ускорение технологического развития Российской Федерации;
· увеличение количества организаций, осуществляющихтехнологические инновации;
· ускоренное внедрение цифровых технологий в экономике исоциальной сфере.
В этих условиях перед работниками образования ставятсяследующие задачи:
· воспитание гармонично развитой и социально ответственной личности на основе духовно-нравственныхценностей народов Российской Федерации, исторических и национально-культурных традиций;
· создание современной и безопасной цифровой образовательной среды, обеспечивающей высокое качество идоступность образования всех видов и уровней;
· внедрение на уровнях основного общего и среднегообщего образования новых методов обучения и воспитания, образовательных технологий, обеспечивающихосвоение обучающимися базовых навыков и умений, повышение их мотивации к обучению и вовлеченности вобразовательный процесс, а также обновление содержания и совершенствование методов обучения предметнойобласти «технология»;
· формирование эффективной системы выявления, поддержки иразвития способностей и талантов у детей имолодежи, основанной на принципах справедливости,всеобщности и направленной на самоопределение ипрофессиональную ориентацию всех обучающихся;
· модернизация профессионального образования, в томчисле посредством внедрения адаптивных, практикоориентированных и гибких образовательных программ;
· формирование системы непрерывного обновления работающимигражданами своих профессиональных знанийи приобретения ими новых профессиональных навыков,включая овладение компетенциями в области цифровойэкономики всеми желающими;
· обеспечение глобальной конкурентоспособности российскогообразования, вхождение Российской Федерации в число 10ведущих стран мира по качеству общегообразования.
Российская система образования находится на пороге качественных преобразований, без которых невозможно решениестоящих перед ней масштабных задач. 
	Традиционные методы обучения не способствуют развитиюинновационных талантов. Традиционный метод преподаванияв классе является продуктом эпохи индустриализации. Он характеризуется стандартизацией и высокой эффективностью, нов значительной степени игнорирует индивидуальные потребности студентов. Раскрытие инновационного потенциала требуетболее гибкого подхода в обучении и руководстве, но традиционные методы обучения обеспечить это не могут.
	Учащиеся различаются своими характеристиками, образом мышления, уровнем подготовки. Это может привести кнеравномерности обучения и разному эффекту обучения. Притрадиционном обучении трудно сбалансировать индивидуальные потребности в обучении каждого учащегося, что особеннозаметно для класса с большим количеством учащихся. Будущее
обучение нацелено на максимальное использование информационных и Интернет-технологий в учебном процессе. Для качественнойинтеграции информационных технологий и образования должно осуществляться более открытое ситуативное и основанноена запросах обучение, учащиеся должны поощряться к сотрудничеству и обучению. Для улучшения результатов обучения спомощью мобильных устройств должны обеспечиваться общение учащихся в режиме реального времени, обратная связь вклассе.
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	Принципиальное отличие современной системы образования от традиционной заключается в специфике еетехнологической подсистемы. Этот компонент крайне не развит в классическом образовании, которое опираетсяв основном на обучение "лицом к лицу" и печатные материалы. В современном образовании существенное местоотводится использованию средств новых информационных технологий, Интернет-технологий.
Информационные технологии развиваются в несколько раз быстрее любых других технологий, а компьютерстановится недорогим и высокопроизводительным рабочим инструментом. Мировое сообщество приходит кповсеместному использованию компьютеров и информационных сетей, в том числе и для образовательныхцелей.
Анализируя процессы становления информационного общества, можно выделить пять основныхнаправлений радикальных изменений в системе образования:
1. Развитие неформального образования, обусловленноевоздействием информационных технологий.
2. Усиление индивидуализированного характера образования, который позволяет принимать во вниманиевозможности и потребности каждого конкретного человека.
3. Утверждение самообразования, самообучения в качестве ведущей формы образования.
4. Ориентация на образование, созидающее знание.
5. Формирование системы непрерывного образования, т.е. образования в течение всей жизни.
Интернет – крупнейшая в мире глобальная компьютерная сеть, состоящая из более чем 10 500 сетей, ккоторым подключены около 2 млн. компьютеров и насчитывающая более 15 млн. пользователей в 50 странах.Темпы роста Интернет насчитывают 15 % в месяц.
Интернет-ресурсы – это вся совокупность информационных технологий и баз данных, доступных припомощи этих технологий и существующих в режиме постоянного обновления. 
Наиболее значимым для нас выступает понятие "Интернет-технологии".
Интернет-технологии – это автоматизированная среда получения, обработки, хранения, передачи ииспользования знаний в виде информации и их воздействия на объект, реализуемая в сети Интернет,включающая машинный и человеческий (социальный) элементы.
Применительно к обучению можно выделить следующие:
· компьютерные обучающие программы (электронные учебники,тренажеры, лабораторные практикумы,тестовые системы);
· обучающие системы на базе мультимедиатехнологий,построенные с использованием персональныхкомпьютеров, видеотехники, накопителей на оптических дисках;
· интеллектуальные и обучающие экспертные системы, используемые в различных предметных областях;
· распределенные базы данных по отраслям знаний;
· средства телекоммуникации, включающие в себя электроннуюпочту, телеконференции, локальные ирегиональные сети связи, сети обмена данными и т.д.;
· электронные библиотеки, распределенные и централизованные издательские системы.
Перечисленные технологии можно разделить на две большие группы:
· с избирательной интерактивностью;
· с полной интерактивностью. 
Интерактивность – непосредственноевзаимодействие пользователя с информационно-вычислительнойсистемой, может носить характер запроса или диалога с ЭВМ.
К первому виду принадлежат все технологии, обеспечивающие хранение информации в структурированномвиде – банки данных, базы данных. Эти технологии функционируют в избирательном интерактивном режиме, аинформация предоставляется как услуга. Пользователю не разрешается вводить новую информацию. 
Ко второму виду принадлежат технологии, которые обеспечивают прямой доступ к большим объемаминформации, хранящейся в базах и банках данных. Этот вид технологий включает все формы коммуникации спомощью ЭВМ: электронную почту, телеконференцсвязь, синхронную и асинхронную связь и т.д.
Надо сказать, что в условиях нашей страны (огромная территория; сильная дифференциация субъектов РФпо экономическим, а главное интеллектуальным ресурсам) основным принципом информатизации должен
выступать региональный принцип, т.е. создание развитой информационной среды должно происходитьрегионально по мере готовности регионов к решению соответствующих проблем. 
	Понятие «Интернет-технологии образовательного назначения» можно раскрыть в следующей логическойинтерпретации: ресурс – информационный ресурс – информационный ресурс образовательного назначения –интернет-технологии образовательного назначения.
Понятие «ресурс» трактуется в соответствии со словарем русского языка С.Л. Ожегова как «запасы,источники чего-нибудь».
Классическими категориями данного понятия в индустриальном обществе являются такие виды ресурсовкак:
· материальные ресурсы;
· природные ресурсы;
· трудовые ресурсы;
· финансовые ресурсы;
· энергетические ресурсы и т.д.
В информационном обществе акцент внимания и значимости делается на информационный ресурс, которыйсуществовал всегда, но не имел четкого определения и не рассматривался с точки зрения какой-либоопределенной категории, например, экологической.
Большая часть неопределенности была снята в связи с принятием Федерального закона «Об информации,информатизации и защите информации», в котором под информационными ресурсами понимаются отдельныедокументы и массивы документов, документы и массивы документов в информационных системах (библиотеках,архивах, фондах, банках данных, других информационных системах).
Интернет-технологии образовательного назначения – это материализованные в компьютерной сети:
· информационные продукты труда специалистов, занимающихся проблемами образования;
· компьютерные обучающие программы, включающие в себя электронные учебники, тренажеры,
· лабораторные практикумы, тестовые системы;
· обучающие системы на базе мультимедиа-технологий, построенные с использованием персональных
· компьютеров, видеотехники, накопителей на оптических дисках;
· распределенные базы данных по отраслям знаний.
Также к информационным Интернет-технологиям образовательного назначения относятся:
· личные Web-страницы, отражающие опыт педагогической деятельности автора;
· сайты и презентации, отражающие различные аспекты педагогической деятельности.
Интернет – это возможность получить информацию в режиме on-line, т.е. в тот момент, когда она нужна.Если такой возможности нет, то используется электронная почта.
К фундаментальным технологиям, используемым в сети Интернет, относятся гипертекст и гипермедиа.
Гипертекст – это мощная система связанных слов и фраз, позволяющих осуществлять навигацию междустраницами. Эти слова представляют собой перекрестные ссылки на другие слова на других страницах и обычновыделяются более ярким цветом.
Гипермедиа – это среда, основанная на внутренних взаимосвязях, включающая наряду с гипертекстом,фотографию, видео и звук.
Без этих технологий не было бы World Wide Web («Всемирная паутина»).Официальное определение –Широкомасштабная гипермедиа среда, ориентированная на предоставление универсального доступа кдокументам.Проект WWW возник в 1989 г. в Европейской лаборатории физики элементарных частиц в Женеве.
Некоторые технологии уже активно применяются в образовании. «Настольные» видеоконференции — вид конференций, достаточно широко используемый в сфере бизнеса, но также, который и в области образования завоевал определенную позицию. Типичной системой «настольной» видеоконференции является следующее оборудование: видеокамера, микрофон, наушники, с помощью которых каждый студент может слышать и видеть преподавателя, работающего с ним и находящегося в другом городе. Преподаватели при этом могут использовать различное оборудование для проведения презентаций, например, LCD-проекторы для большего охвата аудитории. Учащиеся могут взаимодействовать друг с другом, с преподавателем, экспертами и т. д. Фактором, ограничивающим применение «настольных» видеоконференций, является высокая стоимость оборудования и одновременной передачи различных по формату данных по телефонным линиям, а также сложность управления подобными конференциями. Но в будущем эта ситуация может измениться.
Третья группа — это технологии, обеспечивающие передачу файлов. Передача файлов по интернету имеет такую же длинную историю, как и электронная почта. Файлы, содержащие различную информацию — цифровые данные, большие по объему документы,компьютерные программы, графику и т. д., могут передаваться поканалам электронной почты, или по FTP. Как правило, эти файлыпредварительно сжимают, или архивируют. Поэтому после выгрузки файлов из сети пользователи нередко сталкиваются с проблемой восстановления файлов, что невозможно сделать при наличии разных программ-архиваторов или разных версий этих программ. Последние версии программ электронной почты позволяютавтоматически сжимать документы, передаваемые по сети.
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Наряду с образовательной и научной деятельностью, эффективное применение технологических знаний и формированиецифровой грамотности как одной из основных компетенций XXI века становятсяприоритетными задачами системы образования. Подобный вектор направления функционирования задает и поколение Z – поколение центениалов (2000-2020).
Основными чертами поколения Z являются следующие:
· высокая вовлечённость в мультимедийные технологии;
· упор на краткосрочные цели, привычка быстро получатьнеобходимое;
· ориентация на потребление и индивидуализм;
· самообразование через Интернет;
· иное восприятие информации (быстро, но меньшими порциями).
Таким образом, центениалы – это достаточно специфическая целевая аудитория, подготовка по английскому языку которой должна соответствовать требованиямвремени, поскольку они, как никакое другое поколение, рассматривают иностранный язык не как самоцель, а как средство профессионального самовыражения исамосовершенствования.
На данном этапе развития дидактики и методики преподаваниясуществует множество технологий, зарекомендовавших себя эффективными. Также большую популярность набирают информационные технологии, или,другими словами, Интернет-технологии. 
Для того чтобы максимально оптимизировать процесс обучения по английскому языку и добиться прогресса в изучении и совершенствовании иноязычных навыков необходимоучитывать характеристики поколения Z,представленные выше и использовать Интернет-технологии, которые делают наглядной любую информацию, дают возможность быстро переключатьвнимание с одного вида заданий на другой, ставят конкретные цели и задачи,предоставляют динамику самосовершенствования.
Профессиональный интерес кэксплуатации данныхтехнологий обуславливается наличием сети Интернет в каждомобразовательном учреждении, в каждом доме. 
Однако, использование Интернет-технологий должно представлять собой систему взаимосвязанных организационных, методических и психолого-педагогических личностно ориентированных мероприятий, направленных на достижение эффективности поставленных целей и задач по совершенствованию обучения английскому языку в школе, а не оторванную от общего процесса обучения инициативу.
Аутентичная виртуальнаяреальность дает возможность построения образовательного процесса сошкольниками как синхронно, так и асинхронно, позволяя тем самымиспользовать контент для оптимального наполнения урока, разработкикурсов, методичек и даже экзаменационных заданий, своевременногомониторинга успеваемости, организации обратной связи преподавателя собучающимися.
Необходимо подчеркнуть, что интеграция Интернет-технологий в образование предполагает также смешанное обучение – реализацию образовательной концепции смешанного обучения, котораястановится современным мировым трендом и в рамкахкоторой у обучающегося есть возможность не только получитьзнания во время занятий с преподавателем в школе,но и совершенствовать свои умения и навыки владенияанглийским языком самостоятельно онлайн.
Таким образом, Интернет-технологии, интегрированные в традиционное обучение, позволяют преподавателю английского языка в школе:
· более эффективно построить процесс обучения;
· реализовать личностно ориентированный подход в обучении;
· повысить уровень мобильности обучающихся;
· вести обучение на международном уровне засчет расширения спектра используемых образовательных технологий и методик.
Также методически верное использование Интернет-ресурсов обеспечивает погружение в англофонную среду, при этом обучающийся имеет неограниченный доступ к множествуучебных ресурсов, предназначенных для правильного иэффективного развития основных языковых навыков: произношения, говорения,письма, чтения и аудирования.
Использование Интернет-технологий предлагает новые и мотивирующие задания на отработку фонетических, грамматических и лексикологических аспектов и доведение их доавтоматизма в употреблении, предоставляет такие варианты заданий, как интерактивные диалоги, системы распознавания речи и визуализации произношения, видеосюжеты, упражнения для развития всех языковых компетенций. Все материалы периодическиобновляются, есть возможность использования оригинальных инструменты контроля.
Перед тем как начать применять Интернет-технологии в своей работе с обучающимися, преподаватель должен самостоятельно опробовать все отбираемые ресурсы и задания, для получения собственного опыта с позиции учащегося, для того чтобыпонять, как функционирует технология, какие у нее возможности, на что она нацелена, совпадает ли с установленным планом обучения и т. д. Это важно и с психологической точки зрения: преподаватель должен не просто иметь общее представление, а владеть технологией, тогда эффект от её использования в учебном процессе будетнамного выше.
Всемирное распространение английского языка, интенсивноепривлечение практикующих преподавателей, методистов и авторов УМК вовремя освоения киберпространства в итоге способствовало формированиюресурсных баз, которыми являются веб сайты, обеспечивающие учителей истудентов актуальными материалами в разных форматах: наглядные(иллюстрации, видео ролики), аудиозаписи, тексты, обучающие приложенияи компьютерные программы.В Интернете, кроме того, есть множество электронных словарей,различных энциклопедий и других материалов.
Современный учитель зачастую способен не только использовать ранеесозданные веб сайты, но также и разрабатывать свои собственные, накоторых обучающиеся могут своевременно узнавать актуальнуюинформацию, приспособленную к запросам определенной аудитории. Компилированные Интернет-ресурсы даютвозможность учащимся регулярно погружаться в аутентичную языковую среду, а такженаблюдать, слушать, читать примеры реального современного разговорногоанглийского языка, усваивать информацию непосредственно от носителейязыка, и формировать таким образом собственную базу речевых оборотов. 
Из вышесказанного следует вывод, что применение Интернет-технологий содействует формированию у учащихся следующих основных навыков:
· письмо (электронные письма, статьи в блогах);
· чтение (тексты слайдов, субтитры, статьи в онлайн журналах иблогах);
· аудированиe (аудио треки, видео ролики, подкасты);
· говорение (непосредственное общение в Skype и другие подобныесайты, телеконференции).
Качественных характеристик, выгодно и по существу отличающих образовательные Интернет-технологии от других средств обучения, две: мультимедийность и интерактивность.
Современный мультимедийный компьютер представляет собойкомплексное техническое средство обучения, значительно расширяющее возможности образовательного процесса. В «компьютерный» урок можно включить как текстовый материал (причем и в«буквенной», и в звуковой, т.е. «речевой» форме), так и аудио-эффекты (музыка, фонодокументы и т.д.), видеоряд (графика, схемы,фотографии, видео) и др. Практически неограниченное количество медиа объектов позволяет добиться разнообразия форм подачиматериала. Это, в свою очередь, дает возможность, «переключая»уровни восприятия, максимально долго удерживать внимание учеников на предмете обучения, избегая опасности перенапряженияих в ходе урока. Исследования показывают, что в ходе мультимедийного урока объем поданного, и соответственно, усвоенногоматериала можно увеличивать без риска перегрузки учеников. Информация, продублированная через различные сенсорные пути,через текст, видео, графику и звук, усваивается лучше и сохраняется в памяти гораздо дольше согласно теории ассоциативного запоминания (суть ее в том, что память о событии будет тем прочнее,чем больше сенсорных раздражителей ассоциируется с ним у человека).
Естественно, в этих условиях как никогда важна роль психолого-педагогического анализа компоновки урока, рациональноераспределение учебного материала по категориям сенсорноговоздействия на ученика. В этом смысле, вводить большие текстовые фрагменты с экрана монитора нецелесообразно, – читать сбумажного листа удобнее, легче и безопаснее для зрения. Все это,а также множество других факторов необходимо учитывать приразработке мультимедийного урока, желая добиться большей егоэффективности.
Другая важная особенность урока с применением компьютера –его интерактивность, то есть возможность диалога, обратной связи. Традиционно до сих пор такая возможность существовала лишьв случае непосредственного контакта учителя и ученика. Компьютер– единственное ТСО, полноправно включающееся в этот процесс.Компьютер позволяет осуществлять обратную связь, как с учителем, так и с учеником, являясь не просто партнером по «контакту»,но и неисчерпаемым источником учебной информации, поток поступления которой к тому же можно легко регулировать.
Интерактивность предполагает фактическую возможность создания предельно индивидуализированных учебных комплексов,ориентированных на максимальную оптимизацию учебного процесса. Многие учебные и энциклопедические программы основанына принципе гипертекстовой разметки материала, что позволяетученику самостоятельно строить процесс обучения. За ним сохраняется право выбора (что очень важно для подростков с психологической точки зрения). Объем предлагаемого материала, темпыизучения варьируются самостоятельно в зависимости от уровняподготовки, способностей и интересов в пределах одного и того жекласса и в рамках одного и того же урока.
Сегодня учителю-предметнику, работающему с современными информационными технологиями в школенеобходимы определенные знания и умения по организации работы в телекоммуникационной среде. Например:
· знание назначения, особенностей устройства и функционирования телекоммуникационной среды;
· знание основных сетевых информационных ресурсов и особенностей работы с ними;
· знание особенностей организации и проведения телекоммуникационных проектов;
· знание методических основ организации работы преподавателя и обучаемых в сети;
· знание основных правил поведения пользователей в сети, основ телекоммуникационного этикета;
· умение работать с электронной почтой, телекоммуникациями, сетевыми информационными службами;
· умение отбирать и обрабатывать информацию, полученную по сети;
· умение проводить поиск информации по сети;
· умение организовать, разработать и провести сетевой учебный проект, тематическую телеконференцию.
Интернет-технологии в школе могут использоваться:
· при подготовке школьников по отдельным учебным предметам ксдаче экзаменов экстерном;
· при подготовке школьников к поступлению в учебные заведения определенного профиля;
· для углубленного изучения темы, раздела из школьной программы или вне школьного курса;
· для ликвидации пробелов в знаниях, умениях, навыках школьников по определенным предметамшкольного цикла;
· для изучения базового курса школьной программы для учащихся, не имеющих возможности по разнымпричинам посещать школу;
· для дополнительного образования по интересам.
На данный момент, в качестве оптимального метода при работе с Интернет-ресурсами в школе наиболее эффективноиспользовать метод проектов. Ссылаясь на исследования Е. С. Полат можно выделить следующие типы проектов:
· Исследовательские. Для таких проектов характерно наличие четко поставленных актуальных изначимых для участников целей, продуманной и обоснованной структуры, использование различных методовисследования, использования научных методов обработки и оформления результатов. Тематикаисследовательских проектов должна отражать наиболее актуальные проблемы развития предметной области,учитывать их значимость для развития исследовательских навыков учащихся.
· Игровые. В таких проектах главным содержанием становитсяролевая игра, когда участники принимаютна себя определенные роли для деловой имитации и разрешения вымышленных или реально существующихпрофессиональных ситуаций.
· Практико-ориентированные. Особенность данного типа проектов состоит в предварительнойпостановке четкого, значимого для учащегося, имеющего практическое значение результата, выраженного вматериальной форме: подготовка журнала, газеты, видеофильма, компьютерной программы, мультимедиапродуктов и т.д. Разработка и проведение данного типа проекта требует детальности в проработке структуры,определении функций участников, промежуточных и конечных результатов. Для данного типа проектовхарактерен более жесткий контроль со стороны координатора и автора проекта.
· Творческие. Их особенность заключается в том, что они не имеют заранее определенной и детальнопроработанной структуры. В творческом проекте преподаватель определяет лишь общие параметры и указываетоптимальные пути решения задач. Необходимым условием творческих проектов является четкая постановкапланируемого результата, значимого для учащихся. Специфика такого проекта предполагает интенсивную работуучащихся с документами и материалами, зачастую противоречивыми, не содержащими готовых ответов.Творческие проекты стимулируют максимальную активизацию познавательной активности обучаемых,способствуют эффективной выработке навыков и умений работы с документами и материалами, уменийанализировать их, делать выводы и обобщения[ ].
Метод проектов всегда ориентирован на самостоятельную деятельностьучащихся – индивидуальную,парную, групповую, которую учащиеся выполняют в течение определенного отрезка времени. Выбор тематикипроектов в разных ситуациях может быть различным. В одних случаях эта тематика может выдвигатьсяучителями с учетом учебной ситуации по своему предмету, естественных профессиональных интересов,интересов и способностей учащихся. В других, тематика проектов, особенно предназначенных для внеурочнойдеятельности, может предлагаться и самими учащимися, которые, естественно, ориентируются при этом насобственные интересы, не только чисто познавательные, но и творческие, прикладные.
Важным аспектом проектной деятельности является выработка критериев оценки учебного проекта. Вкачестве примера можно рассмотреть следующие критерии:
· значимость и актуальность выдвинутых проблем, их адекватность изучаемой тематике;
· корректность используемых методов исследования и методов обработки получаемых результатов;
· активность каждого участника проекта в соответствии с его индивидуальными возможностями;
· коллективный характер принимаемых решений;
· необходимая и достаточная глубина проникновения в проблему, привлечение знаний из других областей;
· доказательность принимаемых решений, умение аргументировать свои заключения, выводы;
· эстетика оформления результатов проведенного проекта;
· умение отвечать на вопросы оппонентов, лаконичность и аргументированность ответов каждого членагруппы[ ].
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В первой главе подробно рассмотрено такое явление как цифровизация образования. Цифровые технологии настолько прочно внедрились во все сферы человеческой жизнедеятельности, что вопрос цифровизации образования был рассмотрен на государственном уровне. Указом президента Российской Федерации к 2024 году была поставлена цель внедрения во всех субъектах РоссийскойФедерации целевой модели цифровойобразовательной среды.
Глобальная цель информатизации образования заключается в радикальном повышении эффективности качества образования, соответствующего требованиям постиндустриального общества. Глобальная цельявляется многофакторной, включающей в себя целый ряд подцелей, такихкак:
·  подготовка обучаемых к полноценному и эффективному участиюво всех сферах жизнедеятельности в условиях информационногообщества;
· повышение качества образования;
· увеличение степени доступности образования;
· информационная интеграция национальной системы образованияв инфраструктуру мирового сообщества.
Также подробно рассматривалось понятие Интернет-технологий и возможности их интеграции в образовательный процесс. Некоторые технологии уже нашли себе применение в образовательной сфере и активно эксплуатируются. Однако внедрение и использование новых Интернет-технологий должно представлять собой систему взаимосвязанных организационных, методических и психолого-педагогических личностно ориентированных мероприятий, направленных на достижение эффективности поставленных целей и задач по совершенствованию обучения английскому языку в школе, а не оторванную от общего процесса обучения инициативу.
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Распространение гаджетов и активное пользование сетью Интернет среди населения, среди учащихся школ включительно, диктует новые условия и тенденции к модернизации системы образования. Учителям необходимо придумывать новые виды заданий на уроках или усовершенствовать традиционные.
В данном параграфе рассматриваются виды обучения, с помощью которых можно произвести внедрение Интернет-технологий в учебный процесс по английскому языку. 
Первый вид — это использование Интернет-технологий непосредственно на уроках английского языка в школе. Это самый распространенный и самый легкий в адаптации способ. Данный способ уже активно применяется в школах, разница лишь в степени эксплуатации технологий и в их развитости. 
Не нарушая традиционного построения урока, учитель может использовать наиболее популярные Интернет-технологии, такие как демонстрация видео, демонстрация графических изображений, воспроизведение аудио дорожек, демонстрация презентаций, созданных на различных платформах (PowerPoint, SlidesGo, GoogleSlides, Piktochart, Prezi, Powtoon, HaikuDeck и др.). Также можно использовать и другие, менее распространенные, но не менее эффективные технологии, которые позволяют: организовать игры, интерактивные задания, викторины, онлайн-квесты (Kahoot, Factile, ProProfs, Genially, GooseChase и др.).
Использование таких технологий на уроках имеет свои преимущества, а именно: 
· повышает мотивацию, познавательную активность ученика и общекультурное развитие учащихся за счёт разнообразия форм и методов работы;
· создает условия для самостоятельной работы учащихся, увеличивает объём выполненных на уроке заданий и вовлекает всех учащихся в различные виды деятельности;
· развивает и совершенствует все виды речевой деятельности у учащихся;
· обогащает содержание урока за счёт представления на уроке максимальной наглядности (благодаря различным презентациям и видеороликам, интерактивным плакатам и прочему визуальному контенту) и расширения информационных потоков использования Интернета;
· совершенствует умения осуществлять рецептивные, репродуктивные и продуктивные речевые действия.
Второй вид – это смешанное обучение (BlendedLearning). Важно отметить, что смешанное обучение (СО) является отражением современных процессов модернизации, так как модернизация в образовании происходит на основе широкого применения информационных технологий. 
Существует также большое число определений данного понятия. Д. Пейнтер позиционирует смешанное обучение как объединение в целостную структуру формальные и неформальные средства обучения (аудиторная учебная деятельность, освоение теоретической части содержания с обучением через электронную почту, чат или вебинар)[ ].
П. Валиатан под смешанным обучением понимает реализацию решений, сочетающих различные способы транслирования учебной информации и совместных курсов, построенных на возможностях современных Интернет-технологий.
С учетом вышеизложенных трактовок, вслед за М.С. Медведевой под смешанным обучением будем понимать систему обучения, сочетающую очное, дистанционное и самообучение, включающую взаимодействие между обучающим, обучающимся и интерактивными источниками информации, отражающую свойственные образовательному процессу компоненты (цели, содержание, методы, организационные формы, средства обучения) функционирующие в условиях постоянного взаимодействия между собой и образуя при этом единое целое [ ].
Такая организация учебного процесса обладает следующими преимуществами:
· при смешанном обучении учащиеся могут овладевать новыми знаниями самостоятельно, используя Интернет-ресурсы, видео-лекции и пр., представленные учителем, а на занятиях интенсивно практиковаться в новых умениях с учителем и одноклассниками;
· позволяет учащемуся получить знания тогда, когда ему удобно, а не только при условии присутствия на уроке; 
· позволяет учащемуся усваивать материал в комфортном для него темпе, прослушать аудио, просмотреть видео и прочитать текст столько раз, сколько ему необходимо для понимания содержимого, что в свою очередь, позволит им увереннее принимать участие в обсуждении материала в классе;
· учащиеся имеют доступ к материалам постоянно, могут разобрать тему даже если не присутствовали на уроке, т.е. учитель не тратит классное время на подробное объяснение материала заново отдельным учащимся, могут повторить уже изученный материал, если возникли сложности;
· на уроках не тратится время на изложение нового материала, а только на его прояснение и отработку;
· учащиеся могут использовать большее количество ресурсов для самостоятельной подготовки дома (находить самостоятельно или воспользоваться представленными учителем материалами) и т.д.
Таким образом, в условиях смешанного бучения предполагается самостоятельное изучение теоретического материала учебной дисциплины, в нашем случае английский язык, что оставляет больше времени для активной практической деятельности в режиме очного обучения в школе.
Одной из моделей смешанного обучения является модель «Перевернутый класс» или в некоторой методической литературе «Перевернутый урок» (Е.К, Васин).
По мнению П. В. Релинг концепция «Перевернутый класс» начала свое развитие со статьи Элисон Кинг «From SageontheStageto Guide onthe Side», которая призывала преподавателей перестать использовать лекции как средство передачи информации от учебного заведения и преподавателя учащемуся. Она предложила использовать лекции для активного вовлечения учащихся в образовательный процесс. Далее концепция развивалась А. Эстином. В 2004 году С. Хан улучшил преподавание математики в старших классах, создав короткие обучающие видео, которые в конечном итоге опубликовал в Интернете на сайте «Академия Хана». В 2007 году Дж. Бергманн и А. Сэмс, школьные учителя, начали делиться своим опытом преподавания по модели «Перевернутый класс» и в последствии стали значимыми фигурами в развитии и распространении этой модели[ ].
В условиях реализации модели«Перевернутый класс» изучение теоретического материала,предусмотренного изучаемой темой учебной дисциплины перенесено науровень дистанционной учебной деятельности в домашних условиях. На уроке в школе учитель организует групповую или индивидуальную деятельность учащихся, которая нацелена на практическое применение знаний, которые они усвоили дистанционно посредством домашнего задания (через видео-лекцию или интерактивную презентацию)[ ].
Такие Интернет-ресурсы как Nearpodи EdPuzzle могут выступать как инструменты, позволяющие перенести лекции в дистанционный формат. Одним из преимуществ является то, что видео-урок можно прерывать заданиями, которые помогут учащимся выделить главное из прослушанного отрывка и еще раз повторить пройденное, а учитель, просмотрев ответы учащихся, может проанализировать ситуацию и понять, где могут понадобиться дополнительные пояснения и проработка, также учитель может проконтролировать кто прослушал видео-урок, тем самым выполнив домашнее задание. Подробнее эти и другие ресурсы рассмотрены нами в параграфе 2.2.
Третий вид — это дистанционное обучение. Эта форма обучения является весьма демократичной, лёгкой и свободной. Принятосчитать, что впервые её начали активно использовать в Великобритании, и сейчас данная система обучения является довольно актуальной для жителей ведущих стран мира. 
Так как этот вид обучения является достаточно новым, то до сих пор не сложилось устойчивого определения понятия «дистанционное образование». Такисследователь этого вопроса А.А. Андреев считает, что «дистанционное обучение» – это «система, в которой наоснове дистанционного обучения обучающиеся достигают определённого образовательного уровня»[]. По мнению Е.С. Полат дистанционное обучение – это обучение на расстоянии, когда обучающий и обучаемый разведены в пространстве. На наш взгляд представленные определения достаточно лаконичны и не раскрывают суть понятия полностью[ ]. 
Следует отметить, что дистанционное образование можно разделить на синхронное и асинхронное. При синхронном обучении учитель и ученик взаимодействуют в реально времени, например, с помощью Skype, Zoom, Discord, MicrosoftTeams, GoogleMeetипр.). При асинхронном обучении контакт учителя и ученика происходит с задержкой во времени. Учитель предлагает учащимся выполнить задание, устанавливает сроки его выполнения, а затем проверяет результат деятельности каждого ученика в соответствии с оговоренными ранее критериями оценивания.
Исходя из вышеупомянутого и соглашаясь с доктором наук А.А. Артюховым, дистанционное образование — образовательный процесс с применением совокупностителекоммуникационных технологий, имеющих целью предоставление возможности обучаемым освоить основнойобъём требуемой им информации без непосредственного контакта обучаемых и преподавателей в ходе процессаобучения (который может проходить как в синхронной, так и в асинхронной форме), и могущий являться каксамостоятельной формой обучения, так и дополнением к другой более традиционной форме обучения[ ].
К преимуществам дистанционного образования можно отнести:
· образовательный процесс проходит с использованием современных технологий, обеспечивая широкий доступ кмировым архивам разнообразной обучающей информации с помощью компьютерных сетей, а потому делаетполучение образования дистанционным способом более эффективным;
· доступность и открытость обучения, электронное обучение предоставляет возможность учиться, не покидаяместа жительства, например онлайн школы;
· себестоимость дистанционной формы обучения несколько ниже традиционного образования, так какотсутствует арендная плата за найм помещений для проведения занятий, снижаются расходы на организацию самихзанятий, существует возможность каждому преподавателю одновременно заниматься с несколько большимколичеством обучающихся и отпадают некоторые другие факторы, прямо или косвенно влияющие на итоговуюстоимость обучения;
· дистанционное обучение может носить индивидуальный характер, а, следовательно, предоставлять возможностьболее эффективно настроить процесс обучения, давая возможность обучающемуся самому себе подобрать удобныевремя и темп обучения;
· позволяет создавать огромное количество образовательных программ, подстроенных под группы обучающихсяразной подготовленности;
· такой формат обучения чрезвычайно удобен людям с ограниченными физическими возможностями;
· содействие развитию единого образовательного пространства на территории стран, где проживаетрусскоязычное население;
· активное использование изображений, текста, звука и видеоряда в учебном материале существенно повышаеткачество усвоения новой информации.
На данный момент уже существуют школы, основанные полностью на онлайн платформах. Например, школа «Фоксфорд». Школа набирает учащихся с 1 по 11 классы и предоставляет базовую программу школы, также можно пройти и углубленные курсы. Занятия проходят синхронно, в форме онлайн-уроков, т.е. учитель объясняет материал в режиме реального времени и отвечает на вопросы учащихся. Также школа предоставляет возможность индивидуальных занятий. Школа имеет сильный преподавательский состав из преподавателей МГУ, ВШЭ и МФТИ. По окончании обучения учащиеся получают аттестат государственного образца от школ-партнеров.
[bookmark: _Toc74484905]2.2 Анализ различных интерактивных обучающих онлайн платформ

Существует множество различных обучающих Интернет-технологий (онлайн платформ для обучения). В этом параграфе мы изучили и проанализировали некоторые из них.
EdPuzzle – онлайн платформа с помощью которой можно превращать видео в интерактивные задания. Платформа связана с такой площадкой как YouTube, что позволяет использовать любое видео с YouTubeдля создания своего задания. Выбранное видео можно разбить вставками с упражнениями. Платформа предлагает на выбор два вида упражнений: задания с множественным выбором (Multiplechoicequestion) и задания с открытым ответом (Open-endedquestion), также для каждого ответа учитель может оставить обратную связь, например с пояснением при неправильно выбранном варианте ответа, также вместо задания можно оставить ссылку на сторонний ресурс (статью, конспект, другое видео и т.д.), который может помочь ученику более детально рассмотреть тему.  Расставить задания очень просто, нужно открыть выбранное видео, нажать кнопку редактировать (Edit), выбрать нужную секунду видео, перейти на вкладку вопросы (Questions) и выбрать тот вид заданий, который вам подойдет. После того, как все задания составлены, нужно нажать кнопку завершить и видео с заданиями сохранится на вашей личной странице во вкладке мой контент (Mycontent). 
На сайте нужно зарегистрироваться либо как ученик, либо как учитель. Зарегистрировавшись как учитель вы будете иметь возможность создать классы, куда можно пригласить учащихся, каждому классу приписывается код класса, который позволяет ученикам получить доступ. Также учитель может назначать классам задания из вкладки со своим контентом или же можно использовать уже существующие видео из общей базы. При назначении задания учитель должен выбрать дату начала задания и дату завершения задания, после последней даты выполнить это задание ученик уже не сможет. Также учитель может активировать функцию, позволяющую предотвратить промотку видео вперед или включить субтитры.
При выполнении задания учащимися учитель может отслеживать их прогресс.
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Рисунок 1. Прогресс выполнения задания учеником на сайте EdPuzzle.
На рисунке 1 представлен интерфейс отслеживания прогресса выполнения задания.  Заходя на страницу результатов учащегося, учитель видит оценку за выполнение учащимся заданий, содержащихся в видео, на сколько процентов видео было просмотрено, количество верных ответов на задания, количество времени затраченное на просмотр видео и выполнение заданий, и статус завершенности самого задания. Также учитель может отследить, сколько раз ученик просмотрел определенный фрагмент видео, что позволяет сделать выводы о том, где у учеников возникли трудности и что требует дополнительной проработки. Ниже представлены ответы ученика на задания к видео, учитель может оставить свои комментарии к ответам. Учитель также может скачать результаты учеников в формате таблицы Excel.
	Преимущества данного сервиса:
· имеется большая база видео;
· учитель может разбить видео на смысловые отрезки заданиями, необходимость выполнения которых не позволяет учащимся расслабиться и просто включить видео, занимаясь другими делами, задания также позволяют учителю проанализировать насколько учащиеся поняли содержание видео;
· возможность контроля и отслеживания выполнения заданий и наглядная демонстрация просмотренных отрезков видео, анализ которых позволяет учителю скорректировать ход урока;
· имеется бесплатная версия, функционала которой вполне хватает для продуктивного использования данного сервиса;
· возможность подобрать видео, подходящее по уровню сложности;
· возможность использовать сервис для введения или повторения грамматических и лексических тем, также для ознакомления с культурой и повседневной жизнью стран изучаемого языка и т.д.
Недостатки данного сервиса:
· необходимость регистрации, но это также позволяет не терять созданный учебный материал;
· сервис не имеет русского языка для интерфейса;
· задания, которые можно вставить в ход видео только двух типов;
· контент, который может сохраняться одновременно ограничен числом 20, но можно заархивировать некоторые видео, тогда они и не удаляются, но и не занимают место активного контента.
Данный сервис подойдет для организации уроков по модели «Перевернутый класс», позволяет отрабатывать навыки аудирования и правописания. Можно использовать сервис для разбора и повторения грамматического и лексического материала, также для ознакомления с различными явлениями природы, культурными особенностями различных стран и пр. 
Kahoot - это сервис для создания онлайн-викторин, тестов и опросов.  Данная платформа для обучения в игровой форме подходит для любого учебного предмета и для любого возраста обучающихся. Этот сервис позволяет создавать онлайн-викторины и тесты, с помощью которых процесс введения новой темы, проверки остаточных знаний по теме, понимания темы и обсуждение какого-либо вопроса становится более увлекательным и мотивирующим. Данным сервисом можно пользоваться с помощью компьютера, также существует мобильное приложение Kahoot.
Сервис предлагает  на выбор  четыре вида упражнений: опрос (Quiz), где нужно ответить на поставленный вопрос, выбрав один из представленных вариантов ответа,  верно или неверно (TrueorFalse), где нужно определить верно или неверно утверждение, представленное на экране, запись ответа учащимся (Typeanswer), где учащимся нужно вписать в поле свой вариант ответа, и загадка (Puzzle), где учащийся должен расположить ответы в правильном порядке. Также представлены четыре вида инструментов, с помощью которых можно взаимодействовать с учениками, получить обратную связь от учащихся  или создать общий банк идей: опрос (Poll), облако слов (WordCloud), учащиеся вписывают в поле для ответа слова до 20 символов, их ответы автоматически визуализируются на общем экране в облако слов, открытый ответ (Open-Ended), учащиеся записывают более полный ответ в поле для ответа до 250 символов, мозговой штурм (Brainstorm), ученики предлагают идеи и могут голосовать за понравившиеся идеи товарищей.  Еще существует возможность вставить слайд, который может быть использован как вводный элемент, как пояснение задания или же содержать информацию, которая позволит учащимся повторить какую-либо информацию для последующего выполнения задания.
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Рисунок 2. Интерфейс создания игры Kahoot.
На рисунке 2 представлен интерфейс создания игры Kahoot. Слева представлены созданные слайды, также можно выбрать вопрос из уже существующего банка вопросов. Справа можно выбрать тип задания, которое необходимо создать, установить временной лимит, ограничивающий время ответа на вопрос, назначить призовые очки за правильный ответ, и установить опции выбора ответа (одиночный выбор или множественный выбор). В центре вводится вопрос или утверждение, ниже можно загрузить картинку или видео, их можно загрузить со своего устройства, выбрать из библиотеки сервиса или прикрепить ссылку на видео с YouTube, далее вводятся варианты ответов. Несмотря на отсутствие русскоязычного интерфейса сервиса, вопросы игры можно создавать на русском языке.
Для подключения к игре в реальном времени учащиеся должны перейти по ссылке kahoot.it, ввести код игры, который генерируется автоматически и ввести свое имя. После этого учитель начинает игру. Также существует возможность, когда учащиеся подключаются к игре, когда им удобно и выполняют задания одни. В этом случае учитель может установить дату, когда игра перестанет быть доступной.
Во вкладке отчеты (Reports) учитель может отследить прогресс учащихся, видеть их ответы и вопросы, которые они пропустили и время, которое они затратили на ответ.
Преимущества сервиса:
· понятный и красочный интерфейс;
· возможность создавать тесты и опросы в формате игровых механик;
· разнообразие видов заданий;
· возможность быстро составить тест или опрос, который заинтересует учащихся;
· возможность использовать медиа (картинки и видео) для визуализации;
· общий банк заданий сервиса.
Недостатки сервиса:
· отсутствие русскоязычного интерфейса на сервисе;
· функции в бесплатной версии сервиса ограничены (виды заданий в бесплатной версии: опрос (Quiz), верно или неверно (TrueorFalse) и классический слайд, количество участников в игре – 100 человек);
· нет возможности пропустить вступительное видео перед началом игры в реальном времени.
Данный сервис можно использовать для проведения тестов, для развития грамматических и лексических навыков, практики аудирования. Также можно использовать сервис на любом этапе урока.
Nearpod – онлайн платформа с помощью которой можно создавать интерактивные уроки. У данной платформы присутствует возможность интеграции с такими информационными площадками как YouTube и сервисы Google, что позволяет использовать контент данных площадок при создании интерактивного урока.Также можно загрузить любой медиафайл с вашего персонального компьютера. 
При создании интерактивного урока платформа предлагает на выбор использование таких функций как:
1. Вставка обучающего видео, по ходу которого можно добавить задания двух типов: вопрос с открытым ответом и задание с множественным выбором. Вставка заданий позволит учителю проанализировать возможные затруднения, возникшие у учащихся, более того осознание предстоящего контроля мотивирует учащихся смотреть видео внимательнее.
2. Слайд, который можно редактировать: выбрать задний фон, выбрать расположение элементов на слайде, прикрепить или записать аудиофайл с комментариями, сопровождающими содержание самого слайда.Слайд может содержать непосредственно текст, видео, изображение или gif-анимация.
3. Ссылка на сторонний веб-сайт, который может содержать дополнительную информацию, требующуюся для более широкого раскрытия темы.
4. Возможность вставки 3D модели, для которой доступны такие функции как вращение 3Dмодели по осям, приближение, отдаление. Это можно использовать, например, при описательных упражнениях, необычная форма задания может повысить мотивацию учащихся при выполнении заданий.
5. Вставка VR-панорамы, которую можно использовать при изучении культуры, объектов исторического наследия различных стран, описания местности и т.д.
6. Вставка видео с платформы BBC.
7. Вставка готовых презентаций Microsoft Sway. Можно выбрать готовую презентацию из представленных на сервисе, а можно загрузить свою собственную, но в этом случае понадобиться войти в личную учетную запись MicrosoftOffice.
8. Вставка слайд-шоу. На этапе подготовке учитель выбирает изображения с помощью сервиса Google или загружает свои собственные, которые в готовом варианте будут сменять друг друга.
9. Вставка аудиофайлов.
10. Вставка файлов формата .pdf. Так как на сервисе существует встроенный PDFViewer это позволяет беспрепятственно загрузить файл этого формата в ваш интерактивный урок.
Помимо вставки различных файлов и слайдов, сервис предлагает к использованию различные типы заданий:
1. Вопросы с открытым концом. При создании такого задания можно ввести вопрос с ограничением до 1000 символов, представлена возможность форматирования написанного текста. Можно добавить различные вспомогательные медиафайлы. Например, можно использовать в задании «опиши картинку». Так же можно установить таймер, лимитирующий время, отпущенное на написание ответа. Присутствует возможность активации функции аудиозаписи, таким образом учащийся может записать свой ответ в формате аудиосообщения.
2. Найди пару. Учащемуся предлагается соединить два элемента, например соединить картинку и слово или термин с определением.
3.Доска для совместной работы. Интерактивная доска для мозгового штурма, позволяющая учителям и ученикам взаимодействовать друг с другом, обмениваться текстом и изображениями в реальном времени во время занятий или самостоятельного обучения, еще может использоваться для получения обратной связи или для создания совместного банка идей. Учитель может выбрать фон доски, дать ей название и описание задания. За понравившиеся идеи или изображения можно проголосовать, нажав кнопку в виде сердца.
4. Нарисуй. Учитель загружает изображение и устанавливает задание, целью которого является, например,выделение какого-либо объекта на представленном рисунке.
5. Викторина. Учащемуся предлагается опрос с возможностью выбора одного или нескольких вариантов ответа, при создании опроса учитель устанавливает какой вариант ответа будет считаться верным. При создании задания присутствует возможность форматирования текста и добавления сопровождающих медиа.
6. Опрос. С помощью опроса можно получить обратную связь, проводить рефлексию, небольшие викторины, проголосовать за что-то и т.д. На этапе создания также присутствуют функции форматирования текста, добавления различных медиа и функция множественного выбора, которая позволяет учащимся голосовать за несколько вариантов. В опросе нельзя установить правильный вариант ответа.
7. Заполни пропуски. На этапе создания задания учитель может выбрать фон для текста и его шрифт, далее необходимо написать самостоятельно или вставить текст в предложенную область, затем нужно выбрать слова, которые перенесутся в банк слов, их место в тексте останется пустым. Учащемуся будет предложен текст с пропусками, пропущенные слова будут представлены снизу. Чтобы заполнить пропуски слова нужно перетащить на место пробелов.
8. Тест памяти. Это простая игра, где, переворачивая карточки, нужно найти две одинаковых. На карточках могут быть либо изображения, либо текст. Также учитель может выбрать размер сетки.
Время выполнения всех заданий можно ограничить, установив таймер.
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	Рисунок 3. Интерфейс создания урока в Nearpod.
На рисунке 3 представлен интерфейс создания урока в Nearpod. Он прост в использовании, интуитивно понятен и не перегружен отвлекающими деталями. Нажатие на кнопку «добавить слайд» или «добавить контент и задания» открывает небольшое окно, в котором нужно выбрать тип слайда или задания, описанные выше, далее вас перенаправит на страницу создания упражнения. После завершения создания задания вы снова оказываетесь на этой странице. Слайды можно переставлять в нужном для вас порядке просто потянув за иконку с заданием. Сверху можно озаглавить урок. Справа вы можете увидеть сколько весит ваш урок.
На личной странице во вкладке «Мои уроки» представлены все, созданные вами уроки. Тут же вы можете создать папку и сгруппировать уроки по темам или классам. На вкладке «Отчеты» учитель получает результаты учащихся, может посмотреть общую статистику по выполненным заданиям и по каждому заданию отдельно во вкладках с соответствующими названиями. Здесь же во вкладках с заданиями можно прочитать и прослушать письменные ответы и аудио-ответы ученика.
Участвовать в сессиях Nearpod можно с любого устройства и с любой платформы: iOS, Android, Windows Phone. Для работы с презентациями подойдут и планшеты с ноутбуками, но разработчики обратили особое внимание на то, чтобы интерфейс был удобен для доступа с мобильного телефона.
Чтобы начать работать и создавать уроки с Nearpod, нужно зарегистрироваться на сайте (для этого можно использовать свои профили соцсетей или электронную почту). Учащиеся присоединяются к уже созданной сессии по приглашению, переходя по ссылке join.nearpod.com, где вводят заранее полученный код, регистрация не требуется.
С данной платформой уроки можно проводить как в классе, так и использовать ее в домашнем задании.Созданные презентации можно сохранить в формате PDF и распространять для работы офлайн.
Преимущества платформы:
· удобный и понятный интерфейс, который позволяет быстро создавать интерактивные уроки;
· большой выбор заданий и слайдов, с помощью которых можно придумывать разнообразные упражнения;
· возможность использовать сервис как на уроке в виде сопровождающего материала, так и в качестве домашнего задания;
· возможность отслеживать результат и ответы учеников в режиме реального времени, что позволяет создавать опросы и проводить рефлексию;
· возможность развития всех видов речевой деятельности (аудирование, говорение, чтение и письмо);
· отсутствие регистрации для учеников, соответственно тратится меньше времени на подключение к сессии;
· возможность использовать телефон;
· возможность составить огромное количество упражнений, направленных на развитие различных языковых умений и навыков.
Недостатки сервиса:
· отсутствие русского языка в интерфейсе;
· ограниченные функции в бесплатной версии сервиса (в бесплатной версии ограниченное место для хранения созданных уроков 100МВ, количество учащихся, которые могут присутствовать на сессии одновременно – 40 человек).
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В настоящем параграфе нами была предпринята попытка активногоиспользования Интернет-технологий на уроках Английского языка в рамках школьной программы по УМК М.В. Вербитской «Forward» для 5 классов. В исполнении данной задумки принимал участие 5 «Б» класс МБОУ «ЛСТУ 2».
Изначально уроки проводились в традиционном формате, вся информация доставлялась в классе.  Второй раздел учебника «Thecompetition» был посвящен повторению «ThePresentContinuousTense». После вводного текста раздела и проработки новых слов, учитель подводит учеников к постановке грамматической темы раздела. Ученики с трудом распознают грамматическую конструкцию, даже с подсказками учителя. Тема прорабатывается несколько занятий с выполнением заданий учителя, заданий из учебника и рабочей тетради. 
Через несколько занятий учащимся было предложено написать простую самостоятельную работу. Задания, содержащиеся в самостоятельной работе, соответствовали заданиям, которые разбирались на уроках (раскрыть скобки, поставив глагол в форму PresentContinuous, перевести предложения). Анализ результатов проведенной самостоятельной работы позволил нам определить степень усвояемости материала среди учащихся. 

Рисунок 4. Результаты самостоятельной работы 5 «Б» класса
В подгруппе 15 учащихся из них с самостоятельной работой на отлично справился 1 ученик (7%), на отметку 4 справились 2 ученика (13%), отметку 3 получили 7 учеников (46%) и отметку 2 получили 5 учеников (33%). Несмотря на присутствие и хорошую работу на уроке с самостоятельным заданием большая часть группы справилась не очень хорошо. Последовавшая отработка материала показала, что учащимся сложно применять знания без поддержки одноклассников и учителя.
На последующих, после тщательной подготовки, уроках учитель меняет тактику и формат уроков. Так как модель обучения «Перевернутый класс», хоть и не является новой, но постепенно набирает популярность, мы рассмотрим возможность интеграции Интернет-технологий в обучающий процесс по английскому языку именно на примере этой модели. 
Перевернутый класс — это модель обучения, где информация, которая традиционно доставляется учителем всем учащимся в классе, переносится за пределы классной комнаты и усвоение материала учащимся происходит дома обычно онлайн в цифровом или видео формате (в качестве домашнего задания). Это позволяет потратить время классных занятий на вовлечение учащихся в проработку материала, выполнение заданий и упражнений, участие в групповой работе. При данной модели обучения ученики обучаются на практике. Это по своей сути социальный процесс, в котором учащиеся взаимодействуют между собой и информацией, которая им преподается, а не с учителем как центром урока. В перевернутом классе учащиеся получают больше возможностей для самостоятельного обучения, а также могут примерить на себя роль наставника, помогая другим учащимся, испытывающим трудности, и работая вместе над решением вопросов в классе под контролем учителя.
Смена традиционного ведения уроков и внедрение Интернет-технологий повлияют на вовлеченность учащихся в процесс обучения и на уровень качества усвоения информации. Также, поскольку преподавание по выбранной модели обучения позволяет больше времени от урока посвятить практике в применении изучаемого речевого, лексического и грамматического материала, учащимся будет проще справляться с выполнением самостоятельных заданий и это окажет положительное влияние на формирование у школьников иноязычной коммуникативной компетенции, т. е. способности и готовности осуществлять иноязычное межличностное и межкультурное общение с носителями языка, что является одной из основных целей обучения иностранному языку.
После подготовки и разработки материала, четвертый раздел учебника «Ontheoilrig» проводится с внедрением модели «перевернутый класс». Далее мы представляем подробные фрагменты уроков с использованием Интернет-технологий.
Сначала учитель посвящает часть урока описанию того, как будут проходить дальнейшие занятия и мотивирует свое объяснение. Для выполнения домашних заданий по системе «перевернутый класс» учитель вводит такой инструмент, как Nearpod. На уроке учитель объясняет учащимся как подключиться к сессии. После разбора этапов подключения учитель побуждает учеников присоединиться к пробному уроку и пройти опрос, нацеленный на то, чтобы узнать интересна ли была бы им подобная смена вида работы на уроках, что заодно позволяет ученикам ознакомиться с механикой предложенного сервиса. Затем ученикам еще раздается распечатанная памятка с инструкцией. На дом задается отработка слов, которые пригодятся на следующем уроке, по уроку в Nearpod.
В интерактивном домашнем заданиивводятся новые слова из раздела 4 «Ontheoilrig». Прямой перевод слов не дается, для семантизации используются картинки и gif-анимация, что также развивает языковую догадку. К слайду прикреплен аудиофайл с произношением слов и представлены транскрипции. Учитель просит учеников записать слова в тетрадь. Для проработки слов в урок включены такие задания: 
1. Используя инструмент «нарисуй», учитель загружает изображение, содержащее несколько картинок со слайда, где вводились новые слова, и дает задание, где нужно обвести ту картинку, которая соответствует слову.
2. С помощью инструмента «найди пару» ученикам предложено соединить слова и изображения.
3. С использованием инструмента «вопрос с открытым концом» и активированной функцией аудиозаписи учащиеся читают представленные слова, тем самым отрабатывая произношение.
4. Задание с инструментом «заполни пропуски» предлагает ученикам предложения, составленные учителем, в которых пропущены некоторые слова, банк слов, которые нужно использовать находится снизу. Ученики должны заполнить пропуски, используя предложенные слова.
5. Также с использованием инструмента «вопрос с открытым концом» ученикам нужно придумать свои собственные предложения с предложенными словами.
На уроке класс повторяет изученные слова, работает с текстом и повторяет конструкцию «tobegoingto».
Следующее домашнее задание выполняется на платформе Nearpod и направлено на повторение и актуализацию знаний по грамматической теме «ThePresentSimpleTense». В урок включены такие задания:
1. Обучающее видео о формировании и использовании PresentSimple со встроенными заданиями, побуждающими учеников сосредоточиться на просмотре и структурировать информацию, полученную из видео.
2. Вставка файла в формате .pdf, содержащего вспомогательную таблицу по PresentSimple и задание, которое предлагает ученикам законспектировать правила.
3. Небольшой тест с использованием инструмента «викторина», состоящий из пяти вопросов, направленных на проверку знаний о PresentSimple.
4. Используяинструмент «нарисуй», учитель предлагает ученикам задание, где нужно подчеркнуть верную форму глагола в предложениях.
5. Последнее задание — это «вопрос с открытым концом», где ученикам необходимо придумать четыре собственных предложения в PresentSimple, используя слова, изученные на предыдущем уроке.
На уроке совместно выводится правило и разбираются имеющиеся вопросы, затем прорабатывается правило в игровом формате с помощью викторины Kahoot, ученики подключаются к викторине с помощью своих телефонов и отвечают на вопросы по теме PresentSimple. После этого вводится игра «Lietome», где ученик должен придумать про себя три утверждения в PresentSimple, одно из которых будет ложным и поделиться ими с одноклассниками, которые с помощью интерактивной платформы Mentimeter должны проголосовать, выбрав утверждение, которое на их взгляд является неверным. Учитель спрашивает некоторых учеников, почему они считают выбранное утверждение неверным. Оставшееся время отведено на работу с учебником, а именно разделом, посвященным многозначным словам.
Следующее домашнее задание выполняется на платформе Nearpod и направлено на повторение и актуализацию знаний по грамматической тебе «ThePresentContinuousTense». В урок включены такие задания:
1. Обучающее видео о формировании и использовании PresentContinuousсо встроенными заданиями, побуждающими учеников сосредоточиться на просмотре и структурировать информацию, полученную из видео.
2. Вставка файла в формате .pdf, содержащего вспомогательную таблицу по PresentContinuousи задание, которое предлагает ученикам законспектировать правила.
3. С помощью инструмента «найди пару» учащимся предложено соединить инфинитивную фору глагола с формой глагола в PresentContinuous.
4. Тест, созданный с помощью инструмента «вопрос с открытым концом», где ученикам нужно вставить глаголы из списка в предложения в форме PresentContinuous.
5. Последнее задание — это также «вопрос с открытым концом», где ученикам необходимо придумать четыре собственных предложения с многозначными глаголами, которые были рассмотрены на уроке, так, чтобы из контекста было понятно значение слова.
На уроке совместно выводится правило и прорабатываются вопросы. Затем, получив задание понаблюдать, что делают герои, учащиеся просматривают небольшое видео, после этого учитель задает вопросы о действиях персонажей, а ученики отвечают. В следующем упражнении учитель просит учеников придумать, что они сейчас делают и фразой «Iamteachingnow. Whatareyoudoingnow?» запускает работу по цепочке, где ученик воспроизводит придуманную фразу и задает вопрос следующему. Оставшееся время отведено на работу с учебником. Домашнее задание на этот раз – распечатки с упражнениями из рабочей тетради.
На уроке класс повторяет правила PresentSimple и PresentContinuous и обсуждают разницу между этими грамматическими явлениями, затем учащиеся выполняют задания на распечатках и совместно проверяют, разбирая малочисленные ошибки. После этого учитель предлагает ученикам разделиться на три команды по 5 человек и пройти квест с помощью приложения GooseChase. Всего в квесте 4 станции: на первой станции команды должны вспомнить когда используются пройденные времена и записать в поле для ответа, на второй станции команды получают от учителя листок с упражнением, где нужно раскрыть скобки и поставить глагол в нужную форму, а затем сделать фотографию и прикрепить к ответу, на третьей станции команды должна составить по три предложения по примеру, который записан на доске, на четвертой станции команды распределяют карточки со словами маркерами времени в соответствующие колонки, делают фотографию и прикрепляют ее к ответу. После того, как все команды завершили задания, учитель подсчитывает их очки. Оставшееся время урока отведено на работу с учебником.
Домашнее задание выполняется на платформе Nearpod, и оно направлено на повторение пройденного материала и подготовку к самостоятельной работе по PresentSimple и PresentContinuous. Урок состоит из презентации Microsoft Sway, которая содержит информацию о двух пройденных грамматических временах в форме таблиц, и заданий, направленных на совершенствование навыка использования PresentSimple и PresentContinuous.
Анализ результатов проведенной самостоятельной работы на тему PresentSimple и PresentContinuous позволил нам вывить следующие показатели.

Рисунок 5. Результаты второй самостоятельной работы.
Из 15 учеников на «отлично» справились 5 человек (33%), отметку 4 получили 7 человек (47%), на отметку 3 справились 3 человека (20%) и отметку 2 не получил ни один ученик (0%). В этот раз ошибок было меньше, и ученики получили более высокие отметки за свою самостоятельную работу.
Результат учеников значительно улучшился, поэтому нами было проведено анкетирование (Приложение 2) учащихся с целью выяснения что повлияло на их результаты. 

Рисунок 6. Результаты проведенного анкетирования.
На вопрос понравилась ли ученикам смена вида работы на уроке 12 человек ответили «да» (80%) и у 3 человек вопрос вызвал затруднения с ответом (20%), ответ «нет» не дал никто (0%). На вопрос повысилась ли их мотивация/желание изучать английский язык 13 учеников ответили «да» (88%), один ученик ответил «нет» (6%), и один ученик затрудняется ответить (6%). Все 15 учащихся (100%) ответили, что им было интересно делать домашнее задание на платформе Nearpod. На вопрос стали ли уроки более интересными и запоминающимися 11 учеников ответили «да» (74%), 3 ученика затрудняются дать ответ (20%) и только один ученик ответил «нет» (6%). Ученики, ответившие на 4 вопрос утвердительно дали пояснения. Самыми популярными ответами были «на уроках стало больше интересных заданий», «много раз успеваем отвечать, поэтому все лучше запоминается», «появились задания с Интернетом», «хочется больше ходить на уроки из-за новых заданий». Некоторые также устно отметили, что перестали бояться отвечать или делать ошибки.
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Таким образом в данной главе были рассмотрены три вида обучения, позволяющие интегрировать Интернет-технологии в учебный процесс по английскому языку: традиционные уроки с использованием Интернет-технологий, смешанное обучение, где часть преподаваемой информации выносится за пределы классной комнаты, и дистанционное обучение, которое определенное требует использования Интернет-технологий.
В настоящее время Интернет, IT-сфера и все что с этим связано активно развивается, появляются все новые инструменты и приспособления, проводятся бесчисленные исследования в различных направлениях. Все это безусловно влияет и на образовательную среду, модернизирует ее, заставляет шагать в ногу со временем. Появляются образовательные ресурсы, платформы, базы данных и сервисы, обладающие разнообразным функционалом. Это, в свою очередь, может усовершенствовать образовательный процесс, позволяет учителям делегировать часть своих обязанностей появляющимся технологиям. Интерактив, который предлагают образовательные платформы, делает уроки более яркими и запоминающимися, повышает мотивацию и вовлеченность учащихся. Мы рассмотрели некоторые Интернет-технологии и способы их применения на уроках английского языка, а именно: EdPuzzle, Kahoot!,Nearpod.
Также нами было проведено наблюдение, в 5 «Б» классе МБОУ «ЛСТУ 2». Традиционные уроки заменялись на уроки, на которых имело место использование различных интерактивных обучающих онлайн платформ (Интернет-технологий) и которые проводились по модели «Перевернутый класс», одной из набирающих популярность моделей обучения. В классе были проведены две самостоятельные работы, одна до смены формата обучения, другая после. Результаты учащихся по второй самостоятельной работы были гораздо выше. После чего было проведено рефлексивное анкетирование, которое показало, что ученики считают уроки с применением Интернет-технологий более интересными и запоминающимися. Таким образом, из результатов самостоятельной работы и анализа анкетирования использование Интернет-технологий на уроках повышает мотивацию учеников к изучению английского языка и улучшает показатели вовлеченности и усвояемости материала.
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	Таким образом рассмотрение возможностей интеграции Интернет-технологий в учебный процесс по английскому языку в среднем звене средней общеобразовательной школы привело к следующим выводам.
В настоящее время такой процесс как цифровизация затрагивает различные области человеческой жизни и деформирует их, и сфера образования не является исключением. Цифровизация образования - процесс, направленный на повышение качества содержания образования, проведение исследований и разработок, внедрение, сопровождение и развитие, замена традиционных информационных технологий на более эффективные во всех видах деятельности в национальной системе образования России.
Глобальной цельюцифровизации образования является радикальное повышение эффективности качества образования, соответствующего требованиям постиндустриального общества. Вопрос цифровизации образования является настолько актуальным, что был рассмотрен на государственном уровне, таким образом этот процесс является неизбежным и приведет к изменениям содержания, методов и организационных форм учебной работы, что, в свою очередь ставит перед педагогами новые задачи.
Интернет – крупнейшая в мире компьютерная сеть, насчитывающая несколько миллионов пользователей, которая оказывает давление на многие сферы деятельности людей и тесно связана с цифровизацией образования. Эти два явления под влиянием естественной модернизации общества способствовали появлению такого понятия как Интернет-технологии. Интернет-технологии – это автоматизированная среда получения, обработки, хранения, передачи ииспользования знаний в виде информации и их воздействия на объект, реализуемая в сети Интернет,включающая машинный и человеческий (социальный) элементы. Их применение в процессе образования открывает новые возможности обучения.
Поколение центениаловрассматривают иностранный язык не как самоцель, а как средство профессионального самовыражения исамосовершенствования. Для максимальной оптимизации процесса обучения по английскому языку следует учитывать характеристики этого поколения и активно использовать Интернет-технологии. Они дают возможность быстро переключать внимание с одного вида деятельности на другой, повышают мотивацию и концентрацию, предлагают разнообразные виды деятельности, обеспечивают погружение в англофонную среду, предоставляют неограниченный доступ к множеству учебных ресурсов, развивает стремление к самообучению. 
Интеграция Интернет-технологий открывает новые возможности не только для учащихся, но и для учителей, а именно позволяет более эффективно построить процесс обучения, реализовать личностно ориентированный подход в обучении, повысить уровень мобильности обучающихся и т.д.
Нами были рассмотрены виды обучения, позволяющие интегрировать Интернет-технологии в образовательный процесс: традиционное обучение, смешанное обучение и дистанционное обучение, которое полностью базируется на использовании Интернет-технологий. Их интеграция в каждый из этих видов имеет ряд своих преимуществ.
Анализ различных интерактивных обучающих онлайн платформ (Интернет-технологий) позволил выявить существование огромного количества подобных ресурсов, которое постоянно увеличивается и совершенствуется. Платформы предлагают интерактив, который ощутимо влияет на образовательный процесс. У учащихся возрастает мотивация к обучению, уровень запоминания информации повышается, степень вовлеченности в урок увеличивается. Также учителя могут делегировать часть своих обязанностей, например, собственноручную проверку работ, платформам, предназначенным именно для этого.
Нами было проведено наблюдение и разработана серия уроков с применением Интернет-технологий на основе модели обучения «Перевернутый класс». Наблюдение показало, что подобная смена вида работы на уроках улучшила результаты обучающихся по итогам проведения самостоятельных работ. Полученный исход был подтвержден результатами рефлексивного анкетирования, в ходе которого ученики отметили, что их мотивация к обучению была повышена, задания с использованием Интернет-технологий помогли лучше и качественнее воспринимать и запоминать информацию, у некоторых пропали боязнь и беспокойство при ответах.
Подробный анализ функциональных возможностей интеграции Интернет-технологийв учебный процесс по английскому языку в среднем звене средней общеобразовательной школы позволяет сделать вывод о том, что цель работы достигнута, а задачи исследования по раскрытию сущности данной проблемы и перспектив её развития решены.
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