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[bookmark: _Toc105722452]Введение
Наша жизнь состоит не только из рутины: она наполнена разными развлечениями, чтобы разбавить серые будни. Поэтому люди гуляют, ходят в кино, театры, занимаются спортом и играют в игры. Очень распространённой, быстрой и просто игрой является игра «Крестики-Нолики».
Крестики-нолики - логическая игра между двумя противниками на квадратном поле. Один из игроков играет «крестиками», второй — «ноликами». 
Изначально это развлечение имело другое название, а именно «Херики-оники». Называли его так до орфографической реформы, проведённой в 1918 году. Она была самой древней, а по совместительству и самой популярной настольной игрой того времени. Причем её название, в то время, совершенно не звучало как ругательство, наши предки воспринимали эту забаву не с фигурами крестика и нолика, а с буквами алфавита «х» и «о», которые назывались тогда «херъ» и «оно».
В современном мире о крестиках-ноликах не забыли. Играют в них дети, школьники, студенты, взрослые и пожилые люди. В наше время существует куча компьютерных версий этой игры.
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Необходимо разработать программу – игру «Крестики-Нолики».
Программа должна позволить сыграть в игру «Крестики-Нолики» просто и интуитивно понятно, для чего были написаны правила.
Многомодульность программы. Необходимо поделить программу на логические модули. Это повысит расширяемость, упростит возможность редактирования программы и исправления возникающих ошибок при отладке или тестировании программы.
Программа должна работать в текстовом или графическом режиме. Необходимо определиться с типом интерфейса и механизмом его работы, изучить приемы реализации интерфейса и разработать алгоритм работы меню пользователя.
Устройство ввода информации – клавиатура или мышь. Необходимо научиться анализировать события, возникающие от работы с клавиатурой или мышью. Необходимо однозначно идентифицировать и выполнять те или иные действия в зависимости от действий пользователя. 
Наличие заставки. Приветствие необходимо для сообщения пользователю достаточной визуальной информации о программе и возможности перехода к работе с программой.
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Разработанная программа состоит из 7 модулей:
1. Extern.h
2. Extern.cpp
3. AI.h
4. AI.cpp
5. WIN.h
6. WIN.cpp
7. main.cpp
[image: ] 
Файл Extern.h нужен для объявления глобальных переменных, используемых в программе.
Файл Extern.cpp нужен для инициализации переменных, объявленных в файле Extern.h.
Файл AI.h нужен для объявления функций для файла AI.cpp.
Файл AI.cpp нужен для описания функций, объявленных в файле AI.h.
Файл WIN.h нужен для объявления функций для файла WIN.cpp.
Файл WIN.cpp нужен для описания функций, объявленных в файле WIN.h.
main.cpp – главный файл в программе, содержащий в себе основную часть программы.

3 Описание разработки программы
Для написания данной программы будет использован язык программирования Си. Этот язык является распространённым языком программирования. При разработке языка Си был принят компромисс между низким уровням языка ассемблера и высоким уровнем других языков. В языке Си предусмотрено много операций, непосредственно исполняемых большинством микропроцессоров; в то же время он даёт программисту возможность выражать свои алгоритмы и данные наиболее подходящими средствами. Язык Си обеспечивает возможности структурирования данных.  Он позволяет разрабатывать большие, но структурированные программы, предоставляя возможность отдельной разработки подпрограмм.
В качестве среды программирования был выбран программный продукт Microsoft Visual Studio 2019.
Интерфейс информационной системы представлен в виде меню, так как он является наиболее удобным и обеспечивает наименьшее время доступа к данным. Перемещение по пунктам меню может осуществляться с помощью клавиш-стрелок. Такая реализация позволяет удобно использовать программу, даже если пользователь до этого с ней не работал.
При запуске программы на экран выводится заставка-приветствие. После 2.5 сек. выводится меню, по которому можно легко перемещаться при помощи клавиш-стрелок. На нужный пункт меню указывает специальная прорисованная стрелочка, её можно перемещать вышеуказанными клавишами. Для перехода к нужному пункту меню необходимо нажать клавишу «Enter».Выйти из программы можно выбрав пункт «Выход», с помощью крестика в правом верхнем углу или сыграв одну игру.
Для старта игры нужно выбрать пункт Играть или перейти во вкладку Правила, где вам предложат сыграть. 
Чтобы узнать правила игры, требуется выбрать пункт Правила.
Разработка программы началась с реализации заставки. В ней прорисовано название программы.
Далее было создано меню, которое реагирует на нажатие клавиш-стрелок вверх или вниз. Был придуман алгоритм работы этого меню и возможность вызова необходимых функций в зависимости от изменяемой переменной.
После этого были созданы функции map_show(int map[3][3]) и map_show5(int map[5][5]), позволяющие выводить на экран поле для игры. Для возможности работы программы на русском языке была немного дополнена функция gets. Также для возможности перемещения курсора в необходимую точку на экране была написана функция map_place() и map_place5(). Затем были созданы функции: void win_computer(int map[3][3], int val), void win_computer5(int map[5][5], int val), void win(int map[3][3], int val), void win5(int map[5][5], int val), void win_2(int map[3][3], int val), void win5_2(int map[5][5], int val) для проверки выигрыша игрока и компьютера.
Далее был разработан функционал компьютера, были продуманы все ходы, которые записаны в функциях: void AI_low(int map[3][3]), void AI_low5(int map5[5][5]), void AI_0x0(int map[3][3]), void AI_0x2(int map[3][3]), void AI_2x2(int map[3][3]), void AI_2x0(int map[3][3]), void AI_1x1(int map[3][3]).
Блок-схема функции main представлена на рисунке. Она отвечает за вызов функции заставки и вызов функции основного меню. Именно эта функция в дальнейшем используется для работы программы. Алгоритм работы:  
[image: ]
На экран выводится приветственная заставка, далее, после 2.5 секунд, выводится меню. После работы в меню, происходит проверка игрового режима.
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В качестве среды разработки была выбрана программа Visual Studio 2019. Программа предоставляет все средства необходимые при разработке и отладке разрабатываемых модулей и программ. Для отладки использовались такие инструменты как точка остановки, выполнение кода по шагам, анализ содержимого локальных и глобальных переменных, анализ содержимого памяти.
Тестирование проводилось в рабочем порядке, в процессе разработки, после завершения написания программы. В ходе тестирования было выявлено и исправлено множество проблем, связанных с обработкой структуры, системой поиска и Ассемблером.
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Разработанная программа состоит из нескольких модулей. Такое разбиение позволяет более эффективно работать с кодом программы, быстрее находить и исправлять возникшие ошибки.
Приложение Игра «Крестики-Нолики».exe является основным модулем программы. Для реализации интерфейса была разработана функция void menu().
	Клавиша, вызывающая событие
	Действие пользователя
	Действия программы

	Enter
	Выбран пункт «Играть»
	Программа выводит дальнейшее меню для настройки игры

	Стрелки
	Выбран пункт «Правила»
	Программа выводит на экран правила игры, предлагает сыграть

	-
	Выбран пункт «Выход»
	Программа завершается


Иерархическая структура приложения. [image: ]
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Меню реализовано в функции void menu() и состоит из следующих пунктов: «Играть», «Правила», «Выход». Главной задачей функции, является предоставление пользователю возможности выбрать один из пунктов меню и осуществить необходимые действия в программе.
Меню реагирует на нажатие клавиш-стрелок вверх или вниз, тем самым осуществляется навигация в меню, и на кнопку enter для выбора необходимого действия.
В процессе создания программы был придуман алгоритм работы меню. Он заключается в том, что есть глобальная переменная типа int, которая изменяется в процессе работы основной функции меню. То есть эта функция ожидает нажатие клавиши, и, в зависимости от нажатой клавиши, изменяет эту переменную. Далее вызывается вспомогательная функция для меню, которая очищает экран и, в зависимости от этой переменной, выводит на экран меню с уже измененной позицией курсора выбора. Это происходит в цикле, пока не будет нажата клавиша enter. После нажатия этой клавиши выводится нужный пункт меню. Выйти из программы можно, выбрав в меню пункт «Выход» или сыграв одну игру.
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В качестве разрабатываемой функции была выбрана функция для подсчета хода.
Среда разработки Microsoft Visual Studio 2019 позволяет делать ассемблерные вставки. Для этого нужно перед ассемблерной вставкой написать ключевое слово “__asm”, а сам код поместить в фигурные скобки.
Для реализации функции были использованы следующие ассемблерные инструкции:
· инструкция mov выполняет копирование содержимого источника в приемник;
· инструкция add выполняет сложение двух операндов;
Ассемблерная вставка выглядит следующим образом:
			__asm {
				mov eax,move
				add eax, 1
				mov move,eax
			}
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Программа создана в развлекательных целях.
При запуске программы на экран выводится заставка. Через 2.5 секунды выведется меню.
Для старта игры нужно выбрать первый пункт - Играть. [image: ]
Далее необходимо выбрать режим игры
[image: ]
	Далее необходимо выбрать размер поля [image: ]
	Дальше нужно ввести имена игроков [image: ]
	Чтобы просмотреть правила игры, нужно выбрать второй пункт - Правила [image: ]
Выведутся правила игры, и будет предложено сыграть [image: ]
Выйти из программы можно, выбрав пункт «Выход», нажав крестик в правом верхнем углу или сыграв одну игру.
[bookmark: _Toc105722461]Заключение
При выполнении данной курсовой работы были получены навыки разработки многомодульных программ. Были освоены приемы создания пользовательского интерфейса, изучены функции работы с консолью, способы обработки событий с клавиатуры. Усвоены механизмы реализации меню. Получены базовые навыки программирования на языке Си. Изучены основные возможности среды программирования Microsoft Visual Studio 2019. Получены навыки отладки и тестирования программ.
В рамках выполнения курсовой работы была написана игра «Крестики-Нолики». Программа представляет небольшой, но достаточный список возможностей.
В дальнейшем программу можно улучшить, изменив интерфейс, добавив псевдографику.
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Файл «Extern.h»
extern int x, y, move, coutrand;
extern int map[3][3], map5[5][5];
extern char name1[50], name2[50];
extern int WIN;
Файл «Extern.cpp»
#include "Extern.h"
int x, y, move, coutrand;
int map[3][3], map5[5][5];
char name1[50] = " ", name2[50] = " ";
int WIN = 0;


Файл «WIN.h»
#pragma once
#ifndef WIN
void win_computer(int map[3][3], int val);
void win_computer5(int map[5][5], int val);
void win(int map[3][3], int val);
void win5(int map[5][5], int val);
void win_2(int map[3][3], int val);
void win5_2(int map[5][5], int val);
#endif
Файл «WIN.cpp»
#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS
#include <locale.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <string.h>
#include <Windows.h>
#include <WinUser.h>
#include <conio.h>
#include "WIN.h"
#include "Extern.h"

void win(int map[3][3], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 3; i++) {
		for (int j = 0; j < 3; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[2 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 3 || c1 == 3 || c2 == 3 || c3 == 3) {
			printf("Победа игрока %s!\n", name1);
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}

void win5(int map[5][5], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 5; i++) {
		for (int j = 0; j < 5; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[4 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 4 || c1 == 4 || c2 == 4 || c3 == 4) {
			printf("Победа игрока %s!\n", name1);
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}

void win_2(int map[3][3], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 3; i++) {
		for (int j = 0; j < 3; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[2 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 3 || c1 == 3 || c2 == 3 || c3 == 3) {
			printf("Победа игрока %s!\n", name2);
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}

void win5_2(int map[5][5], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 5; i++) {
		for (int j = 0; j < 5; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[4 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 4 || c1 == 4 || c2 == 4 || c3 == 4) {
			printf("Победа игрока %s!\n", name2);
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}
void win_computer(int map[3][3], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 3; i++) {
		for (int j = 0; j < 3; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[2 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 3 || c1 == 3 || c2 == 3 || c3 == 3) {
			printf("Победа компьютера!\n");
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}

void win_computer5(int map[5][5], int val) {
	int c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	for (int i = 0; i < 5; i++) {
		for (int j = 0; j < 5; j++) {
			if (map[j][i] == val)
				c0++;
			if (map[i][j] == val)
				c1++;
			if (map[j][j] == val)
				c2++;
			if (map[4 - j][j] == val)
				c3++;
		}
		if (c0 == 4 || c1 == 4 || c2 == 4 || c3 == 4) {
			printf("Победа компьютера!\n");
			WIN++;
			break;
		}
		c0 = 0, c1 = 0, c2 = 0, c3 = 0;
	}
}


Файл «AI.h»
#pragma once
#ifndef AI
void AI_low(int map[3][3]);
void AI_low5(int map5[5][5]);
void AI_0x0(int map[3][3]);
void AI_0x2(int map[3][3]);
void AI_2x2(int map[3][3]);
void AI_2x0(int map[3][3]);
void AI_1x1(int map[3][3]);
#endif
Файл «AI.cpp»
#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS
#include <locale.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <string.h>
#include <Windows.h>
#include <WinUser.h>
#include <conio.h>
#include "Extern.h"
#include "AI.h"



void AI_low(int map[3][3]) {
	do {
		x = rand() % 3;
		y = rand() % 3;
	} while (map[x][y] != 0);
	map[x][y] = 2;
}

void AI_low5(int map5[5][5]) {
	do {
		x = rand() % 5;
		y = rand() % 5;
	} while (map[x][y] != 0);
	map[x][y] = 2;
}

void AI_0x0(int map[3][3]) {
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 1)) {
		x = 1; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Кажется, у тебя есть тактика?\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 3)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 5)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 3)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 0; y = 2;
		}
		else {
			x = 2; y = 0;
		}
		if (coutrand == 3) {
			x = 1; y = 0;
			printf("Компьютер:");
			Sleep(1000);
			printf(" выиграть не получится");
			map[x][y] = 2;
		}
		else {
			map[x][y] = 2;
			printf("Компьютер: ");
			Sleep(1000);
			printf("Как я понял, ");
			Sleep(1000);
			printf("ты хочешь победить? \n");
			Sleep(1000);
		}
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 5) and (coutrand == 3)) {
		x = 0; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 7) and (coutrand == 3)) {
		x = 2; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 1; y = 0;
		}
		else {
			x = 2; y = 1;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n");
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 0; y = 1;
		}
		else {
			x = 1; y = 2;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n"); //тактика для хода 00
		move++;
	}
}

void AI_0x2(int map[3][3]) {
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 1)) {
		x = 1; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Кажется, у тебя есть тактика?\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 3)) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 0) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 3)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 0; y = 0;
		}
		else {
			x = 2; y = 2;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Как я понял, ");
		Sleep(1000);
		printf("ты хочешь победить? \n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 1; y = 0;
		}
		else {
			x = 0; y = 1;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n");
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 2; y = 1;
		}
		else {
			x = 1; y = 2;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n"); //тактика для хода 02
		move++;
	}
}

void AI_2x2(int map[3][3]) {
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 1)) {
		x = 1; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Кажется, у тебя есть тактика?\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 2; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 3)) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 1) and (move == 5)) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 0) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 0) and (move == 7)) {
		x = 0; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 3)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 2; y = 0;
		}
		else {
			x = 0; y = 2;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Как я понял, ");
		Sleep(1000);
		printf("ты хочешь победить? \n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 1; y = 0;
		}
		else {
			x = 2; y = 1;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n");
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 2; y = 1;
		}
		else {
			x = 1; y = 2;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n"); //тактика для хода 22
		move++;
	}
}

void AI_2x0(int map[3][3]) {
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 1)) {
		x = 1; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Кажется, у тебя есть тактика?\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 3)) {
		x = 2; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 1) and (move == 5)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 0) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 0; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 3)) {
		coutrand = rand() % 3;
		if (coutrand == 0) {
			x = 0; y = 0;
		}
		else {
			x = 2; y = 2;
		}
		if (coutrand == 3) {
			x = 1; y = 0;
			printf("Компьютер:");
			Sleep(1000);
			printf(" выиграть не получится");
			map[x][y] = 2;
		}
		else {
			map[x][y] = 2;
			printf("Компьютер: ");
			Sleep(1000);
			printf("Как я понял, ");
			Sleep(1000);
			printf("ты хочешь победить? \n");
			Sleep(1000);
		}
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 5) and (coutrand == 3)) {
		x = 2; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 7) and (coutrand == 3)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 1; y = 2;
		}
		else {
			x = 2; y = 1;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n");
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 5)) {
		coutrand = rand() % 2;
		if (coutrand == 0) {
			x = 0; y = 1;
		}
		else {
			x = 1; y = 0;
		}
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: А ты силён\n"); //тактика для хода 20
		move++;
	}
}

void AI_1x1(int map[3][3]) {
	if ((x == 1) and (y == 1) and (move == 1)) {
		x = 2; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Чтож, приступим\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 0; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("А ты не глуп\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 3)) {
		x = 0; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("А ты не глуп\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 3)) {
		x = 2; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("А ты не глуп\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x != 1) and (y != 2) and (move == 5) and ((x == 0) and (y == 0) and (move == 5))) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Я ждал большего от тебя\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 5)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Я ждал большего от тебя\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 5)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Я ждал большего от тебя\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 0) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 2; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Это конец, у тебя нет выбора\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 2) and (y == 1) and (move == 7)) {
		x = 0; y = 1;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Это конец, у тебя нет выбора\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 2) and (move == 7)) {
		x = 1; y = 0;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Это конец, у тебя нет выбора\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
	if ((x == 1) and (y == 0) and (move == 7)) {
		x = 1; y = 2;
		map[x][y] = 2;
		printf("Компьютер: ");
		Sleep(1000);
		printf("Это конец, у тебя нет выбора\n");
		Sleep(1000);
		move++;
	}
}


Файл «main.cpp»
#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS
#include <locale.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>
#include <string.h>
#include <Windows.h>
#include <WinUser.h>
#include <conio.h>
#include "Extern.h"
#include "AI.h"
#include "WIN.h"
HWND hwnd = GetConsoleWindow();
HDC dc = GetDC(hwnd);
RECT window = {};
RECT WinCoord = {};


int val = 0, difficult = 0, game_mode = 2, curAI = 5, cout_menu = 0, menu_com = 0, cout_play = 0;
int cout_rules = 0, map_size = 0, cout_map = 0, cout_map_place = 1;
char klav;

void menu() {
	int tmp = 0;
	printf("   МЕНЮ\n");
	printf("->Играть<-\n");
	printf("  Правила\n");
	printf("  Выход\n");
	while (menu_com == 0) {
		klav = _getch();

		if (klav == 80 and cout_menu == 1) {
			system("cls");
			printf("   МЕНЮ\n");
			printf("  Играть\n");
			printf("  Правила\n");
			printf("->Выход<-\n");
			cout_menu = 2;
		}
		if (klav == 80 and cout_menu == 0) {
			system("cls");
			printf("   МЕНЮ\n");
			printf("  Играть\n");
			printf("->Правила<-\n");
			printf("  Выход\n");
			cout_menu = 1;
		}
		if (klav == 72 and cout_menu == 1) {
			system("cls");
			printf("   МЕНЮ\n");
			printf("->Играть<-\n");
			printf("  Правила\n");
			printf("  Выход\n");
			cout_menu = 0;
		}
		if (klav == 72 and cout_menu == 2) {
			system("cls");
			printf("   МЕНЮ\n");
			printf("  Играть\n");
			printf("->Правила<-\n");
			printf("  Выход\n");
			cout_menu = 1;
		}
		if (klav == 13 and cout_menu == 0) {
			menu_com = 1;
		}
		if (klav == 13 and cout_menu == 1) {
			menu_com = 2;
		}
		if (klav == 13 and cout_menu == 2) {
			menu_com = 3;
		}
	}
	if (menu_com == 1) {
		while (game_mode == 2) {
			system("cls");
			printf("Выберите режим игры\n->Играть вдвоём<-\nИграть против компьютера\n");
			while (menu_com == 1 and game_mode == 2) {
				klav = _getch();
				if (klav == 13 and cout_play == 0) {
					system("cls");
					printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
					while (map_size == 0) {
						klav = _getch();
						if (klav == 77 and cout_map == 0) {
							system("cls");
							printf("Выберите размер поля\n3x3             ->5x5<-");
							cout_map = 1;
						}
						if (klav == 75 and cout_map == 1) {
							system("cls");
							printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
							cout_map = 0;
						}
						if (klav == 13 and cout_map == 0) {
							map_size = 3;
						}
						if (klav == 13 and cout_map == 1) {
							map_size = 5;
						}
					}
					game_mode = 0;
				}
				if (klav == 13 and cout_play == 1) {
					system("cls");
					printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
					while (map_size == 0) {
						klav = _getch();
						if (klav == 77 and cout_map == 0) {
							system("cls");
							printf("Выберите размер поля\n3x3             ->5x5<-");
							cout_map = 1;
						}
						if (klav == 75 and cout_map == 1) {
							system("cls");
							printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
							cout_map = 0;
						}
						if (klav == 13 and cout_map == 0) {
							map_size = 3;
						}
						if (klav == 13 and cout_map == 1) {
							map_size = 5;
						}
					}
					game_mode = 1;
				}
				if (klav == 80 and cout_play == 0) {
					system("cls");
					printf("Выберите режим игры\nИграть вдвоём\n->Играть против компьютера<-\n");
					cout_play++;
				}
				if (klav == 72 and cout_play == 1) {
					system("cls");
					printf("Выберите режим игры\n->Играть вдвоём<-\nИграть против компьютера\n");
					cout_play--;
				}
			}
			break;
		}
	}
	if (menu_com == 2) {
		system("cls");
		printf("Правила игры в Крестики-Нолики\n");
		printf("Для поля 3 на 3\n");
		printf("Побеждает тот игрок, который первый соберёт 3 подряд одинаковых символа\n");
		printf("Для поля 5 на 5\n");
		printf("Побеждает тот игрок, который первый соберёт 4 подряд одинаковых символа\n");
		Sleep(1000);
		printf("Играть то будем?\n ");
		Sleep(1000);
		printf("->Играть<-		Выход\n");
		while (game_mode == 2) {
			klav = _getch();
			if (klav == 77 and cout_rules == 0) {
				system("cls");
				printf("Играть		->Выход<-\n");
				cout_rules = 1;
			}
			if (klav == 75 and cout_rules == 1) {
				system("cls");
				printf("->Играть<-		Выход\n");
				cout_rules = 0;
			}
			if (klav == 13 and cout_rules == 1) exit(0);
			if (klav == 13 and cout_rules == 0) {
				while (game_mode == 2) {
					system("cls");
					printf("Выберите режим игры\n->Играть вдвоём<-\nИграть против компьютера\n");
					while (game_mode == 2) {
						klav = _getch();
						if (klav == 13 and cout_play == 0) {
							system("cls");
							printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
							while (map_size == 0) {
								klav = _getch();
								if (klav == 77 and cout_map == 0) {
									system("cls");
									printf("Выберите размер поля\n3x3             ->5x5<-");
									cout_map = 1;
								}
								if (klav == 75 and cout_map == 1) {
									system("cls");
									printf("Выберите размер поля\n->3x3<-             5x5");
									cout_map = 0;
								}
								if (klav == 13 and cout_map == 0) {
									map_size = 3;
								}
								if (klav == 13 and cout_map == 1) {
									map_size = 5;
								}
							}
							game_mode = 0;
						}
						if (klav == 13 and cout_play == 1) {
							game_mode = 1;
						}
						if (klav == 80 and cout_play == 0) {
							system("cls");
							printf("Выберите режим игры\nИграть вдвоём\n->Играть против компьютера<-\n");
							cout_play = 1;
						}
						if (klav == 72 and cout_play == 1) {
							system("cls");
							printf("Выберите режим игры\n->Играть вдвоём<-\nИграть против компьютера\n");
							cout_play = 0;
						}
					}
					break;
				}
			}
		}		
	}
	if (menu_com == 3) { exit(0); }
}

void map_show(int map[3][3]) {
	system("cls");
	if (game_mode == 0) {
		if (move % 2 == 1) {
			printf("Ход игрока %s\n", name2);
		}
		if (move % 2 == 0) {
			printf("Ход игрока %s\n", name1);
		}
	}
	if (game_mode == 1) {
		printf("Играет %s\n", name1);
	}

	if (cout_map_place == 1) {
		printf("[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 2) {
		printf("|%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 3) {
		printf("|%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 4) {
		printf("|%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 5) {
		printf("|%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 6) {
		printf("|%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 7) {
		printf("|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 8) {
		printf("|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d|\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	if (cout_map_place == 9) {
		printf("|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]\n", map[0][0], map[1][0], map[2][0], map[0][1], map[1][1], map[2][1], map[0][2], map[1][2], map[2][2]);
	}
	printf("\n");
}

void map_show5(int map5[5][5]) {
	system("cls");
	if (game_mode == 0) {
		if (move % 2 == 1) {
			printf("Ход игрока %s\n", name2);
		}
		if (move % 2 == 0) {
			printf("Ход игрока %s\n", name1);
		}
	}
	if (game_mode == 1) {
		printf("Играет %s\n", name1);

	}
	if (cout_map_place == 1) {
		printf("[%d]|%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 2) {
		printf("|%d|[%d]|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 3) {
		printf("|%d||%d|[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 4) {
		printf("|%d||%d||%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 5) {
		printf("|%d||%d||%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 6) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 7) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 8) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 9) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 10) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 11) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 12) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 13) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 14) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 15) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 16) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 17) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 18) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]|%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 19) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|[%d]|%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 20) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d|[%d]\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 21) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n[%d]|%d||%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 22) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d|[%d]|%d||%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 23) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d|[%d]|%d||%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 24) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d|[%d]|%d|\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	if (cout_map_place == 25) {
		printf("|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d||%d|\n|%d||%d||%d||%d|[%d]\n", map5[0][0], map5[1][0], map5[2][0], map5[3][0], map5[4][0], map5[0][1], map5[1][1], map5[2][1], map5[3][1], map5[4][1], map5[0][2], map5[1][2], map5[2][2], map5[3][2], map5[4][2], map5[0][3], map5[1][3], map5[2][3], map5[3][3], map5[4][3], map5[0][4], map5[1][4], map5[2][4], map5[3][4], map5[4][4]);
	}
	printf("\n");
}

void map_place() {
	map_show(map);
	while (move < 9 and WIN != 1) {
		klav = _getch();
		if (klav == 13 and cout_map_place == 1) {
			if (map[0][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				__asm {
					mov eax, move
					add eax, 1
					mov move, eax
				}
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 2) {
			if (map[1][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 3) {
			if (map[2][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 4) {
			if (map[0][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 5) {
			if (map[1][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 6) {
			if (map[2][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 7) {
			if (map[0][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 8) {
			if (map[1][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 9) {
			if (map[2][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 3;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 1) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 6;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 1;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 3) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 1) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 3) {
			cout_map_place = 6;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 1;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 3;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 6;
		}
		map_show(map);
		if (game_mode == 1) {
			win(map, 1);
			if (WIN == 1) break;
			if ((x == 0) and (y == 0) and (move == 1)) {
				AI_0x0(map);
				curAI = 0;
			}
			if ((x == 2) and (y == 0) and (move == 1)) {
				AI_2x0(map);
				curAI = 1;
			}
			if ((x == 0) and (y == 2) and (move == 1)) {
				AI_0x2(map);
				curAI = 2;
			}
			if ((x == 2) and (y == 2) and (move == 1)) {
				AI_2x2(map);
				curAI = 3;
			}
			if ((x == 1) and (y == 1) and (move == 1)) {
				AI_1x1;
				curAI = 4;
			}
			if (curAI == 0) 	AI_0x0(map);
			if (curAI == 1) 	AI_2x0(map);
			if (curAI == 2) 	AI_0x2(map);
			if (curAI == 3) 	AI_2x2(map);
			if (curAI == 4) 	AI_1x1(map);
			if (curAI == 5)		AI_low(map);
			map_show(map);
			win_computer(map, 2);
			if (WIN == 1) break;
		}
		if (game_mode == 0) {
			win(map, 1);
			win_2(map, 2);
		}
	}
}

void map_place5() {
	map_show5(map5);
	while (move < 25 and WIN != 1) {
		klav = _getch();
		if (klav == 13 and cout_map_place == 1) {
			if (map5[0][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 2) {
			if (map5[1][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 3) {
			if (map5[2][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 4) {
			if (map5[3][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 3; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 5) {
			if (map5[4][0] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 4; y = 0;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 6) {
			if (map5[0][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 7) {
			if (map5[1][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 8) {
			if (map5[2][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 9) {
			if (map5[3][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 3; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 10) {
			if (map5[4][1] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 4; y = 1;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 11) {
			if (map5[0][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 12) {
			if (map5[1][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 13) {
			if (map5[2][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 14) {
			if (map5[3][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 3; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 15) {
			if (map5[4][2] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 4; y = 2;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 16) {
			if (map5[0][3] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 3;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 17) {
			if (map5[1][3] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 3;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 18) {
			if (map5[2][3] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 3;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 19) {
			if (map5[3][3] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 3; y = 3;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 20) {
			if (map5[4][3] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 4; y = 3;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 21) {
			if (map5[0][4] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 0; y = 4;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 22) {
			if (map5[1][4] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 1; y = 4;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 23) {
			if (map5[2][4] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 2; y = 4;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 24) {
			if (map5[3][4] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 3; y = 4;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 13 and cout_map_place == 25) {
			if (map5[4][4] != 0) { printf("Данное место уже занято!!!"); Sleep(1000); }
			else {
				x = 4; y = 4;
				if (move % 2 == 1)
					map5[x][y] = 2;
				if (move % 2 == 0)
					map5[x][y] = 1;
				move++;
			}
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 3) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 3;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 1) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 10;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 14) {
			cout_map_place = 15;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 13) {
			cout_map_place = 14;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 12) {
			cout_map_place = 13;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 11) {
			cout_map_place = 12;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 19) {
			cout_map_place = 20;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 18) {
			cout_map_place = 19;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 17) {
			cout_map_place = 18;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 16) {
			cout_map_place = 17;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 24) {
			cout_map_place = 25;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 23) {
			cout_map_place = 24;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 22) {
			cout_map_place = 23;
		}
		if (klav == 77 and cout_map_place == 21) {
			cout_map_place = 22;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 1;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 3) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 3;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 6;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 10) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 12) {
			cout_map_place = 11;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 13) {
			cout_map_place = 12;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 14) {
			cout_map_place = 13;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 15) {
			cout_map_place = 14;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 17) {
			cout_map_place = 16;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 18) {
			cout_map_place = 17;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 19) {
			cout_map_place = 18;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 20) {
			cout_map_place = 19;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 22) {
			cout_map_place = 21;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 23) {
			cout_map_place = 22;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 24) {
			cout_map_place = 23;
		}
		if (klav == 75 and cout_map_place == 25) {
			cout_map_place = 24;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 16) {
			cout_map_place = 21;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 11) {
			cout_map_place = 16;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 11;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 1) {
			cout_map_place = 6;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 17) {
			cout_map_place = 22;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 12) {
			cout_map_place = 17;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 12;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 2) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 18) {
			cout_map_place = 23;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 13) {
			cout_map_place = 18;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 13;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 3) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 19) {
			cout_map_place = 24;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 14) {
			cout_map_place = 19;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 14;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 4) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 20) {
			cout_map_place = 25;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 15) {
			cout_map_place = 20;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 10) {
			cout_map_place = 15;
		}
		if (klav == 80 and cout_map_place == 5) {
			cout_map_place = 10;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 6) {
			cout_map_place = 1;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 11) {
			cout_map_place = 6;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 16) {
			cout_map_place = 11;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 21) {
			cout_map_place = 16;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 7) {
			cout_map_place = 2;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 12) {
			cout_map_place = 7;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 17) {
			cout_map_place = 12;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 22) {
			cout_map_place = 17;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 8) {
			cout_map_place = 3;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 13) {
			cout_map_place = 8;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 18) {
			cout_map_place = 13;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 23) {
			cout_map_place = 18;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 9) {
			cout_map_place = 4;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 14) {
			cout_map_place = 9;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 19) {
			cout_map_place = 14;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 24) {
			cout_map_place = 19;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 10) {
			cout_map_place = 5;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 15) {
			cout_map_place = 10;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 20) {
			cout_map_place = 15;
		}
		if (klav == 72 and cout_map_place == 25) {
			cout_map_place = 20;
		}
		map_show5(map5);
		if (game_mode == 1) {
			win5(map5, 1);
			if (WIN == 1) break;
			AI_low5(map5);
			map_show5(map5);
			win_computer5(map5, 2);
			if (WIN == 1) break;
		}
		if (game_mode == 0) {
			win5(map5, 1);
			win5_2(map5, 2);
		}
	}
}

int main() {
	int tmp = 0;
	system("chcp 1251");
	system("cls");
	system("color 3");
	ShowWindow(hwnd, SW_SHOWMAXIMIZED);
	Sleep(100);
	printf("                                   0   0 00000 00000    0\n");
	printf("                                   0  00 0     0   0   0 0\n");
	printf("                                   0 0 0 0     00000  0   0\n");
	printf("                                   00  0 0     0     0000000\n");
	printf("                                   0   0 0     0     0     0\n\n");
	printf("X  Х ХХХХХ ХХХХХ ХХХХХ ХХХХХ Х   Х Х  Х Х   Х       0   0 00000    0    0   0 0  0 0   0\n");
	printf("X Х  Х   Х Х     Х       Х   Х  ХХ Х Х  Х  ХХ       0   0 0   0   0 0   0  00 0 0  0  00\n");
	printf("XX   ХХХХХ ХХХХХ Х       Х   Х Х Х ХХ   Х Х Х ||||| 00000 0   0  0   0  0 0 0 00   0 0 0\n");
	printf("X Х  Х     Х     Х       Х   ХХ  Х Х Х  ХХ  Х       0   0 0   0 0     0 00  0 0 0  00  0\n");
	printf("X  Х Х     ХХХХХ ХХХХХ   Х   Х   Х Х  Х Х   Х       0   0 00000 0     0 0   0 0  0 0   0\n");
	Sleep(2500);
	setlocale(LC_ALL, "Rus");
	srand(time(NULL));
	menu();
	if (game_mode == 1) {
		system("cls");
		printf("Введите своё имя: ");
		gets_s(name1, 49);
		if (map_size == 3) {
			map_place();
			if ((WIN == 0) and (move == 9))
				printf("Ничья!\n");
		}
		if (map_size == 5) {
			map_place5();
			if ((WIN == 0) and (move == 25))
				printf("Ничья!\n");
		}
	}
	if (game_mode == 0) {
		system("cls");
		printf("Введите имя игрока 1: ");
		gets_s(name1, 49);
		printf("Введите имя игрока 2: ");
		gets_s(name2, 49);
		printf("Играют %s и %s\n", name1, name2);
		Sleep(1000);
		if (map_size == 3) {
			map_place();
			if ((WIN == 0) and (move == 9))
				printf("Ничья!\n");
		}
	}
	if (map_size == 5) {
		map_place5();
		if ((WIN == 0) and (move == 25))
			printf("Ничья!\n");
	}
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