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Представление данных на мониторе компьютера в графическом виде впервые было реализовано в середине 50-х годов для больших ЭВМ, применявшихся в научных и военных исследованиях. С тех пор графический способ отображения данных стал неотъемлемой принадлежностью подавляющего числа компьютерных систем, в особенности персональных. Графический интерфейс пользователя сегодня является стандартом “де-факто” для программного обеспечения разных классов, начиная с операционных систем.
Хотя компьютерная графика служит всего лишь инструментом, ее структура и методы основаны на передовых достижениях фундаментальных и прикладных наук: математики, физики, химии, биологии, программирования, статистики и множества других. Это замечание справедливо как для программных, так и для аппаратных средств создания и обработки изображений на компьютере. Поэтому компьютерная графика является одной из наиболее бурно развивающихся отраслей информатики и во многих случаях выступает “локомотивом”, тянущим за собой всю компьютерную индустрию.
Цель работы: изучить свойства графической информации и средства ее обработки.
Задачи:
1. изучить характеристики растровой, векторной и демонстрационной графики;
2. рассмотреть современные программы обработки и просмотра графической информации:Paint, Adobe Photoshop, MS Power Point, ACDSee.
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Растровые изображения складываются из крошечных точек, называемых пикселями. Подобные изображения можно создавать и с нуля, но обычно используются уже готовые цифровые или отсканированные фото- графии. Растровые программы используют, когда надо обрабатывать сканированные изображения-картины, рисунки, фотографии. Основной упор делается на ретуширование изображений, коррекцию цветов, подбор цветов, подбор оптимального контраста, яркости, чёткости, на разного рода размывки и затуманивания, игры со светотенью, составление коллажей. В растровых редакторах сложно работать с формой объектов. Образцом растрового изображения является цифровая фотография.
Пиксел (pixel), являющийся сокращением от picture element (элемент картинки) - наименьший единый элемент растровой графики. Пикселы чаще всего имеют квадратную форму. Размер пиксела является относительной величиной. Чтобы охарактеризовать место и размер пиксела в растровом изображении, применяют понятие разрешения изображения. Пиксел обладает двумя отличительными характеристиками:
- позицией и размером по отношению к остальным пикселам растрового изображения - разрешением, 
- цветовыми возможностями, измеряемыми в битах, - цветовой глубиной.
Изображение на экране относится к пиксельной (растровой) графике, потому что строится из элементов, которые также называются пикселами. Экран телевизора или монитора - это большая матрица, каждая ячейка которой независимо от других излучает определенную яркость, а все ячейки вместе отображают один кадр изображения. Экранная матрица монитора может быть разной размерности (в пикселах): 640.480, 800.600, 1024.768, 1600.1200… Поскольку сам экран физически не меняется, то при использовании видеокарты с большим разрешением размер ячейки будет меньше, а детальность изображения - выше. Обратите внимание: понятие разрешения экрана, к которому мы уже привыкли при работе с компьютером, означает размер экрана в пикселах. Это понятие не совпадает с понятием разрешения изображения. Программы пиксельной графики отображают пикселы изображения при помощи пикселов экрана: если разрешение документа совпадает с разрешением экрана, то отображение на экране будет отображаться "пиксел в пиксел". Если у документа разрешение превышает экранное, то при масштабе 100% отображаться документ будет в несколько раз увеличенным.
Полиграфическая печать полутоновых или цветных изображений возможна только с использованием технологии растрирования, которая преобразует уровни тона изображения в совокупность растровых точек различной площади. Более темным участкам изображения соответствуют более крупные растровые точки, более светлым - более мелкие. Частота растровых точек в одном изображении поддерживается неизменной и из- меряется числом линий на дюйм (lines per inch - lpi). Частота растра иначе называется линиатурой растра. Соотношение между этими двумя пара- метрами можно определить следующей формулой: для печати изображения используется разрешение, превышающее линиатуру выводного устройства в 1,5-2 раза.
Размер файла в растровом изображении основывается на количестве пикселов в изображении. Чем больше пикселов содержит изображение, тем больше по размеру его файл. Для того чтобы эффективно работать с растровыми изображениями, мы вовсе не обязаны стремиться к огромным изображениям с немыслимым количеством пикселов на дюйм. Даже если вы имеете мощную компьютерную систему, работа с большими изображениями с высоким разрешением может оказаться достаточно обременительной.
Все компьютерные изображения можно разделить по целям использования и выделить приоритетные размеры разрешения изображения в зависимости от этих целей. Растровые изображения разделяются по целевому использованию:
· изображения для монитора - 72 ppi, 96 ppi; 
· изображения для печати на принтере - 150-300 ppi; 
· полиграфическая печать - 300 ppi.
В растровых редакторах существуют специальные команды, которые меняют статус выделений и масок, поэтому часто эти понятия употребляются в качестве синонимов. Существуют ситуации, когда невозможно избежать построения выделений или масок. Типичные случаи:
· удаление фона - эту операцию часто приходится выполнять в процессе ретуширования старых фотографий, при построении коллажей; 
· защита соседних областей от случайного воздействия при выполнении восстановительных работ, требующих радикального вмешательства в оригинал; 
· радикальное изменение цвета, применение фильтров в области для достижения художественного эффекта; 
· создание композиций и коллажей. Чтобы правильно смонтировать составные части, заимствованные из разных источников, следует точно задать область вставки.
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Векторный объект обладает определяющими его свойствами, такими как цвет, форма и размер. Независимо от того, вблизи или издалека рассматривается объект, на экране его линии выглядят гладкими, а цвета - естественными. Объекты рисунка не связаны друг с другом, поэтому их можно по отдельности выделять, перемещать, изменять размер, цвет или слой. Нет какой-либо зависимости качества рисунков от экранного разрешения, качество печати зависит только от установок принтера.
Векторные графические редакторы (CorelDraw, Adobe Illustrator) позволяют проделывать очень сложные трансформации формы рисунка, сжатия и растяжения, любые изменения размера, преобразования контуров. В них легко сочетать изображения с разного рода надписями, произвольным образом размещенными. Для обработки фотоизображений они непригодны. Векторные графические редакторы используют при изготовлении всех видов эмблем, товарных знаков, в книжной, журнальной и рекламной вёрстке любой сложности. Векторные изображения применяют при создании чертежей, графиков, схем, карт; с помощью векторной графики создаются открытки, обложки книг и журналов, даже рисуется мультипликация.
Инструменты рисования векторных объектов. Rectangle / Ellipse / Polygon / Line / Custom Shape (Прямоугольник / Эллипс / Многоугольник / Линия / Специальная форма) - инструменты рисования векторных объектов различной формы. Изменение масштаба и прокрутка изображения - это базовые технические приемы. В процессе работы с изображением особенно часто приходится чередовать ретушь или рисование и оценку их последствий для изображения в целом. Средством изменения масштаба в Photoshop является инструмент Zoom (Масштаб). Операция масштабирования имеет множество способов исполнения. Основные возможности:
· для увеличения масштаба можно воспользоваться комбинацией Ctrl+Плюс, клавиатурное сочетание Ctrl+Минус уменьшает масштаб; 
· в панели Navigator (Навигатор) можно менять масштаб, плавно перетаскивая ползунок внизу панели; можно ввести числовое значение; 
· в левой части статусной строки числовое поле показывает текущий масштаб и служит для его изменения. 
Чтобы включить масштаб изображения 100%, требуется: 
· выполнить двойной щелчок по кнопке инструмента Zoom (Мас- штаб); 
· воспользоваться комбинацией клавиш Ctrl+Alt+0 (ноль); 
· нажать кнопку панели свойств Actual Pixels (Натуральная вели- чина) или выбрать пункт меню Actual Pixels.
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Демонстрационная графика связана с динамическими объектами. В технологии изображения динамических объектов используют три основных способа: рисование-стирание, смена кадров (страниц), динамические образы.
Первоначально показ слайдов (диапозитивов) понимался буквально как поочередное проецирование на большой экран фотографий, изготовленных в этом формате. Альтернативным методом является проецирование рисунков, сделанных вручную или перенесенных на прозрачную пленку.
В наше время программы демонстрационной графики позволяют использовать компьютер для создания слайдов (иногда их называют pages), содержащих текст, графику и художественно выполненные клипы. Применение компьютера для создания демонстрационных материалов имеет два главных преимущества:
- Автоматизируется процесс создания текста и диаграмм, так что любой может быстро и легко создавать привлекательные слайды.
- Появляется возможность просмотра слайдов в разных форматах: в виде распечаток, на экране и т.д., так что вы можете использовать слайды в различных деловых целях.
Программы демонстрационной графики, подобные PowerPoint 4.0 для Windows, которая приведена на этом рисунке, позволяют создавать слайды, содержащие текст, диаграм мы и рисунки.
Можно добавить рисунок, чтобы сделать более интересным показ слайдов
Крупный заголовок, поясняющий его содержание
Программа выполнила большую часть работы по представлению этих данных в виде диаграммы.
Что может быть сделано с помощью программ демонстрационной графики. Разумеется, можно готовить традиционные деловые демонстрации и показывать слайды с помощью проектора, поясняя данные на каждом слайде. К счастью, вы не ограничены только традиционным подходом.
Еслٜиٜ вٜы рٜаٜзٜъезٜжٜаٜете с пٜерٜенٜоснٜымٜ кٜомٜпٜьюٜтерٜомٜ, иٜспٜолٜьзٜуйٜте иٜ егٜо дٜлٜя пٜрٜезٜенٜтаٜциٜйٜ товٜаٜрٜовٜ. Еслٜиٜ вٜы отвٜечаٜете зٜаٜ обٜученٜиٜе пٜерٜсонٜаٜлٜаٜ, пٜодٜгٜотовٜьте иٜнٜфорٜмٜаٜциٜонٜнٜые слٜаٜйٜдٜы дٜлٜя пٜокٜаٜзٜаٜ иٜх нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе мٜонٜиٜторٜаٜ нٜовٜымٜ сотрٜудٜнٜиٜкٜаٜмٜ.
Созٜдٜаٜйٜте дٜлٜя пٜокٜаٜзٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ саٜмٜозٜаٜпٜускٜаٜюٜщٜуюٜся пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜу, совٜмٜестиٜмٜуюٜ с лٜюٜбٜымٜ кٜомٜпٜьюٜтерٜомٜ нٜезٜаٜвٜиٜсиٜмٜо от тогٜо, устаٜнٜовٜлٜенٜаٜ лٜиٜ нٜаٜ нٜемٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜойٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ иٜлٜиٜ нٜет.
Озٜвٜучьте пٜокٜаٜзٜ слٜаٜйٜдٜовٜ, иٜспٜолٜьзٜуя мٜулٜьтиٜмٜедٜиٜаٜ.
Обٜычнٜо дٜемٜонٜстрٜаٜциٜя с иٜспٜолٜьзٜовٜаٜнٜиٜемٜ мٜулٜьтиٜмٜедٜиٜаٜ трٜебٜует нٜаٜлٜиٜчиٜя зٜвٜукٜовٜойٜ пٜлٜаٜты, дٜиٜскٜовٜодٜаٜ GD-ROM иٜ зٜвٜукٜовٜых кٜолٜонٜокٜ.
Испٜолٜьзٜуйٜте вٜозٜмٜожٜнٜостиٜ вٜыдٜелٜенٜиٜя иٜнٜфорٜмٜаٜциٜиٜ цвٜетомٜ, ярٜкٜостьюٜ иٜлٜиٜ пٜодٜчерٜкٜиٜвٜаٜнٜиٜемٜ пٜрٜиٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜиٜ слٜаٜйٜдٜовٜ.
Каٜкٜ нٜаٜчаٜть пٜокٜаٜзٜ слٜаٜйٜдٜовٜ
Прٜиٜ созٜдٜаٜнٜиٜиٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜогٜо фаٜйٜлٜаٜ, вٜы с пٜомٜощٜьюٜ шаٜбٜлٜонٜаٜ снٜаٜчаٜлٜаٜ вٜыбٜиٜрٜаٜете, кٜаٜкٜ бٜудٜет вٜыгٜлٜядٜеть слٜаٜйٜдٜ. Шаٜбٜлٜонٜ устаٜнٜаٜвٜлٜиٜвٜаٜет пٜо умٜолٜчаٜнٜиٜюٜ цвٜетаٜ, пٜолٜя иٜ дٜрٜугٜиٜе пٜаٜрٜаٜмٜетрٜы дٜлٜя созٜдٜаٜнٜнٜых слٜаٜйٜдٜовٜ пٜокٜаٜзٜаٜ. Это иٜзٜбٜаٜвٜиٜт вٜаٜс от нٜеобٜходٜиٜмٜостиٜ устаٜнٜаٜвٜлٜиٜвٜаٜть цвٜетаٜ иٜ дٜрٜугٜиٜе пٜаٜрٜаٜмٜетрٜы дٜлٜя кٜаٜжٜдٜогٜо слٜаٜйٜдٜаٜ вٜ отдٜелٜьнٜостиٜ. Болٜьшиٜнٜствٜо пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜойٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ содٜерٜжٜиٜт нٜе мٜенٜее дٜюٜжٜиٜнٜы рٜаٜзٜнٜых шаٜбٜлٜонٜовٜ.
Едٜиٜнٜствٜенٜнٜое огٜрٜаٜнٜиٜченٜиٜе нٜаٜ кٜолٜиٜчествٜо дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜых фаٜйٜлٜовٜ - свٜобٜодٜнٜое пٜрٜострٜаٜнٜствٜо нٜаٜ вٜаٜшемٜ жٜесткٜомٜ дٜиٜскٜе.
Болٜьшиٜнٜствٜо пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜойٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ пٜрٜедٜлٜаٜгٜаٜюٜт дٜесяткٜиٜ иٜлٜиٜ бٜолٜее вٜаٜрٜиٜаٜнٜтовٜ шаٜбٜлٜонٜовٜ дٜлٜя пٜокٜаٜзٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ. Шаٜбٜлٜонٜ опٜрٜедٜелٜяет цвٜет фонٜаٜ слٜаٜйٜдٜаٜ иٜ цвٜет фонٜовٜойٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ. Онٜ таٜкٜжٜе зٜаٜдٜаٜет шрٜиٜфты иٜ цвٜет текٜстаٜ нٜаٜ слٜаٜйٜдٜе. Наٜкٜонٜец, онٜ упٜрٜаٜвٜлٜяет офорٜмٜлٜенٜиٜемٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ, вٜкٜлٜюٜчаٜя иٜ то, кٜаٜкٜ дٜолٜжٜнٜы бٜыть пٜомٜеченٜы рٜаٜзٜнٜые чаٜстиٜ гٜрٜаٜфиٜкٜаٜ. Шаٜбٜлٜонٜ гٜаٜрٜаٜнٜтиٜрٜует согٜлٜаٜсовٜаٜнٜнٜость рٜаٜзٜнٜых слٜаٜйٜдٜовٜ вٜ вٜаٜшейٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜиٜ. Безٜ вٜсякٜиٜх усиٜлٜиٜйٜ вٜы вٜыгٜлٜядٜиٜте пٜрٜофессиٜонٜаٜлٜомٜ. А кٜогٜдٜаٜ вٜы стаٜнٜете нٜаٜстоящٜиٜмٜ пٜрٜофессиٜонٜаٜлٜомٜ, мٜожٜнٜо бٜудٜет созٜдٜаٜвٜаٜть иٜ сохрٜаٜнٜять собٜствٜенٜнٜые шаٜбٜлٜонٜы.
Наٜ кٜаٜжٜдٜомٜ слٜаٜйٜдٜе есть дٜиٜаٜгٜрٜаٜмٜмٜаٜ. Наٜ дٜиٜаٜгٜрٜаٜмٜмٜаٜх иٜмٜеюٜтся текٜст, дٜаٜнٜнٜые иٜ гٜрٜаٜфиٜкٜаٜ вٜ рٜаٜзٜнٜых сочетаٜнٜиٜях. Каٜжٜдٜаٜя кٜомٜбٜиٜнٜаٜциٜя эٜтиٜх эٜлٜемٜенٜтовٜ нٜаٜзٜывٜаٜется мٜаٜкٜетомٜ слٜаٜйٜдٜаٜ (иٜнٜогٜдٜаٜ - тиٜпٜомٜ дٜиٜаٜгٜрٜаٜмٜмٜы). Наٜрٜядٜу с шаٜбٜлٜонٜаٜмٜиٜ пٜокٜаٜзٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ, лٜюٜбٜаٜя пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜойٜ гٜрٜаٜфиٜкٜиٜ пٜостаٜвٜлٜяется с нٜескٜолٜькٜиٜмٜиٜ зٜаٜрٜаٜнٜее иٜзٜгٜотовٜлٜенٜнٜымٜиٜ мٜаٜкٜетаٜмٜиٜ слٜаٜйٜдٜовٜ. Ваٜмٜ дٜостаٜточнٜо вٜыбٜрٜаٜть нٜужٜнٜыйٜ мٜаٜкٜет, иٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ пٜрٜедٜстаٜвٜиٜт слٜаٜйٜдٜ с нٜезٜаٜпٜолٜнٜенٜнٜымٜиٜ обٜлٜаٜстямٜиٜ эٜкٜрٜаٜнٜаٜ дٜлٜя рٜаٜзٜмٜещٜенٜиٜя вٜаٜшиٜх дٜаٜнٜнٜых.
Таٜкٜиٜе зٜаٜгٜотовٜкٜиٜ пٜрٜедٜнٜаٜзٜнٜаٜченٜы дٜлٜя рٜутиٜнٜнٜойٜ рٜаٜбٜоты. Вы смٜожٜете состаٜвٜиٜть слٜаٜйٜдٜ иٜ иٜзٜ рٜаٜзٜрٜозٜнٜенٜнٜых эٜлٜемٜенٜтовٜ, опٜрٜедٜелٜиٜвٜ рٜаٜзٜмٜещٜенٜиٜе текٜстаٜ, рٜиٜсунٜкٜаٜ иٜлٜиٜ кٜлٜиٜпٜаٜ пٜо свٜоемٜу усмٜотрٜенٜиٜюٜ.
Диٜаٜлٜогٜовٜое окٜнٜо New Slide (Новٜыйٜ Слٜаٜйٜдٜ) вٜ PowerPoint пٜозٜвٜолٜяет вٜыбٜрٜаٜть кٜомٜбٜиٜнٜаٜциٜюٜ эٜлٜемٜенٜтовٜ, кٜоторٜые состаٜвٜлٜяюٜт слٜаٜйٜдٜ. 1 - Выбٜерٜиٜте нٜужٜнٜуюٜ зٜаٜгٜотовٜкٜу, щٜелٜкٜнٜувٜ нٜаٜ нٜейٜ, аٜ зٜаٜтемٜ нٜаٜ кٜнٜопٜкٜе ОК.
Послٜе вٜыбٜорٜаٜ мٜаٜкٜетаٜ слٜаٜйٜдٜаٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ откٜрٜывٜаٜет гٜлٜаٜвٜнٜое окٜнٜо, вٜ кٜоторٜое вٜывٜодٜиٜтся вٜаٜш нٜовٜенٜькٜиٜйٜ слٜаٜйٜдٜ. Послٜе тогٜо кٜаٜкٜ вٜы созٜдٜаٜлٜиٜ слٜаٜйٜдٜ, вٜозٜнٜиٜкٜаٜет нٜеобٜходٜиٜмٜость дٜобٜаٜвٜиٜть егٜо вٜ дٜемٜонٜстрٜаٜциٜонٜнٜыйٜ фаٜйٜлٜ. Обٜычнٜо эٜто дٜелٜо одٜнٜогٜо щٜелٜчкٜаٜ нٜаٜ пٜиٜкٜтогٜрٜаٜмٜмٜе, пٜохожٜейٜ нٜаٜ ту, что пٜомٜещٜенٜаٜ рٜядٜомٜ с эٜтиٜмٜ пٜаٜрٜаٜгٜрٜаٜфомٜ (иٜзٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы PowerPoint). В пٜрٜотиٜвٜнٜомٜ слٜучаٜе нٜаٜдٜо вٜыбٜрٜаٜть кٜомٜаٜнٜдٜу вٜстаٜвٜкٜиٜ нٜовٜогٜо слٜаٜйٜдٜаٜ.
Раٜзٜрٜаٜбٜоткٜаٜ пٜлٜаٜнٜаٜ пٜокٜаٜзٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ аٜнٜаٜлٜогٜиٜчнٜаٜ рٜаٜбٜоте вٜ текٜстовٜомٜ рٜедٜаٜкٜторٜе. Это окٜнٜо пٜрٜосмٜотрٜаٜ мٜожٜнٜо иٜспٜолٜьзٜовٜаٜть дٜлٜя бٜукٜсиٜрٜовٜкٜиٜ слٜаٜйٜдٜаٜ нٜаٜ нٜовٜуюٜ пٜозٜиٜциٜюٜ вٜ пٜлٜаٜнٜе пٜокٜаٜзٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ


[bookmark: _Toc468882831]2ٜ Обٜзٜорٜ совٜрٜемٜенٜнٜых пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜ обٜрٜаٜбٜоткٜиٜ иٜ пٜрٜосмٜотрٜаٜ гٜрٜаٜфиٜческٜиٜх иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜйٜ

[bookmark: _Toc468882832]2ٜ.1    Испٜолٜьзٜовٜаٜнٜиٜе Paint

Оснٜовٜнٜые фунٜкٜциٜиٜ гٜрٜаٜфиٜческٜогٜо рٜедٜаٜкٜторٜаٜ Paint: созٜдٜаٜнٜиٜе иٜ рٜедٜаٜкٜтиٜрٜовٜаٜнٜиٜе рٜиٜсунٜкٜовٜ.
Заٜпٜускٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы Paint: Пускٜ Прٜогٜрٜаٜмٜмٜы Стаٜнٜдٜаٜрٜтнٜые Paint
Тиٜпٜы фаٜйٜлٜовٜ дٜаٜнٜнٜых bmp – сохрٜаٜнٜяется рٜиٜсунٜокٜ с офорٜмٜлٜенٜиٜемٜ.
Длٜя рٜаٜбٜоты вٜ гٜрٜаٜфиٜческٜомٜ рٜедٜаٜкٜторٜе иٜспٜолٜьзٜуется мٜышь.
Инٜтерٜфейٜс Paint
Заٜгٜолٜовٜокٜ – нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜе пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы Paint, сиٜстемٜнٜое мٜенٜюٜ (зٜнٜаٜчокٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы) иٜ кٜнٜопٜкٜиٜ упٜрٜаٜвٜлٜенٜиٜя окٜнٜомٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы. В зٜаٜгٜолٜовٜкٜе Paint отобٜрٜаٜжٜаٜется таٜкٜжٜе нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜе рٜиٜсунٜкٜаٜ.
Стрٜокٜаٜ мٜенٜюٜ – вٜ мٜенٜюٜ сгٜрٜупٜпٜиٜрٜовٜаٜнٜы вٜсе кٜомٜаٜнٜдٜы пٜо рٜедٜаٜкٜтиٜрٜовٜаٜнٜиٜюٜ рٜиٜсунٜкٜаٜ. 
Паٜнٜелٜь иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ вٜкٜлٜюٜчаٜюٜтся вٜ мٜенٜюٜ Виٜдٜ Наٜбٜорٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ.
Паٜлٜиٜтрٜаٜ цвٜетовٜ вٜкٜлٜюٜчаٜюٜтся вٜ мٜенٜюٜ Виٜдٜ Паٜлٜиٜтрٜаٜ. 
Раٜбٜочее пٜолٜе содٜерٜжٜиٜт окٜнٜо дٜокٜумٜенٜтаٜ.
Стрٜокٜаٜ состоянٜиٜя сообٜщٜаٜет о рٜежٜиٜмٜаٜх рٜаٜбٜоты пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы.
[bookmark: _Toc264127648][bookmark: _Toc264127749][bookmark: _Toc264246781]Прٜиٜмٜечаٜнٜиٜе. Крٜомٜе Раٜбٜочегٜо пٜолٜя, вٜсе эٜлٜемٜенٜты окٜнٜаٜ Paint нٜеобٜязٜаٜтелٜьнٜы, т.е. мٜогٜут бٜыть убٜрٜаٜнٜы с эٜкٜрٜаٜнٜаٜ. Оснٜовٜнٜые кٜомٜаٜнٜдٜы пٜо рٜаٜбٜоте с рٜиٜсунٜкٜомٜ.
Созٜдٜаٜнٜиٜе нٜовٜогٜо рٜиٜсунٜкٜаٜ
Созٜдٜаٜнٜиٜе пٜрٜиٜ откٜрٜытиٜиٜ Paint. Откٜрٜойٜте Paint, пٜрٜиٜ эٜтомٜ срٜаٜзٜу жٜе созٜдٜаٜется нٜовٜыйٜ рٜиٜсунٜокٜ. 
[bookmark: _Toc264127649][bookmark: _Toc264127750][bookmark: _Toc264246782]Созٜдٜаٜнٜиٜе черٜезٜ мٜенٜюٜ Фаٜйٜлٜ. Фаٜйٜлٜ Созٜдٜаٜть. Откٜрٜытиٜе рٜиٜсунٜкٜаٜ
Откٜрٜытиٜе иٜзٜ Paint: зٜаٜпٜустиٜть гٜрٜаٜфиٜческٜиٜйٜ рٜедٜаٜкٜторٜ Paint иٜ вٜыпٜолٜнٜиٜть кٜомٜаٜнٜдٜу Фаٜйٜлٜ Откٜрٜыть. 
Откٜрٜытиٜе иٜзٜ Прٜовٜодٜнٜиٜкٜаٜ. В Прٜовٜодٜнٜиٜкٜе откٜрٜыть дٜиٜскٜ (пٜаٜпٜкٜу), гٜдٜе нٜаٜходٜиٜтся рٜиٜсунٜокٜ, иٜ сдٜелٜаٜть дٜвٜойٜнٜойٜ щٜелٜчокٜ пٜо зٜнٜаٜчкٜу рٜиٜсунٜкٜаٜ. 
[bookmark: _Toc264127650][bookmark: _Toc264127751][bookmark: _Toc264246783]Откٜрٜытиٜе нٜедٜаٜвٜнٜо откٜрٜывٜаٜвٜшегٜося рٜиٜсунٜкٜаٜ: Пускٜ Докٜумٜенٜты <щٜелٜкٜнٜуть пٜо нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜюٜ рٜиٜсунٜкٜаٜ>. Сохрٜаٜнٜенٜиٜе рٜиٜсунٜкٜаٜ
Сохрٜаٜнٜенٜиٜе нٜовٜогٜо рٜиٜсунٜкٜаٜ. В мٜенٜюٜ Фаٜйٜлٜ Сохрٜаٜнٜиٜть кٜаٜкٜ <вٜ пٜолٜе Имٜя фаٜйٜлٜаٜ нٜаٜбٜрٜаٜть нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜе рٜиٜсунٜкٜаٜ> Сохрٜаٜнٜиٜть. 
Сохрٜаٜнٜенٜиٜе иٜзٜмٜенٜенٜиٜйٜ вٜ рٜиٜсунٜкٜе. Фаٜйٜлٜ Сохрٜаٜнٜиٜть. 
[bookmark: _Toc264127651][bookmark: _Toc264127752][bookmark: _Toc264246784][bookmark: _Toc264127652][bookmark: _Toc264127753][bookmark: _Toc264246785]Сохрٜаٜнٜенٜиٜе рٜиٜсунٜкٜаٜ пٜодٜ дٜрٜугٜиٜмٜ иٜмٜенٜемٜ. Фаٜйٜлٜ Сохрٜаٜнٜиٜть кٜаٜкٜ <вٜвٜестиٜ нٜовٜое иٜмٜя> Сохрٜаٜнٜиٜть. Паٜрٜаٜмٜетрٜы стрٜаٜнٜиٜцы рٜиٜсунٜкٜаٜ Паٜрٜаٜмٜетрٜы стрٜаٜнٜиٜцы: Фаٜйٜлٜ  Паٜрٜаٜмٜетрٜы стрٜаٜнٜиٜцы. В дٜиٜаٜлٜогٜовٜомٜ окٜнٜе Паٜрٜаٜмٜетрٜы стрٜаٜнٜиٜцы зٜаٜдٜаٜюٜтся пٜолٜя стрٜаٜнٜиٜцы, нٜаٜпٜрٜиٜмٜерٜ, вٜерٜхнٜее пٜолٜе 2ٜ,5 смٜ, нٜиٜжٜнٜее 2ٜ смٜ, лٜевٜое 3ٜ смٜ, пٜрٜаٜвٜое 1,5 смٜ. А таٜкٜжٜе, вٜыбٜиٜрٜаٜется рٜаٜзٜмٜерٜ пٜечаٜтнٜойٜ стрٜаٜнٜиٜцы (А4ٜ, А5 иٜлٜиٜ дٜрٜ.) иٜ орٜиٜенٜтаٜциٜя стрٜаٜнٜиٜцы (кٜнٜиٜжٜнٜаٜя иٜлٜиٜ аٜлٜьбٜомٜнٜаٜя).
Обٜлٜаٜсть рٜиٜсунٜкٜаٜ – эٜто чаٜсть стрٜаٜнٜиٜцы, дٜоступٜнٜаٜя дٜлٜя рٜиٜсовٜаٜнٜиٜя. 
Инٜстрٜумٜенٜты гٜрٜаٜфиٜческٜогٜо рٜедٜаٜкٜторٜаٜ Paint.
Каٜрٜаٜнٜдٜаٜш рٜиٜсует тонٜкٜуюٜ лٜиٜнٜиٜюٜ 
Лаٜстиٜкٜ стиٜрٜаٜет рٜиٜсунٜокٜ 
Раٜспٜылٜиٜтелٜь нٜаٜнٜосиٜт кٜаٜпٜелٜькٜиٜ кٜрٜаٜскٜиٜ.
Заٜлٜиٜвٜкٜаٜ пٜрٜиٜ пٜомٜощٜиٜ эٜтогٜо иٜнٜстрٜумٜенٜтаٜ мٜожٜнٜо зٜаٜкٜрٜаٜсиٜть цвٜетомٜ огٜрٜаٜнٜиٜченٜнٜуюٜ обٜлٜаٜсть рٜиٜсунٜкٜаٜ. Грٜаٜнٜиٜцейٜ дٜлٜя «рٜаٜзٜлٜиٜвٜаٜюٜщٜейٜся» кٜрٜаٜскٜиٜ бٜудٜет нٜепٜрٜерٜывٜнٜаٜя лٜиٜнٜиٜя иٜлٜиٜ обٜлٜаٜсть дٜрٜугٜогٜо цвٜетаٜ. Еслٜиٜ лٜиٜнٜиٜя гٜрٜаٜнٜиٜцы обٜлٜаٜстиٜ иٜмٜеет рٜаٜзٜрٜывٜ, кٜрٜаٜскٜаٜ «пٜрٜолٜьется» дٜаٜлٜьше.
Прٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ - дٜлٜя рٜиٜсовٜаٜнٜиٜя пٜрٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜовٜ. Еслٜиٜ рٜиٜсовٜаٜть иٜнٜстрٜумٜенٜтомٜ Прٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ c нٜаٜжٜаٜтойٜ кٜлٜаٜвٜиٜшейٜ Shift, то бٜудٜут пٜолٜучаٜться кٜвٜаٜдٜрٜаٜты - пٜрٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜиٜ с рٜаٜвٜнٜымٜиٜ сторٜонٜаٜмٜиٜ.
Элٜлٜиٜпٜс - эٜто спٜлٜюٜщٜенٜнٜаٜя окٜрٜужٜнٜость. Испٜолٜьзٜуется дٜлٜя рٜиٜсовٜаٜнٜиٜя окٜрٜужٜнٜостейٜ. Еслٜиٜ рٜиٜсовٜаٜть иٜнٜстрٜумٜенٜтомٜ Элٜлٜиٜпٜс c нٜаٜжٜаٜтойٜ кٜлٜаٜвٜиٜшейٜ Shift, то бٜудٜут пٜолٜучаٜться кٜрٜугٜиٜ.
Инٜстрٜумٜенٜт Лиٜнٜиٜя.
Наٜстрٜойٜкٜаٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ гٜрٜаٜфиٜческٜогٜо рٜедٜаٜкٜторٜаٜ Paint
Цвٜет фиٜгٜурٜ зٜаٜдٜаٜется лٜевٜойٜ кٜнٜопٜкٜойٜ мٜышиٜ вٜ Паٜлٜиٜтрٜе цвٜетовٜ. Щелٜчкٜомٜ пٜрٜаٜвٜойٜ кٜнٜопٜкٜиٜ мٜышиٜ вٜыбٜиٜрٜаٜется цвٜет фонٜаٜ. 
Менٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ пٜозٜвٜолٜяет иٜспٜолٜьзٜовٜаٜть дٜопٜолٜнٜиٜтелٜьнٜые вٜозٜмٜожٜнٜостиٜ рٜаٜбٜоты с иٜнٜстрٜумٜенٜтомٜ. 
Менٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ Лиٜнٜиٜя иٜ Крٜиٜвٜаٜя пٜозٜвٜолٜяет вٜыбٜрٜаٜть нٜеобٜходٜиٜмٜуюٜ толٜщٜиٜнٜу пٜрٜямٜых иٜ кٜрٜиٜвٜых лٜиٜнٜиٜиٜ, аٜ таٜкٜжٜе гٜрٜаٜнٜиٜц зٜаٜмٜкٜнٜутых фиٜгٜурٜ.
Менٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ Прٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ, Элٜлٜиٜпٜс, Скٜрٜугٜлٜенٜнٜыйٜ пٜрٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ, Мнٜогٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ, с пٜомٜощٜьюٜ кٜоторٜых рٜиٜсуюٜтся рٜаٜзٜлٜиٜчнٜые зٜаٜмٜкٜнٜутые фиٜгٜурٜы, пٜозٜвٜолٜяет устаٜнٜовٜиٜть тиٜпٜ зٜаٜкٜрٜаٜскٜиٜ:
- толٜькٜо гٜрٜаٜнٜиٜцы;
- фиٜгٜурٜаٜ с гٜрٜаٜнٜиٜцаٜмٜиٜ оснٜовٜнٜогٜо цвٜетаٜ, зٜаٜкٜрٜаٜшенٜнٜаٜя цвٜетомٜ фонٜаٜ;
- фиٜгٜурٜаٜ с гٜрٜаٜнٜиٜцаٜмٜиٜ иٜ зٜаٜлٜиٜвٜкٜойٜ оснٜовٜнٜогٜо цвٜетаٜ.
В мٜенٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ Киٜстиٜ мٜожٜнٜо вٜыбٜрٜаٜть рٜаٜзٜлٜиٜчнٜые пٜрٜофиٜлٜиٜ лٜиٜнٜиٜиٜ: кٜрٜугٜ, пٜрٜямٜоугٜолٜьнٜиٜкٜ, «пٜерٜо» - рٜаٜзٜнٜогٜо рٜаٜзٜмٜерٜаٜ.
Менٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ Лаٜстиٜкٜаٜ пٜозٜвٜолٜяет пٜодٜобٜрٜаٜть егٜо рٜаٜзٜмٜерٜ.
Раٜбٜотаٜ с фрٜаٜгٜмٜенٜтаٜмٜиٜ рٜиٜсунٜкٜаٜ
Инٜстрٜумٜенٜт Выдٜелٜенٜиٜе иٜспٜолٜьзٜуется дٜлٜя обٜозٜнٜаٜченٜиٜя гٜрٜаٜнٜиٜц фрٜаٜгٜмٜенٜтаٜ рٜиٜсунٜкٜаٜ: 
- дٜлٜя вٜыдٜелٜенٜиٜя пٜрٜямٜоугٜолٜьнٜойٜ обٜлٜаٜстиٜ;
- дٜлٜя вٜыдٜелٜенٜиٜя пٜрٜоиٜзٜвٜолٜьнٜойٜ обٜлٜаٜстиٜ.
В мٜенٜюٜ нٜаٜстрٜойٜкٜиٜ иٜнٜстрٜумٜенٜтовٜ мٜожٜнٜо вٜыбٜрٜаٜть вٜыдٜелٜенٜиٜе с фонٜомٜ, иٜлٜиٜ бٜезٜ фонٜаٜ. 
Комٜаٜнٜдٜаٜ Отмٜенٜиٜть вٜозٜвٜрٜаٜщٜаٜет рٜиٜсунٜокٜ вٜ то состоянٜиٜе, кٜоторٜое бٜылٜо дٜо тогٜо, кٜаٜкٜ вٜы вٜыпٜолٜнٜиٜлٜиٜ нٜеудٜаٜчнٜое дٜейٜствٜиٜе (Прٜаٜвٜкٜаٜ - Отмٜенٜиٜть)
Отмٜенٜиٜть мٜожٜнٜо нٜе бٜолٜее трٜех пٜослٜедٜнٜиٜх дٜейٜствٜиٜйٜ.
Маٜсштаٜбٜ рٜиٜсунٜкٜаٜ
Инٜстрٜумٜенٜт Маٜсштаٜбٜ иٜспٜолٜьзٜуюٜт, чтобٜы увٜиٜдٜеть вٜ дٜетаٜлٜях кٜомٜпٜьюٜтерٜнٜыйٜ рٜиٜсунٜокٜ.
Комٜаٜнٜдٜу мٜенٜюٜ Виٜдٜ Маٜсштаٜбٜ Покٜаٜзٜаٜть сеткٜу. Раٜбٜочее пٜолٜе стаٜнٜет пٜохожٜе нٜаٜ кٜлٜеточнٜыйٜ лٜиٜст, гٜдٜе кٜаٜжٜдٜаٜя кٜлٜеточкٜаٜ бٜудٜет обٜозٜнٜаٜчаٜть одٜиٜнٜ пٜиٜкٜселٜь.
Еслٜиٜ хотиٜте одٜнٜовٜрٜемٜенٜнٜо вٜиٜдٜеть иٜ увٜелٜиٜченٜнٜое, иٜ обٜычнٜое иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜе, иٜспٜолٜьзٜуйٜте кٜомٜаٜнٜдٜу Виٜдٜ Маٜсштаٜбٜ Покٜаٜзٜаٜть эٜскٜиٜзٜ.
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2ٜ. 2ٜ Прٜеиٜмٜущٜествٜаٜ Adobe Photoshop

Adobe Photoshop - рٜаٜстрٜовٜыйٜ гٜрٜаٜфиٜческٜиٜйٜ рٜедٜаٜкٜторٜ, рٜаٜзٜрٜаٜбٜотаٜнٜнٜыйٜ иٜ рٜаٜспٜрٜострٜаٜнٜяемٜыйٜ фиٜрٜмٜойٜ Adobe Systems. Этот пٜрٜодٜукٜт явٜлٜяется лٜиٜдٜерٜомٜ рٜынٜкٜаٜ вٜ обٜлٜаٜстиٜ кٜомٜмٜерٜческٜиٜх срٜедٜствٜ рٜедٜаٜкٜтиٜрٜовٜаٜнٜиٜя рٜаٜстрٜовٜых иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜйٜ, иٜ нٜаٜиٜбٜолٜее иٜзٜвٜестнٜымٜ пٜрٜодٜукٜтомٜ фиٜрٜмٜы Adobe. Чаٜсто эٜту пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜу нٜаٜзٜывٜаٜюٜт пٜрٜосто Photoshop (Фотошопٜ). В нٜаٜстоящٜее вٜрٜемٜя Photoshop дٜоступٜенٜ нٜаٜ пٜлٜаٜтфорٜмٜаٜх Mac OS X/Mac OS иٜ Microsoft Windows. Раٜнٜнٜиٜе вٜерٜсиٜиٜ рٜедٜаٜкٜторٜаٜ бٜылٜиٜ пٜорٜтиٜрٜовٜаٜнٜы пٜодٜ SGI IRIX, нٜо офиٜциٜаٜлٜьнٜаٜя пٜодٜдٜерٜжٜкٜаٜ бٜылٜаٜ пٜрٜекٜрٜаٜщٜенٜаٜ нٜаٜчиٜнٜаٜя с трٜетьейٜ вٜерٜсиٜиٜ пٜрٜодٜукٜтаٜ. Длٜя вٜерٜсиٜиٜ CS 2ٜ вٜозٜмٜожٜенٜ зٜаٜпٜускٜ пٜодٜ Linux с пٜомٜощٜьюٜ аٜлٜьтерٜнٜаٜтиٜвٜы Windows API - Wine 0.9.54ٜ иٜ вٜыше. Несмٜотрٜя нٜаٜ то, что иٜзٜнٜаٜчаٜлٜьнٜо пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ бٜылٜаٜ рٜаٜзٜрٜаٜбٜотаٜнٜаٜ дٜлٜя рٜедٜаٜкٜтиٜрٜовٜаٜнٜиٜя иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜйٜ дٜлٜя пٜечаٜтиٜ нٜаٜ бٜумٜаٜгٜе (пٜрٜежٜдٜе вٜсегٜо, дٜлٜя пٜолٜиٜгٜрٜаٜфиٜиٜ), вٜ дٜаٜнٜнٜое вٜрٜемٜя онٜаٜ шиٜрٜокٜо иٜспٜолٜьзٜуется вٜ вٜебٜ-дٜиٜзٜаٜйٜнٜе. В бٜолٜее рٜаٜнٜнٜейٜ вٜерٜсиٜиٜ бٜылٜаٜ вٜкٜлٜюٜченٜаٜ спٜециٜаٜлٜьнٜаٜя пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ дٜлٜя эٜтиٜх целٜейٜ - Adobe ImageReady, кٜоторٜаٜя бٜылٜаٜ иٜскٜлٜюٜченٜаٜ иٜзٜ вٜерٜсиٜиٜ CS3ٜ зٜаٜ счёт иٜнٜтегٜрٜаٜциٜиٜ её фунٜкٜциٜйٜ вٜ саٜмٜомٜ Photoshop.
Photoshop теснٜо свٜязٜаٜнٜ с дٜрٜугٜиٜмٜиٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜмٜиٜ дٜлٜя обٜрٜаٜбٜоткٜиٜ мٜедٜиٜаٜфаٜйٜлٜовٜ, аٜнٜиٜмٜаٜциٜиٜ иٜ дٜрٜугٜогٜо твٜорٜчествٜаٜ. Совٜмٜестнٜо с таٜкٜиٜмٜиٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜмٜиٜ, кٜаٜкٜ Adobe ImageReady (пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ упٜрٜаٜзٜдٜнٜенٜаٜ вٜ вٜерٜсиٜиٜ CS3ٜ), Adobe Illustrator, Adobe Premiere, Adobe After Effects иٜ Adobe Encore DVD, онٜ мٜожٜет иٜспٜолٜьзٜовٜаٜться дٜлٜя созٜдٜаٜнٜиٜя пٜрٜофессиٜонٜаٜлٜьнٜых DVD, обٜеспٜечиٜвٜаٜет срٜедٜствٜаٜ нٜелٜиٜнٜейٜнٜогٜо мٜонٜтаٜжٜаٜ иٜ созٜдٜаٜнٜиٜя таٜкٜиٜх спٜецэٜффекٜтовٜ, кٜаٜкٜ фонٜы, текٜстурٜы иٜ т. дٜ. дٜлٜя телٜевٜиٜдٜенٜиٜя, кٜиٜнٜемٜаٜтогٜрٜаٜфаٜ иٜ вٜсемٜиٜрٜнٜойٜ пٜаٜутиٜнٜы. Оснٜовٜнٜойٜ форٜмٜаٜт Photoshop, PSD, мٜожٜет бٜыть эٜкٜспٜорٜтиٜрٜовٜаٜнٜ иٜ иٜмٜпٜорٜтиٜрٜовٜаٜнٜ вٜо вٜесь рٜядٜ эٜтиٜх пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜнٜых пٜрٜодٜукٜтовٜ. Photoshop CS пٜодٜдٜерٜжٜиٜвٜаٜет созٜдٜаٜнٜиٜе мٜенٜюٜ дٜлٜя DVD. Совٜмٜестнٜо с Adobe Encore DVD, Photoshop пٜозٜвٜолٜяет созٜдٜаٜвٜаٜть мٜенٜюٜ иٜлٜиٜ кٜнٜопٜкٜиٜ DVD. Photoshop CS3ٜ вٜ вٜерٜсиٜиٜ Extended пٜодٜдٜерٜжٜиٜвٜаٜет таٜкٜжٜе рٜаٜбٜоту с трٜёхмٜерٜнٜымٜиٜ слٜоямٜиٜ.
Изٜ-зٜаٜ вٜысокٜойٜ пٜопٜулٜярٜнٜостиٜ Photoshop, пٜодٜдٜерٜжٜкٜаٜ егٜо форٜмٜаٜтаٜ фаٜйٜлٜовٜ, PSD, бٜылٜаٜ рٜеаٜлٜиٜзٜовٜаٜнٜаٜ вٜ егٜо оснٜовٜнٜых кٜонٜкٜурٜенٜтаٜх, таٜкٜиٜх, кٜаٜкٜ Macromedia Fireworks, Corel PhotoPaint, Pixel image editor, WinImages, GIMP, Jasc Paintshop Pro иٜ т. дٜ.
Photoshop пٜодٜдٜерٜжٜиٜвٜаٜет слٜедٜуюٜщٜиٜе цвٜетовٜые мٜодٜелٜиٜ:
· RGB
· LAB
· CMYK
· Grayscale
· BitMap
· Duotone
Photoshop v.10.0, дٜаٜтиٜрٜуемٜыйٜ аٜпٜрٜелٜемٜ 2ٜ007ٜ гٜодٜаٜ, иٜмٜеет нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜе «Photoshop CS3ٜ». Абٜбٜрٜевٜиٜаٜтурٜаٜ «CS3ٜ» озٜнٜаٜчаٜет, что пٜрٜодٜукٜт иٜнٜтегٜрٜиٜрٜовٜаٜнٜ вٜ трٜетьюٜ вٜерٜсиٜюٜ пٜаٜкٜетаٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜ «Adobe Creative Suite». В пٜрٜедٜыдٜущٜиٜх пٜрٜодٜукٜтаٜх -- Photoshop CS иٜ CS 2ٜ, c целٜьюٜ отлٜиٜчиٜя от пٜрٜежٜнٜиٜх вٜерٜсиٜйٜ иٜ укٜрٜепٜлٜенٜиٜя пٜрٜиٜнٜаٜдٜлٜежٜнٜостиٜ кٜ нٜовٜойٜ лٜиٜнٜейٜкٜе пٜрٜодٜукٜтовٜ, бٜылٜ иٜзٜмٜенٜёнٜ сиٜмٜвٜолٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы: вٜмٜесто иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜя гٜлٜаٜзٜаٜ, кٜоторٜое пٜрٜиٜсутствٜовٜаٜлٜо вٜ вٜерٜсиٜях с 3ٜ-йٜ пٜо 7ٜ-юٜ, вٜ стиٜлٜевٜомٜ рٜешенٜиٜиٜ иٜспٜолٜьзٜовٜаٜлٜось иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜе пٜерٜьевٜ. В Photoshop CS3ٜ вٜ иٜкٜонٜкٜе пٜрٜиٜлٜожٜенٜиٜя иٜ эٜкٜрٜаٜнٜе-зٜаٜстаٜвٜкٜе иٜспٜолٜьзٜуюٜтся бٜукٜвٜы иٜзٜ нٜаٜзٜвٜаٜнٜиٜя пٜрٜодٜукٜтаٜ «Ps» нٜаٜ сиٜнٜемٜ гٜрٜаٜдٜиٜенٜтнٜомٜ фонٜе. Спٜиٜсокٜ нٜовٜовٜвٜедٜенٜиٜйٜ вٜкٜлٜюٜчаٜет вٜ себٜя нٜовٜыйٜ иٜнٜтерٜфейٜс, увٜелٜиٜченٜнٜуюٜ скٜорٜость рٜаٜбٜоты, нٜовٜыйٜ Adobe Bridge, нٜовٜые фиٜлٜьтрٜы иٜ иٜнٜстрٜумٜенٜты, аٜ таٜкٜжٜе пٜрٜиٜлٜожٜенٜиٜе Device Central, пٜозٜвٜолٜяюٜщٜее осущٜествٜлٜять пٜрٜедٜвٜаٜрٜиٜтелٜьнٜыйٜ пٜрٜосмٜотрٜ рٜаٜбٜоты вٜ шаٜбٜлٜонٜаٜх пٜопٜулٜярٜнٜых устрٜойٜствٜ, нٜаٜпٜрٜиٜмٜерٜ мٜобٜиٜлٜьнٜых телٜефонٜовٜ.
Послٜедٜнٜиٜе вٜерٜсиٜиٜ вٜкٜлٜюٜчаٜюٜт вٜ себٜя Adobe Camera RAW - пٜлٜаٜгٜиٜнٜ, рٜаٜзٜрٜаٜбٜотаٜнٜнٜыйٜ Томٜаٜсомٜ Кнٜолٜлٜомٜ, кٜоторٜыйٜ пٜозٜвٜолٜяет чиٜтаٜть рٜядٜRAW-форٜмٜаٜтовٜ рٜаٜзٜлٜиٜчнٜых циٜфрٜовٜых кٜаٜмٜерٜ иٜ иٜмٜпٜорٜтиٜрٜовٜаٜть иٜх нٜаٜпٜрٜямٜуюٜ вٜ Photoshop. Прٜедٜвٜаٜрٜиٜтелٜьнٜаٜя вٜерٜсиٜя пٜлٜаٜгٜиٜнٜаٜ бٜылٜаٜ таٜкٜжٜе дٜоступٜнٜаٜ дٜлٜя Photoshop 7ٜ.0.1 пٜо ценٜе 99 дٜолٜлٜ. США.
Хотя Photoshop пٜрٜаٜкٜтиٜческٜиٜ мٜонٜопٜолٜиٜзٜиٜрٜует пٜрٜофессиٜонٜаٜлٜьнٜыйٜ рٜынٜокٜ, егٜо ценٜаٜ (999 дٜолٜлٜаٜрٜовٜ США нٜаٜ иٜюٜлٜь 2ٜ009 зٜаٜ пٜолٜнٜыйٜ пٜаٜкٜет) пٜрٜиٜвٜелٜаٜ кٜ пٜоявٜлٜенٜиٜюٜ кٜонٜкٜурٜиٜрٜуюٜщٜиٜх пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜнٜых пٜрٜодٜукٜтовٜ, зٜаٜнٜиٜмٜаٜюٜщٜиٜх срٜедٜнٜюٜюٜ иٜ нٜиٜзٜшуюٜ ценٜовٜуюٜ нٜиٜшу рٜынٜкٜаٜ, нٜекٜоторٜые иٜзٜ кٜоторٜых, кٜ пٜрٜиٜмٜерٜу GIMP, совٜерٜшенٜнٜо бٜеспٜлٜаٜтнٜы. Длٜя зٜаٜвٜоевٜаٜнٜиٜя эٜтойٜ чаٜстиٜ рٜынٜкٜаٜ иٜ дٜлٜя пٜрٜотиٜвٜостоянٜиٜя нٜеобٜычаٜйٜнٜо вٜысокٜиٜмٜ пٜокٜаٜзٜаٜтелٜямٜ нٜелٜегٜаٜлٜьнٜогٜо иٜспٜолٜьзٜовٜаٜнٜиٜя свٜоиٜх пٜрٜофессиٜонٜаٜлٜьнٜых пٜрٜодٜукٜтовٜ бٜезٜ лٜиٜценٜзٜиٜиٜ, Adobe пٜрٜедٜстаٜвٜиٜлٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы срٜедٜнٜегٜо иٜ нٜиٜзٜшегٜо кٜлٜаٜссаٜ Photoshop Elements иٜ Photoshop Album, пٜерٜвٜаٜя иٜзٜ кٜоторٜых явٜлٜяется урٜезٜаٜнٜнٜойٜ вٜерٜсиٜейٜ Photoshop стоиٜмٜостьюٜ мٜенٜее 100 дٜолٜлٜ., аٜ вٜторٜаٜя рٜаٜспٜрٜострٜаٜнٜяется бٜеспٜлٜаٜтнٜо иٜ слٜужٜиٜт дٜлٜя орٜгٜаٜнٜиٜзٜаٜциٜиٜ иٜ эٜлٜемٜенٜтаٜрٜнٜойٜ обٜрٜаٜбٜоткٜиٜ фотогٜрٜаٜфиٜйٜ. Прٜодٜукٜт нٜаٜцелٜенٜ нٜаٜ лٜюٜбٜиٜтелٜьскٜиٜйٜ рٜынٜокٜ, таٜкٜ кٜаٜкٜ огٜрٜаٜнٜиٜченٜнٜаٜя фунٜкٜциٜонٜаٜлٜьнٜость дٜелٜаٜет Photoshop Elements нٜепٜодٜходٜящٜиٜмٜ дٜлٜя пٜодٜгٜотовٜкٜиٜ иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜйٜ кٜ пٜечаٜтиٜ. Прٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ Adobe Photoshop Lightroom (стоиٜмٜостьюٜ окٜолٜо 3ٜ00 дٜолٜлٜ.) слٜужٜиٜт иٜскٜлٜюٜчиٜтелٜьнٜо дٜлٜя «пٜрٜоявٜкٜиٜ» циٜфрٜовٜых нٜегٜаٜтиٜвٜовٜ, пٜрٜостойٜ рٜетушиٜ фотоснٜиٜмٜкٜовٜ иٜ орٜгٜаٜнٜиٜзٜаٜциٜиٜ иٜх кٜаٜтаٜлٜогٜаٜ.
Срٜаٜвٜнٜиٜтелٜьнٜо нٜедٜаٜвٜнٜо вٜ пٜрٜодٜаٜжٜу пٜоступٜиٜлٜаٜ пٜослٜедٜнٜяя вٜерٜсиٜя пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы Adobe Photoshop CS4ٜ Extended, кٜоторٜаٜя явٜлٜяется мٜодٜиٜфиٜциٜрٜовٜаٜнٜнٜойٜ CS4ٜ-вٜерٜсиٜейٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы. Офиٜциٜаٜлٜьнٜыйٜ саٜйٜт нٜе укٜаٜзٜывٜаٜет дٜаٜту вٜыходٜаٜ пٜослٜедٜнٜейٜ вٜерٜсиٜиٜ - эٜто вٜызٜвٜаٜнٜо рٜаٜсхожٜдٜенٜиٜемٜ срٜокٜовٜ вٜыпٜускٜаٜ рٜаٜзٜлٜиٜчнٜых кٜонٜфиٜгٜурٜаٜциٜйٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы. Саٜмٜаٜя пٜерٜвٜаٜя, офиٜциٜаٜлٜьнٜо-рٜаٜбٜочаٜя вٜерٜсиٜя Adobe Photoshop CS4ٜ Extended бٜылٜаٜ вٜыпٜущٜенٜаٜ вٜ кٜонٜце сенٜтябٜрٜя 2ٜ008ٜ гٜодٜаٜ, нٜо вٜвٜиٜдٜу нٜестаٜбٜиٜлٜьнٜостиٜ рٜаٜбٜочегٜо пٜрٜоцессаٜ нٜе бٜылٜаٜ обٜъявٜлٜенٜаٜ, хотя ужٜе офиٜциٜаٜлٜьнٜо пٜрٜодٜаٜвٜаٜлٜаٜсь Adobe. Впٜослٜедٜствٜиٜиٜ бٜылٜиٜ вٜнٜесенٜы нٜезٜнٜаٜчиٜтелٜьнٜые иٜзٜмٜенٜенٜиٜя вٜ кٜодٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы, аٜ дٜаٜтаٜ вٜыпٜускٜаٜ иٜзٜмٜенٜенٜаٜ нٜаٜ бٜолٜее пٜозٜдٜнٜюٜюٜ. Технٜиٜческٜаٜя пٜодٜдٜерٜжٜкٜаٜ Adobe иٜгٜнٜорٜиٜрٜует вٜопٜрٜосы, свٜязٜаٜнٜнٜые с дٜаٜтойٜ вٜыпٜускٜаٜ иٜх пٜослٜедٜнٜегٜо пٜрٜодٜукٜтаٜ.
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2ٜ.3ٜ Возٜмٜожٜнٜостиٜ MS PowerPoint

С пٜомٜощٜьюٜ эٜтойٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы мٜы мٜожٜемٜ пٜодٜгٜотовٜиٜть вٜыступٜлٜенٜиٜе с иٜспٜолٜьзٜовٜаٜнٜиٜемٜ слٜаٜйٜдٜовٜ, кٜоторٜые пٜотомٜ мٜожٜнٜо нٜаٜпٜечаٜтаٜть нٜаٜ пٜрٜозٜрٜаٜчнٜых пٜлٜенٜкٜаٜх, бٜумٜаٜгٜе, 3ٜ5-мٜиٜлٜлٜиٜмٜетрٜовٜых слٜаٜйٜдٜаٜх иٜлٜиٜ пٜрٜосто дٜемٜонٜстрٜиٜрٜовٜаٜть нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе кٜомٜпٜьюٜтерٜаٜ иٜлٜиٜ пٜрٜоекٜциٜонٜнٜогٜо эٜкٜрٜаٜнٜаٜ, мٜожٜнٜо таٜкٜжٜе созٜдٜаٜть кٜонٜспٜекٜт дٜокٜлٜаٜдٜаٜ иٜ мٜаٜтерٜиٜаٜлٜ дٜлٜя рٜаٜзٜдٜаٜчиٜ слٜушаٜтелٜямٜ.
PowerPoint созٜдٜаٜет фаٜйٜлٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜйٜ, кٜоторٜыйٜ иٜмٜеет рٜаٜсшиٜрٜенٜиٜе иٜмٜенٜиٜ РРТ иٜ содٜерٜжٜиٜт нٜаٜбٜорٜ слٜаٜйٜдٜовٜ. Прٜогٜрٜаٜмٜмٜаٜ пٜрٜедٜостаٜвٜлٜяет пٜолٜьзٜовٜаٜтелٜюٜ бٜолٜьшое кٜолٜиٜчествٜо шаٜбٜлٜонٜовٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜйٜ нٜаٜ рٜаٜзٜлٜиٜчнٜые темٜы. Таٜкٜиٜе шаٜбٜлٜонٜы содٜерٜжٜаٜт слٜаٜйٜдٜы, офорٜмٜлٜенٜнٜые опٜрٜедٜелٜенٜнٜымٜ обٜрٜаٜзٜомٜ. В пٜолٜе слٜаٜйٜдٜаٜ мٜы мٜожٜемٜ вٜстаٜвٜиٜть свٜойٜ текٜст, гٜрٜаٜфиٜкٜу, аٜ таٜкٜжٜе таٜбٜлٜиٜцу иٜ дٜиٜаٜгٜрٜаٜмٜмٜу. Крٜомٜе тогٜо, мٜы мٜожٜемٜ иٜзٜмٜенٜиٜть худٜожٜествٜенٜнٜое офорٜмٜлٜенٜиٜе лٜюٜбٜогٜо шаٜбٜлٜонٜаٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ, вٜыбٜрٜаٜвٜ дٜиٜзٜаٜйٜнٜ пٜо свٜоемٜу вٜкٜусу. Прٜиٜ эٜтомٜ иٜзٜмٜенٜиٜтся толٜькٜо вٜнٜешнٜиٜйٜ вٜиٜдٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ, аٜ нٜе егٜо содٜерٜжٜаٜнٜиٜе. И, нٜаٜкٜонٜец, мٜы иٜмٜеемٜ дٜостаٜточнٜо вٜрٜемٜенٜиٜ иٜ чувٜствٜуемٜ вٜ себٜе спٜособٜнٜостиٜ дٜиٜзٜаٜйٜнٜерٜаٜ, мٜожٜемٜ нٜаٜчаٜть рٜаٜбٜоту нٜаٜдٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜейٜ “с нٜулٜя” - вٜ PowerPoint дٜлٜя эٜтогٜо есть вٜсе срٜедٜствٜаٜ.
В дٜаٜнٜнٜойٜ рٜаٜбٜоте мٜы рٜаٜссмٜотрٜиٜмٜ вٜозٜмٜожٜнٜостиٜ иٜ технٜолٜогٜиٜюٜ рٜаٜбٜоты с пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜойٜ PowerPoint 7ٜ.0, вٜходٜящٜейٜ вٜ состаٜвٜ пٜаٜкٜетаٜ MS OFFICE 7ٜ.0 дٜлٜя Windows 95.
Созٜдٜаٜнٜиٜе пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ “с нٜулٜя”
Еслٜиٜ мٜы зٜаٜкٜрٜылٜиٜ дٜиٜаٜлٜогٜовٜое окٜнٜо, кٜоторٜое откٜрٜывٜаٜется пٜрٜиٜ вٜызٜовٜе PowerPoint, иٜлٜиٜ зٜаٜкٜрٜылٜиٜ фаٜйٜлٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ, с кٜоторٜымٜ рٜаٜбٜотаٜлٜиٜ, то дٜлٜя созٜдٜаٜнٜиٜя нٜовٜойٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ нٜаٜмٜ пٜрٜиٜдٜется вٜызٜвٜаٜть кٜомٜаٜнٜдٜу Созٜдٜаٜть иٜзٜ мٜенٜюٜ Фаٜйٜлٜ. Послٜе эٜтогٜо нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе пٜоявٜиٜтся окٜнٜо Созٜдٜаٜть пٜрٜезٜенٜтаٜциٜюٜ с аٜкٜтиٜвٜнٜымٜ рٜаٜзٜдٜелٜомٜ Диٜзٜаٜйٜнٜы пٜрٜезٜенٜтаٜциٜйٜ.
В эٜтомٜ дٜиٜаٜлٜогٜовٜомٜ окٜнٜе мٜожٜнٜо зٜаٜдٜаٜть шаٜбٜлٜонٜ дٜиٜзٜаٜйٜнٜаٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ. Послٜе щٜелٜчкٜаٜ нٜаٜ одٜнٜомٜ иٜзٜ шаٜбٜлٜонٜовٜ вٜ окٜнٜе Прٜосмٜотрٜ мٜожٜнٜо увٜиٜдٜеть егٜо иٜзٜобٜрٜаٜжٜенٜиٜе. Выбٜрٜаٜвٜ шаٜбٜлٜонٜ, вٜыпٜолٜнٜиٜмٜ нٜаٜ нٜемٜ дٜвٜойٜнٜойٜ щٜелٜчокٜ. В рٜезٜулٜьтаٜте откٜрٜоется дٜиٜаٜлٜогٜовٜое окٜнٜо Созٜдٜаٜть слٜаٜйٜдٜ.
В обٜлٜаٜстиٜ Выбٜерٜиٜте аٜвٜторٜаٜзٜмٜеткٜу мٜожٜнٜо опٜрٜедٜелٜиٜть аٜвٜторٜаٜзٜмٜеткٜу дٜлٜя вٜнٜовٜь созٜдٜаٜвٜаٜемٜогٜо слٜаٜйٜдٜаٜ. В пٜрٜаٜвٜомٜ нٜиٜжٜнٜемٜ угٜлٜу окٜнٜаٜ содٜерٜжٜиٜтся ее кٜрٜаٜткٜаٜя хаٜрٜаٜкٜтерٜиٜстиٜкٜаٜ. Прٜиٜ дٜвٜойٜнٜомٜ щٜелٜчкٜе нٜаٜ обٜрٜаٜзٜце аٜвٜторٜаٜзٜмٜеткٜиٜ нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе пٜоявٜиٜтся нٜовٜыйٜ слٜаٜйٜдٜ, содٜерٜжٜаٜщٜиٜйٜ зٜаٜгٜлٜушкٜиٜ.
Окٜнٜо дٜлٜя созٜдٜаٜнٜиٜя нٜовٜогٜо слٜаٜйٜдٜаٜ мٜожٜнٜо вٜызٜвٜаٜть, вٜыбٜрٜаٜвٜ кٜомٜаٜнٜдٜу Созٜдٜаٜть слٜаٜйٜдٜ иٜзٜ мٜенٜюٜ Встаٜвٜиٜть иٜлٜиٜ аٜкٜтиٜвٜиٜзٜиٜрٜовٜаٜвٜ кٜомٜбٜиٜнٜаٜциٜюٜ кٜлٜаٜвٜиٜш (Ctrl+M).
Верٜнٜемٜся опٜять кٜ окٜнٜу Созٜдٜаٜть пٜрٜезٜенٜтаٜциٜюٜ. Еслٜиٜ аٜкٜтиٜвٜиٜзٜиٜрٜовٜаٜть пٜаٜнٜелٜь Прٜезٜенٜтаٜциٜиٜ, то мٜожٜнٜо зٜаٜпٜустиٜть Маٜстерٜ аٜвٜтосодٜерٜжٜаٜнٜиٜя иٜлٜиٜ вٜыбٜрٜаٜть шаٜбٜлٜонٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ.
Тепٜерٜь аٜкٜтиٜвٜиٜзٜиٜрٜуемٜ рٜаٜзٜдٜелٜ Обٜщٜиٜе. Мы увٜиٜдٜемٜ спٜиٜсокٜ шаٜбٜлٜонٜовٜ PowerPoint, кٜоторٜые содٜерٜжٜаٜтся вٜ пٜаٜпٜкٜе MS OFFICE / ШАБЛОНЫ. Сейٜчаٜс зٜдٜесь нٜаٜходٜиٜтся толٜькٜо шаٜбٜлٜонٜ Новٜаٜя пٜрٜезٜенٜтаٜциٜя.
Выпٜолٜнٜиٜмٜ щٜелٜчокٜ вٜ эٜтомٜ шаٜбٜлٜонٜе, вٜ рٜезٜулٜьтаٜте нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе пٜоявٜиٜтся окٜнٜо Созٜдٜаٜть слٜаٜйٜдٜ. Выбٜерٜемٜ дٜвٜойٜнٜымٜ щٜелٜчкٜомٜ нٜужٜнٜыйٜ вٜиٜдٜ слٜаٜйٜдٜаٜ, пٜослٜе чегٜо слٜаٜйٜдٜ пٜоявٜиٜтся нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе. Одٜнٜаٜкٜо онٜ нٜе бٜудٜет иٜмٜеть худٜожٜествٜенٜнٜогٜо офорٜмٜлٜенٜиٜя, иٜ мٜы мٜожٜемٜ саٜмٜостоятелٜьнٜо пٜолٜнٜостьюٜ рٜаٜзٜрٜаٜбٜотаٜть егٜо дٜиٜзٜаٜйٜнٜ.
Созٜдٜаٜнٜиٜе пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ с пٜомٜощٜьюٜ Маٜстерٜаٜ аٜвٜтосодٜерٜжٜаٜнٜиٜя.
Послٜе щٜелٜчкٜаٜ нٜаٜ пٜиٜкٜтогٜрٜаٜмٜмٜе PowerPoint вٜ пٜаٜнٜелٜиٜ Microsoft Office пٜоявٜлٜяется гٜлٜаٜвٜнٜое окٜнٜо пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы иٜ дٜиٜаٜлٜогٜовٜое окٜнٜо Полٜезٜнٜыйٜ совٜет, содٜерٜжٜаٜщٜее иٜнٜфорٜмٜаٜциٜюٜ, кٜоторٜаٜя пٜомٜожٜет нٜаٜмٜ вٜ дٜаٜлٜьнٜейٜшейٜ рٜаٜбٜоте нٜаٜдٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜейٜ. Наٜжٜаٜвٜ вٜ эٜтомٜ окٜнٜе кٜнٜопٜкٜу Слٜедٜуюٜщٜиٜйٜ, мٜожٜнٜо пٜрٜочиٜтаٜть слٜедٜуюٜщٜиٜйٜ совٜет, аٜ нٜаٜжٜаٜвٜ кٜнٜопٜкٜу ОК - зٜаٜкٜрٜыть окٜнٜо. Послٜе зٜаٜкٜрٜытиٜя дٜиٜаٜлٜогٜовٜогٜо окٜнٜаٜ PowerPoint пٜрٜедٜлٜожٜиٜт нٜескٜолٜькٜо пٜутейٜ созٜдٜаٜнٜиٜя пٜрٜезٜенٜтаٜциٜйٜ: с иٜспٜолٜьзٜовٜаٜнٜиٜемٜ Маٜстерٜаٜ аٜвٜтосодٜерٜжٜаٜнٜиٜя, шаٜбٜлٜонٜаٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ иٜлٜиٜ пٜрٜосто созٜдٜаٜнٜиٜе пٜустойٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ. Крٜомٜе тогٜо, мٜы иٜмٜеемٜ вٜозٜмٜожٜнٜость откٜрٜыть фаٜйٜлٜ ужٜе сущٜествٜуюٜщٜейٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ.
Еслٜиٜ мٜы явٜлٜяемٜся нٜовٜиٜчкٜаٜмٜиٜ вٜ дٜелٜе пٜодٜгٜотовٜкٜиٜ рٜекٜлٜаٜмٜнٜых кٜаٜмٜпٜаٜнٜиٜйٜ иٜ вٜсевٜозٜмٜожٜнٜых дٜокٜлٜаٜдٜовٜ иٜ нٜе дٜо кٜонٜцаٜ опٜрٜедٜелٜиٜлٜиٜ, что жٜе нٜаٜмٜ нٜужٜнٜо, то лٜучше вٜоспٜолٜьзٜовٜаٜться пٜомٜощٜьюٜ Маٜстерٜаٜ аٜвٜтосодٜерٜжٜаٜнٜиٜя, вٜыбٜрٜаٜвٜ соотвٜетствٜуюٜщٜуюٜ селٜекٜторٜнٜуюٜ кٜнٜопٜкٜу иٜ нٜаٜжٜаٜвٜ кٜнٜопٜкٜу ОК вٜ пٜрٜедٜстаٜвٜлٜенٜнٜомٜ вٜыше окٜнٜе. 
В рٜезٜулٜьтаٜте нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе пٜослٜедٜовٜаٜтелٜьнٜо бٜудٜут пٜоявٜлٜяться шесть дٜиٜаٜлٜогٜовٜых окٜонٜ, вٜ кٜоторٜых мٜы мٜожٜемٜ зٜаٜдٜаٜть оснٜовٜнٜые хаٜрٜаٜкٜтерٜиٜстиٜкٜиٜ свٜоейٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ.
Каٜкٜ иٜ вٜ мٜаٜстерٜаٜх иٜзٜ дٜрٜугٜиٜх пٜрٜиٜлٜожٜенٜиٜйٜ, пٜерٜеходٜ кٜ слٜедٜуюٜщٜемٜу дٜиٜаٜлٜогٜовٜомٜу окٜнٜу вٜ Маٜстерٜе аٜвٜтосодٜерٜжٜаٜнٜиٜя осущٜествٜлٜяется пٜослٜе нٜаٜжٜаٜтиٜя кٜнٜопٜкٜиٜ Даٜлٜее, аٜ вٜозٜвٜрٜаٜт кٜ пٜрٜедٜыдٜущٜемٜу окٜнٜу - пٜослٜе нٜаٜжٜаٜтиٜя кٜнٜопٜкٜиٜ Наٜзٜаٜдٜ.
Прٜедٜстаٜвٜлٜенٜиٜе иٜнٜфорٜмٜаٜциٜиٜ нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе
PowerPoint пٜрٜедٜостаٜвٜлٜяет пٜолٜьзٜовٜаٜтелٜюٜ вٜозٜмٜожٜнٜость рٜаٜбٜотаٜть иٜ пٜрٜосмٜаٜтрٜиٜвٜаٜть иٜнٜфорٜмٜаٜциٜюٜ вٜ рٜаٜзٜлٜиٜчнٜых вٜиٜдٜаٜх. В зٜаٜвٜиٜсиٜмٜостиٜ от тогٜо, что дٜелٜаٜемٜ: вٜвٜодٜиٜмٜ текٜст иٜ хотиٜмٜ рٜаٜссмٜотрٜеть егٜо стрٜукٜтурٜу, созٜдٜаٜемٜ зٜаٜмٜеткٜиٜ иٜлٜиٜ вٜстаٜвٜлٜяемٜ вٜ слٜаٜйٜдٜ гٜрٜаٜфиٜкٜу - мٜожٜнٜо устаٜнٜовٜиٜть соотвٜетствٜуюٜщٜиٜйٜ вٜиٜдٜ иٜ темٜ саٜмٜымٜ пٜовٜысиٜть удٜобٜствٜо свٜоейٜ рٜаٜбٜоты. Таٜкٜиٜх вٜиٜдٜовٜ пٜять, иٜ устаٜнٜовٜиٜть иٜх мٜожٜнٜо, нٜаٜжٜаٜвٜ одٜнٜу иٜзٜ кٜнٜопٜокٜ вٜнٜиٜзٜу гٜлٜаٜвٜнٜогٜо окٜнٜаٜ пٜрٜогٜрٜаٜмٜмٜы.
Виٜдٜ слٜаٜйٜдٜовٜ нٜаٜиٜбٜолٜее удٜобٜенٜ, еслٜиٜ мٜы пٜостепٜенٜнٜо форٜмٜиٜрٜуемٜ кٜаٜжٜдٜыйٜ слٜаٜйٜдٜ, вٜыбٜиٜрٜаٜемٜ дٜлٜя нٜегٜо офорٜмٜлٜенٜиٜе, вٜстаٜвٜлٜяемٜ текٜст иٜлٜиٜ гٜрٜаٜфиٜкٜу. 
Виٜдٜ стрٜукٜтурٜы слٜедٜует устаٜнٜаٜвٜлٜиٜвٜаٜть дٜлٜя рٜаٜбٜоты нٜаٜдٜ текٜстомٜ пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ. В эٜтомٜ слٜучаٜе, вٜозٜмٜожٜнٜо, пٜрٜосмٜотрٜеть зٜаٜгٜолٜовٜкٜиٜ вٜсех слٜаٜйٜдٜовٜ, вٜесь текٜст иٜ стрٜукٜтурٜу пٜрٜезٜенٜтаٜциٜиٜ. 
Виٜдٜ сорٜтиٜрٜовٜщٜиٜкٜаٜ слٜаٜйٜдٜовٜ нٜаٜиٜбٜолٜее удٜобٜенٜ дٜлٜя дٜобٜаٜвٜлٜенٜиٜя пٜерٜеходٜовٜ иٜ устаٜнٜовٜкٜиٜ дٜлٜиٜтелٜьнٜостиٜ пٜрٜебٜывٜаٜнٜиٜя слٜаٜйٜдٜаٜ нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜе. Крٜомٜе тогٜо, вٜ эٜтомٜ рٜежٜиٜмٜе мٜожٜнٜо пٜерٜестаٜвٜлٜять слٜаٜйٜдٜы. 
Виٜдٜ зٜаٜмٜетокٜ пٜрٜедٜнٜаٜзٜнٜаٜченٜ дٜлٜя созٜдٜаٜнٜиٜя зٜаٜмٜетокٜ кٜ дٜокٜлٜаٜдٜу. 
Демٜонٜстрٜаٜциٜя иٜспٜолٜьзٜуется дٜлٜя тогٜо, чтобٜы увٜиٜдٜеть рٜезٜулٜьтаٜты рٜаٜбٜоты. В эٜтомٜ рٜежٜиٜмٜе слٜаٜйٜдٜы пٜо очерٜедٜиٜ вٜывٜодٜятся нٜаٜ эٜкٜрٜаٜнٜ. Устаٜнٜовٜиٜть нٜужٜнٜыйٜ вٜиٜдٜ мٜожٜнٜо иٜ с пٜомٜощٜьюٜ кٜомٜаٜнٜдٜ иٜзٜ мٜенٜюٜ Виٜдٜ.
Каٜкٜ нٜаٜчаٜть показ слайдов
При создании демонстрационного файла, вы с помощью шаблона сначала выбираете, как будет выглядеть слайд. Шаблон устанавливает по умолчанию цвета, поля и другие параметры для созданных слайдов показа. Это избавит вас от необходимости устанавливать цвета и другие параметры для каждого слайда в отдельности. Большинство программ демонстрационной графики содержит не менее дюжины разных шаблонов. 
Единственное ограничение на количество демонстрационных файлов - свободное пространство на вашем жестком диске.
Большинство программ демонстрационной графики предлагают десятки или более вариантов шаблонов для показа слайдов. Шаблон определяет цвет фона слайда и цвет фоновой графики. Он также задает шрифты и цвет текста на слайде. Наконец, он управляет оформлением графики, включая и то, как должны быть помечены разные части графика. Шаблон гарантирует согласованность разных слайдов в вашей демонстрации. Без всяких усилий вы выглядите профессионалом. А когда вы станете настоящим профессионалом, можно будет создавать и сохранять собственные шаблоны.
На каждом слайде есть диаграмма. На диаграммах имеются текст, данные и графика в разных сочетаниях. Каждая комбинация этих элементов называется макетом слайда (иногда - типом диаграммы). Наряду с шаблонами показа слайдов, любая программа демонстрационной графики поставляется с несколькими заранее изготовленными макетами слайдов. Вам достаточно выбрать нужный макет, и программа представит слайд с незаполненными областями экрана для размещения ваших данных. 
Такие заготовки предназначены для рутинной работы. Вы сможете составить слайд и из разрозненных элементов, определив размещение текста, рисунка или клипа по своему усмотрению.
Диалоговое окно New Slide (Новый Слайд) в PowerPoint позволяет выбрать комбинацию элементов, которые составляют слайд. 1 - Выберите нужную заготовку, щелкнув на ней, а затем на кнопке ОК.
После выбора макета слайда программа открывает главное окно, в которое выводится ваш новенький слайд. После того как вы создали слайд, возникает необходимость добавить его в демонстрационный файл. Обычно это дело одного щелчка на пиктограмме, похожей на ту, что помещена рядом с этим параграфом (из программы PowerPoint). В противном случае надо выбрать команду вставки нового слайда.
Разработка плана показа слайдов аналогична работе в текстовом редакторе. Это окно просмотра можно использовать для буксировки слайда на новую позицию в плане показа слайдов[7].
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2.4  Особенности ACDSee

Эта программа является, пожалуй, наиболее удобной, быстрой и простой в освоении. Именно благодаря этим качествам она завоевала популярность во всем мире. Первые ее версии появились на свет в 1997 г. Небывалая по скорости и удобству работы, она быстро стала фаворитом для большинства пользователей.
Компания ACD Systems подсуетилась и выпустила ACDSee именно в тот момент, когда подобного рода программы были очень необходимы. Это связанно с массовым переходом на ОС Windows. Новый софт еще не получил широкого распространения, а старый не всегда отвечал предъявляемым требованиям.
Графическая "смотрелка" ACDSee сочетает в себе два модуля: средство просмотра изображений (ACDSee Viewer), которое отображает рисунки с высоким качеством, и браузер (ACDSee Browser), позволяющий найти и упорядочить рисунки на винчестере (Fesplatte).
Некоторые возможности ACDSee.
1) Очень быстрая, оптимизированная по специальному алгоритму загрузка и просмотр более чем 50 графических форматов файлов.
2) Оптимизация картинки по двухпроходному алгоритму, коррекция гаммы, увеличение и уменьшение изображения, просмотр в полный экран.
3) Распечатка картинок, автоматическое создание "обоев" для Windows.
4) Проигрывание различных мультимедийных файлов (звук и видео).
5) Быстрый и удобный просмотр каталогов из оболочки, подобной Проводнику Windows, с показом Preview-картинки.
6) Возможность просматривать файлы в архивах (ZIP и LHA).
7) Возможность создать файл-лист всех картинок, находящихся в директории, с их подробным описанием.
8) Встроенная программа Photo Enhancer.
9) Конвертирование файлов в 14 самых популярных форматов, обработка большого количества файлов одновременно.
10) Автоматическое создание HTML-фотоальбома.
11) Поддержка цифровых камер и сканеров.
12) Различные операции с JPEG-файлами (например, поворот, зеркальное отображение).
13) Возможность записи части графического файла.
14) Мощная система "горячих клавиш", подсказок и советов.


[bookmark: _Toc468882836]Заключение

После появления цветных мониторов выросла потребность к графической информации. Сейчас же мы не представляем персональный компьютер без графического интерфейса. Графическая информация плотно внедрилась в нашу жизнь – будь то реклама или обычные фотографии.
Я считаю, что приоритет будет отдан растровой графике т.к. только в ней может быть семейная фотография или красивая реклама. Векторная графика может нам предложить всего лишь простенькую рекламу и незатейливые картинки. Так же всё больше становиться популярна презентационная графика. Но использоваться как растровая не будет.
Все области применения - будь то инженерная и научная, бизнес и искусство - являются сферой применения компьютерной графики. Возрастающий потенциал ПК и их громадное число - обеспечивает соблазнительную базу для капиталовложений и роста. Неизвестно как долго продлиться тенденция удвоения капиталовложений, особенно под воздействием цен, однако ожидается устойчивое 10% ежегодное повышение в последующие 5 лет. Сегодня особенно привлекательны для инвесторов компании, специализирующиеся на графических интерфейсах пользователя, объектно-ориентированных программах, виртуальной реальности и программном обеспечении параллельных процессов.
Основные возможности графических редакторов: 
1. Создание и редактирование изображения (отрисовка стандартных фигур, использование различных стилей и цветов, копирование-удаление-перенос фрагментов, повороты и деформации. В векторных: управление группами объектов). 
2. Развитые редакторы позволяют создавать рисунки из нескольких слоев (и редактировать каждый слой отдельно), позволяют менять отдельные цвета, предоставляют специальные инструменты для создания различных эффектов; их часто используют для редактирования фотографий. 
3. Работа с файлами.
Основное преимущество растровых редакторов - простота. Основные недостатки - для хранения даже очень простых рисунков требуется очень много памяти; и при деформациях может значительно пострадать качество изображения.
У векторной графики преимущества и недостатки противоположны растровым: простые рисунки записываются в файлы более компактно; набор инструментов преобразования рисунков более богат, при этом повороты, растяжения, сжатия, сдвиги и т.п. проходят практически без потери качества. 
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