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ВВЕДЕНИЕ

В настоящее время сложно представить качественное современное образование без использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ). ИКТ активно интегрируются в нашу жизнь и систему образования, в том числе дошкольного. Уже сегодня данные технологии используются в процессе управления ДОО, в методической работе, в работе воспитателей с детьми и родителями. 

Информатизация дошкольного образования – процесс целиком объективный, актуализированный и неизбежный. В современных ДОО в процессе реализации ФГОС ДО формируется новое информационно-образовательное пространство, появляются высокотехнологические средства обучения и развития дошкольников (видеокамеры, металлоискатели, компьютеры, проекторы, экраны, сенсорные интерактивные доски и др.). Идёт расширение производства развивающих и образовательных мультимедиа продуктов для детей дошкольного возраста (компьютерных игр, электронных энциклопедий, мультфильмов, обучающих и развивающих видеофильмов и программ, сайтов и т. п.). Также растёт и интерес педагогов и специалистов дошкольного образования к использованию современных ИКТ в педагогическом процессе ДОО для использования всего спектра возможностей своего профессионального мастерства. 

Вопросам использования ИКТ в процессе обучения занимались отечественные и зарубежные учёные, такие как В. Агеев, Г. Александров, П. Гальперин, Т. Гордиенко, Н. Горбунова, С. Девидсон, А. Егоров,                 Г. Кедрова,  Г. Кедрович,  И. Лернер,  Е. Машбиц,  М. Нечаев,                         А. Петровский, О. Смирнова,  Н. Талызина,  А. Тихомиров и многие другие. В работах этих авторов показано, что внедрение компьютерных технологий в практику обучения является одной из форм повышения эффективности педагогического процесса.
Определение функций информационных технологий в образовательном процессе рассматривали Г. Балл, В. Глушков, А. Ершов, В. Монахов, С. Смирнов. Данные исследования были направлены преимущественно на вопросы внедрения и использования ИКТ в образовательном процессе школы, в то время как дошкольное образование долгое время оставалось без внимания, либо рассматривалось частичное применение технологий в методической работе с педагогами и в процессе ведения документооборота ДОО. 

Использование современных ИКТ в педагогическом процессе ДОО не теряет своей актуальности сегодня. ФГОС ДО предусматривает такие компетенции современного педагога, как умение владеть ИКТ и способность применять их в воспитательно-образовательном процессе (п. 3.2.5) [26]. 
ИКТ используют в настоящее время в качестве современного средства развития связной речи ребёнка дошкольного возраста. Формирование лексической стороны речи детей дошкольного возраста является одним из основных направлений речевой работы в ДОО. Речь является важнейшим критерием уровня культуры человека, его интеллекта, мышления. Она возникает в раннем детстве в виде отдельных слов, которые не имеют ещё определённого грамматического значения, речь постепенно усложняется и обогащается. Дошкольник осваивает фонетический строй и лексику, усваивает способы изменения слов и их сочетаний, композицию высказываний и их логику, овладевает монологом, диалогом, разнообразными стилями и жанрами, оттачивает выразительность и чёткость своей речи. Ребёнок овладевает этим богатством активно, т.е. в процессе своей речевой практики. Проблемой формирования лексической стороны речи у детей занимались Р.Е. Левина, Н.А. Никашина, Г.В. Чиркина,           Т.Б. Филичева, Н.С. Жукова, Л.Ф. Спирова и др. 
Родители сегодня неохотно и очень мало читают книг своему ребёнку, не подталкивают его к диалогу, в связи с этим речь ребёнка дошкольного возраста не выразительна. Ребёнок довольно часто в своей речи допускает аграмматизмы, отвечает односложными фразами. Неразвитость речи, бедность словарного запаса у дошкольников способствует отсутствию интереса на занятиях по развитию речи, т.к. при этом учебная мотивация отсутствует. В данном случае помощь оказывает применение ИКТ, которые мотивируют детей. Компьютер здесь обладает неисчерпаемыми возможностями: 

· он погружает ребёнка в особую ситуацию игры; 

· образовательная деятельность при этом становится по-настоящему современной, более привлекательной, интересной, содержательной [8, с. 3]. 

В дошкольном возрасте формирование речи ребёнка – это главная задача педагога, так как хорошее владение родным языком связано с познанием окружающего мира, с развитием сознания ребёнка, с развитием разносторонней личности, а успешное формирование лексической стороны речи у дошкольников – это важнейшее условие для полноценного общего психического и речевого развития. 

Несмотря на значительный вклад исследователей в изучение данной проблемы, многие её аспекты остаются изученными не в полной мере. Так, например, возможности использования ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи детей дошкольного возраста изучены недостаточно. Недостаточна и степень внимания, подготовленности практических работников сферы дошкольного образования к решению вышеназванной проблемы. Мы же убеждены, что работа по формированию лексической стороны речи детей дошкольного возраста значительно усовершенствуется и станет эффективной при условии использования ИКТ. 

Выявленные противоречия позволили сформулировать проблему исследования: в чём состоит специфическая роль ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи дошкольников и как посредством педагогического сопровождения сделать данный процесс более эффективным?

Решение данной проблемы нашло отражение в теме исследования: «Использование ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста».

В качестве объекта исследования мы избрали процесс формирования лексической стороны речи детей дошкольного возраста.

Предмет исследования – использование ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста.

Цель исследования заключается в выявлении актуальности и возможностей использования ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста.
Учитывая объект, предмет и цель исследования, мы сосредоточили внимание на решении следующих задач:
1) на основе анализа психолого-педагогической литературы определить понятие ИКТ в дошкольном образовании;

2) раскрыть педагогический потенциал ИКТ и условия их использования в работе с дошкольниками;

3) рассмотреть организацию работы формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста посредством использования ИКТ;

4) проанализировать результаты опытно-экспериментальной работы по использованию ИКТ в работе по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста.

Перед началом исследования нами была выдвинута гипотеза о том, что использование ИКТ способствует эффективному формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста. 

Поставленные задачи обусловили выделение четырёх этапов работы: 
I этап (май-август 2018 года) посвящен изучению и анализу литературы по теме исследования; 
II этап (сентябрь 2018 года) предполагал выявление уровней сформированности лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста; 
III этап (октябрь 2018 года– март 2019 года) включал формирующий эксперимент, направленный на разработку и апробацию серии игр и занятий по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста с использованием ИКТ; 
IV этап (апрель 2019 года) предусматривал повторную диагностику и определение динамики сформированности лексического строя речи детей среднего дошкольного возраста. 
Выбор методов исследования определяется сформулированной гипотезой и характером решаемых задач:

1) теоретические (анализ психолого-педагогической и научно- методической литературы по проблеме исследования); 
2) эмпирические (наблюдение, эксперимент, беседа, анализ речевой деятельности детей);

3) экспериментальные (проведение констатирующего, формирующего и контрольного экспериментов). 
Теоретико-методологическими основами исследования являются:

· исследования, связанные с использованием ИКТ в процессе обучения, широко представленные в работах отечественных и зарубежных учёных, таких как В. Агеев, Г. Александров, П. Гальперин, Т. Гордиенко,                   Н. Горбунова,  С. Девидсон,  А. Егоров,  Г. Кедрова,  Г. Кедрович,  И. Лернер, Е. Машбиц, М. Нечаев, А. Петровский, О. Смирнова, Н. Талызина,                 А. Тихомиров и др.;
· исследования развития словаря детей дошкольного возраста в работах Е.И. Тихеевой [28], М.М. Кониной, Л.А. Пеньевской, В.И. Логиновой, В.В. Гербовой [18], А.П. Иваненко, В.И. Яшиной [2] и др.
Использовались материалы педагогических периодических изданий, конференций и семинаров.

Практическая значимость работы заключается в том, что материалы исследования могут быть использованы педагогами-практиками в педагогическом процессе ДОО.
Исследование проводилось на базе МБДОУ детский сад комбинированного вида №19 города Кузнецка Пензенской области. 
Структура исследования: ВКР состоит из введения, двух глав, заключения, списка использованной литературы и приложений.

ГЛАВА I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИКТ 

В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ ДОО
1.1. Понятие ИКТ в дошкольном образовании

В соответствии с Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» [10] дошкольное образование, которое является одним из уровней общего образования, должно соответствовать современным требованиям, предъявляемым к реализации образовательного процесса. Поэтому информатизация в детском саду стала необходимой реальностью.

Компьютеры в школьных классах сегодня уже не воспринимаются как нечто редкое, экзотическое, но в детском саду они ещё не превратились в хорошо освоенный инструмент педагогов. Однако ФГОС дошкольного образования предусматривает такие компетенции современного педагога, как умение владеть ИКТ и способность применять их в воспитательно-образовательном процессе (п. 3.2.5 ФГОС [26]). 

С каждым годом современные ИКТ всё активнее входят в жизнь дошкольников. Поэтому ДОО как носитель культуры и знаний также не может оставаться в стороне: невозможно представить работу педагога ДОО без использования современных информационных ресурсов. Использование ИКТ даёт возможность обогатить, качественно обновить воспитательно-образовательный процесс в ДОО и повысить его эффективность.

Прежде всего, необходимо чётко понимать, что такое ИКТ. В самом общем виде словосочетание ИКТ связано с двумя видами технологий: информационными и коммуникационными [13].

Информационная технология – комплекс методов, способов и средств, обеспечивающих хранение, обработку, передачу и отображение информации и ориентированных на повышение эффективности и производительности труда. На современном этапе методы, способы и средства напрямую взаимосвязаны с компьютером (компьютерные технологии).

Коммуникационные технологии определяют методы, способы и средства взаимодействия человека с внешней средой (обратный процесс также важен). В этих коммуникациях компьютер занимает своё место. Он обеспечивает комфортное, индивидуальное, многообразное, высокоинтеллектуальное взаимодействие объектов коммуникации. Соединяя информационные и коммуникационные технологии, проецируя их на образовательную практику, необходимо отметить, что основной задачей, которая стоит перед их внедрением, является адаптация человека к жизни в информационном обществе.

Зачастую вопрос использования ИКТ в контексте образования рассматривают в двух аспектах: 

1) как современный способ обмена информацией; 

2) как средство создания информационного продукта [6]. 

По мнению И.Г. Ставцевой, ИКТ в образовании – это комплекс учебно-методических материалов, технических и инструментальных средств вычислительной техники в учебном процессе, формах и методах их применения для совершенствования деятельности специалистов учреждений образования (администрации, воспитателей, специалистов), а также для образования (развития, диагностики, коррекции) детей. Под ИКТ подразумевается использование компьютера, Интернета, телевизора, видео, DVD, CD, мультимедиа, аудиовизуального оборудования, т.е. всего того, что может представлять широкие возможности для познавательного развития [11].

Некоторые учёные предлагают рассматривать ИКТ немного шире, как технологию сопровождения образовательного процесса путём создания профессионально ориентированного коммуникационного пространства, являющегося залогом успешности педагогической деятельности [3, 6, 21]. 
Под средствами ИКТ подразумевается использование: 

· компьютера; 

· интернета; 

· телевизора; 

· видео, DVD, CD;
· мультимедиа, аудиовизуального оборудования. 

Это всё даёт широкие возможности для коммуникации [22, с. 81].
Ряд отечественных и зарубежных учёных (В. Ляудис, С.Новосёлова, С. Пейперт, Б. Хантер и др.) в своих трудах отмечают, что внедрение средств ИКТ в современное дошкольное образование является одним из главнейших факторов повышения качества процесса обучения и воспитания подрастающего поколения. Они доказывают необходимость использования ИКТ для интеллектуального развития детей; говорят об эффективности их использования в работе с детьми старшего дошкольного возраста в виде компьютерных игровых программ, структура которых соотносится с интеллектуальной структурой игровой деятельности ребёнка; про возможность развития памяти, моторной координации, пространственного и наглядно-образного мышления, внимания средствами ИКТ [24]. 

Как показывает наш опыт, периодическое использование ИКТ в виде дозированного использования педагогом развивающих игр способствует развитию у детей волевых качеств, приучает к «полезным» играм. Дети, знакомые с развивающими играми отдают предпочтение именно им, а не «стрелялкам» и «бродилкам». Коллективное участие помогает ребёнку избежать опасной увлечённости и зацикленности компьютерной игрой. Интерактивная доска позволяет дошкольникам увидеть себя со стороны, наблюдать за действиями партнёра. Дети приучаются оценивать ситуацию, не погружаясь целиком в виртуальный мир, будучи один на один с компьютером. Учёными подчёркивается, что каким бы не было отношение к данной проблеме, в свете информатизации общества перед воспитателями ДОО встаёт задача предстать проводниками дошкольников в свет новых технологий в процессе воспитания и обучения; наставниками в выборе компьютерных игр и ориентирами в процессе формирования у них основ медиакультуры [29, с. 156]. 

Стоит отметить и иное мнение учёных, которые выражают опасение по поводу безопасности детей в контексте интеграции ИКТ в дошкольное образование и предупреждают о явных угрозах данной сферы. Большинство авторов утверждает, что следует чётко понимать тот факт, что электронные медиа оказывают огромнейшее влияние на психику ребёнка. Использование ИКТ в дошкольном образовании побуждает детей к их пассивному восприятию; превращает их в фанатиков компьютерных игр, изолированных от социального взаимодействия; активизирует различные страхи; являются причиной недостаточной двигательной активности, участия в ролевых играх, конструировании, посильном труде и других видах активного социального опыта.

По данным ЮНЕСКО существует целый список рисков, связанных с интеграцией ИКТ в дошкольное образование, а именно: возможное влияние негативного содержания; небезопасные контакты; моделирование асоциального поведения; вытеснение других важных видов образовательной и игровой деятельности; негативное влияние на социальное и познавательное развитие дошкольников; опасные последствия продолжительного чрезмерного использования компьютера для здоровья подрастающего организма ребёнка [6]. 

Исходя и этого, можно говорить о том, что эффективным условием для устранения или хотя бы минимизации негативного влияния ИКТ в реальной практике ДОО является привлечение подготовленных, квалифицированных, психологически компетентных педагогов, обязанность которых – критическая оценка адекватности тех или иных форм и содержания ИКТ технологий и средств, а также уместность сферы их применения в работе с детьми дошкольного возраста [29]. 

Педагоги должны понимать свою личную ответственность за эмоциональное состояние своих воспитанников, которые растут в информационном обществе, а также ставить себе самообразовательные задачи для усиления своей компетентности в вопросах использования ИКТ технологий. 

Также стоит отметить, что ответственность за влияние ИКТ технологий на эмоциональную сферу ребёнка-дошкольника ложится не только на плечи воспитателей, но и родителей. Некорректное, или очевидно безответственное отношение родителей к чрезмерному увлечению детей современными гаджетами, компьютерными играми часто становится впоследствии причиной активизации страхов детей, нарушений в их психическом развитии. Для нейтрализации данного факта воспитателям необходимо проводить разъяснительные беседы, консультации (особенно с молодыми родителями), использовать интерактивные методы для пропаганды ведения здорового образа жизни. 

Таким образом, ИКТ представляют собой важную составляющую современного учебного процесса в ДОО, помогая решать образовательные задачи на новом качественном уровне. 

В педагогическом процессе ДОО использовать современные ИКТ стоит, поскольку их положительное влияние на психическое и интеллектуальное развитие детей уже доказано не раз. Однако, для исключения рисков чрезмерного влияния ИКТ на психику, поведение и здоровье дошкольников необходимо придерживаться определённых критериев их оптимального применения, прописанных в ФГОС ДО. В частности, ИКТ должны быть не основным, а вспомогательным средством в воспитательно-образовательном процессе ДОО, они должны выполнять развивающую функцию, а также быть соотнесены с возрастной спецификой детей и должны быть дозированы по времени в соответствии с нормами СанПин и главное по содержательной составляющей (поддерживать игровую деятельность, исключать агрессивные, негативные эмоции и пр.)

1.2. Использование ИКТ в образовательном процессе ДОО 

как педагогическая проблема

Безусловно, использование ИКТ в детском саду является актуальной проблемой современного дошкольного образования. С одной стороны, президент поставил перед каждым учреждением РФ задачу: иметь собственное электронное представительство в Интернете, с другой – существует реальная угроза здоровью, возникающая при раннем приучении детей к компьютеру. Если посмотреть на события, происходящие в стране в области образования, мы увидим, почему в последние десять лет ускоренно развиваются ИКТ в ДОО:

– принятие на государственном уровне Стратегии развития информационного общества;

– принятие Концепции социально-экономического развития страны до 2020 г.;

– реализация программы «Электронная Россия»;

– разработка национальной образовательной концепции «Наша новая школа»;

– подключение в рамках национального проекта школ к Интернету;

– формирование социальных сетей и др.

Все эти события привели к изменению содержания, методов и организационных форм всей системы образования, а следовательно и работы детских садов, их взаимоотношений с вышестоящими организациями и родителями. Так или иначе, ИКТ начинают занимать своё место в воспитательно-образовательном пространстве ДОО.

У детей дошкольного возраста преобладает наглядно-образное мышление. Главным принципом при организации деятельности детей этого возраста является принцип наглядности. Использование разнообразного иллюстративного материала, как статичного, так и динамического, позволяет педагогам ДОО быстрее достичь намеченной цели во время НОД и совместной деятельности с детьми.

Грамотное использование современных ИКТ позволяет сделать образовательный процесс информационно ёмким, зрелищным и комфортным, существенно повысить мотивацию детей к обучению, воссоздавать реальные предметы или явления в цвете, движении и звуке, что способствует наиболее широкому раскрытию способностей дошкольников, активизации умственной деятельности [4].

Сегодня ИКТ позволяют:

· показать информацию на экране в игровой форме, что вызывает у детей огромный интерес, так как это отвечает основному виду деятельности дошкольника – игре;

· в доступной форме, ярко, образно преподнести дошкольникам материал, что соответствует их наглядно-образному мышлению;

· привлечь внимание детей движением, звуком, мультипликацией, но не перегружать материал ими;

· способствовать развитию у дошкольников исследовательских способностей, познавательной активности;

· поощрять детей при решении проблемных задач и преодолении трудностей.

Кроме этого, использование ИКТ в дошкольном образовании даёт возможность расширить творческие способности самого педагога, что оказывает положительное влияние на воспитание, обучение и развитие дошкольников.

Занятия с использованием ИТК могут быть: 
· фронтальными; 
· индивидуальными; 
· групповыми. 

Можно выделить определенные преимущества использования ИКТ по сравнению с традиционными средствами обучения:

1. ИКТ дают возможность расширения использования электронных средств обучения, так как они передают информацию быстрее.

2. Движения, звук, мультипликация надолго привлекают внимание детей и способствуют повышению у них интереса к изучаемому материалу. Высокая динамика занятия способствует эффективному усвоению материала, развитию памяти, воображения, творчества детей.

3. Обеспечивают наглядность, которая способствует восприятию и лучшему запоминанию материала, что очень важно, учитывая наглядно-образное мышление детей дошкольного возраста. При этом включаются три вида памяти: зрительная, слуховая, моторная.

4. Слайд-шоу и видеофрагменты позволяют показать те моменты из окружающего мира, наблюдение которых вызывает затруднения: например рост цветка, вращение планет вокруг Солнца, движение волн, дождь.

5. Также можно смоделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя или сложно показать и увидеть в повседневной жизни (например, воспроизведение звуков природы, работу транспорта и т.д.).

6. Использование ИКТ побуждает детей к поисковой исследовательской деятельности, включая и поиск в сети Интернет самостоятельно или вместе с родителями.

7. ИКТ – это дополнительные возможности работы с детьми, имеющими ограниченные возможности здоровья [9].
Каковы же основные направления развития ИКТ в ДОО?

1. Использование компьютера с целью приобщения детей к современным техническим средствам передачи и хранения информации, что осуществляется в различных игровых технологиях. Это различные компьютерные «игрушки»: развлекательные, обучающие, развивающие, диагностические,сетевые игры. В работе с дошкольниками педагоги используют в основном развивающие, реже обучающие и диагностические игры.

Среди развивающих игр можно выделить игры на развитие математических представлений: «Баба-Яга учится считать», «Остров Арифметики», «Лунтик. Математика для малышей»; игры на развитие фонематического слуха и обучения чтению «Баба-Яга учится читать», «Букварь»; игры для музыкального развития, например «Щелкунчик. Играем с музыкой Чайковского».

Следующая группа игр направлена на развитие основных психических процессов: «Звериный альбом», «Снежная королева», «Русалочка», «Спасем планету от мусора», «От планеты до кометы», «Маленький искатель».

Третья группа – это прикладные средства, созданные с целью художественно-творческого развития детей: «Мышка Мия. Юный дизайнер», «Учимся рисовать», «Волшебные превращения». В качестве обучающих игр можно привести пример игр «Форма. Секреты живописи для маленьких художников», «Мир информатики».

По сравнению с традиционными формами обучения дошкольников компьютер обладает рядом преимуществ: предъявление информации на экране компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес, несёт в себе образный тип информации, понятный дошкольникам движения, звук, мультипликация надолго привлекает внимание ребёнка, проблемные задачи, поощрение ребёнка при их правильном решении самим компьютером являются стимулом познавательной активности детей; предоставляет возможность индивидуализации обучения; ребёнок сам регулирует темп и количество решаемых игровых обучающих задач; в процессе своей деятельности за компьютером дошкольник приобретает уверенность в себе, в том, что он многое может; позволяет моделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя увидеть в повседневной жизни (полёт ракеты, половодье, неожиданные и необычные эффекты); компьютер очень «терпелив», никогда не ругает ребёнка за ошибки, а ждёт, пока он сам исправит их [21, с. 39-41]. 
В настоящее время выбор компьютерных игровых программных средств для дошкольников достаточно широк, но, к сожалению, большинство из этих игр не рассчитаны на реализацию программных задач, поэтому могут использоваться лишь частично, преимущественно с целью развития психических процессов: внимания, памяти, мышления. Основные фирмы-производители развивающих и обучающих компьютерных игр – компания «Новый диск», «Медиа Хауз»,а также «Alisa Studio» и фирма «1С».

2. ИКТ как средство интерактивного обучения, которое позволяет стимулировать познавательную активность дошкольников и участвовать им в освоении новых знаний. Речь идёт о созданных воспитателями играх, которые соответствуют программным требованиям. Эти игры предназначены для использования на развивающих занятиях с детьми. Интерактивные игровые средства позволяет создавать программа PowerPoint.

3. ИКТ как средство автоматизированной системы управления. Данная технология реализуется в ДОО с целью осуществления идеи сетевого управления, организации педагогического процесса, методической службы. Данная технология обеспечивает планирование, контроль, мониторинг, координацию работы воспитателей, специалистов, медиков. В этом случае использование ИКТ способствует оптимизации деятельности ДОО, повышению его эффективности в условиях инклюзивного обученияи воспитания дошкольников, расширению границ образовательного пространства за счёт активного включения родителей и детей, не посещающих детский сад [14].

Очевидно, что воспитатели должны идти в ногу со временем, стать для ребёнка проводником в мир новых технологий. Коммуникативная компетентность педагога предполагает способность выстраивать коммуникации в различных форматах: устном, письменном, дискуссионном, визуальном, компьютерном, электронном. Воспитатель должен не только уметь пользоваться компьютером и современным мультимедийным оборудованием, но и создавать свои образовательные ресурсы, широко использовать ихв своей педагогической деятельности.

Воспитатели ДОО обязаны обеспечить полноценный переход детей на следующий уровень системы непрерывного образования,дать им возможность стать участниками единого образовательного пространства РФ. Очень важно, чтобы педагоги умели и, самое главное, имели возможность и желание использовать ИКТ в своей работе. Одно из главнейших условий успеха информатизации образовательного процесса – овладение педагогами новыми для них формами работы.Перед воспитателем детского сада, освоившим ИКТ, открываются безграничные возможности для эффективной творческой работы с детьми и самореализации.
Однако при всех неизменных плюсах использования ИКТ в дошкольном образовании возникают и следующие проблемы [32]:

1. Материальная база ДОО. Для организации занятий необходимо иметь минимальный комплект оборудования: ПК, проектор, колонки, экран или мобильный класс. Далеко не все детские сады на сегодняшний день могут позволить себе создание таких классов.

2. Защита здоровья ребёнка. В случае применения ИКТ нужно выполнять следующий ряд требований. При использовании компьютера на занятиях с детьми 5-7 лет необходимо проводить в течение дня не более одного такого занятия. Возможно их применение не более трёх раз в неделю в дни большей работоспособности: во вторник, в среду и в четверг. После завершения занятия с детьми необходимо провести гимнастику для глаз. Продолжительность непрерывной работы за компьютером на развивающих занятиях в виде игры для детей 5 лет должна не превышать 10 минут, а для детей 6-7 лет она составляет 15 минут.

Для уменьшения утомительности компьютерных занятий нужно выполнить гигиенически рациональную организацию рабочего места: 

· соотнесение мебели росту ребёнка; 

· хороший уровень освещённости. 

Положение экрана видеомонитора должно соответствовать уровню глаз или быть немного ниже, но находится на расстоянии не ближе 50 см. Ребёнок, который носит очки, должен работать за компьютером в них. Невозможно применение одного компьютера для одновременного пользования двух или более детей на занятиях. На занятиях детей с компьютером воспитатель обязательно должен присутствовать [15, с. 58]

3. Недостаточная ИКТ-компетентностьпедагога. Как уже отмечалось выше, воспитатель не только должен в совершенстве знать содержание всех компьютерных программ, их операционную характеристику, интерфейс пользователя каждой программы (специфику технических правил действия с каждой из них), но и разбираться в технических характеристиках оборудования, уметь работать в основных прикладных программах, мультимедийных программах исети Интернет.
Если педагогическому коллективу ДОО удастся решить эти проблемы, то ИКТ станут прекрасным помощником процесса обучения.

ГЛАВА II.ОПЫТНО-ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ РАБОТА ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ИКТ В РАБОТЕ ПО ФОРМИРОВАНИЮ ЛЕКСИЧЕСКОЙ СТОРОНЫ РЕЧИДЕТЕЙ СРЕДНЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

2.1. Организация работы по формированию лексической стороны речи детей среднего дошкольного возраста посредством использования ИКТ

Для того чтобы воспитать (по требованиям ФГОС ДО) «физически развитого, любознательного, активного, эмоционально отзывчивого, овладевшего средствами общения и способами взаимодействия с взрослыми и сверстниками ребёнка», необходимо сочетать традиционные методы обучения и современные информационные технологии. 

ИТК используют в настоящее время в качестве современного средства формирования лексической стороны речи ребёнка дошкольного возраста. 
Развитие лексической стороны речи в современной методике рассматривается как одна из важнейших задач работы по развитию речи детей дошкольного возраста. Это объясняется тем, что словарная работа, в рамках которой происходит становление лексической стороны речи детей, обеспечивает создание лексической основы речевого развития каждого ребёнка.

В дошкольном возрасте ребёнок должен овладеть таким словарём, который позволил бы ему общаться со сверстниками и взрослыми, успешно обучаться в школе, понимать литературу, телевизионные и радиопередачи и т. д. Поэтому дошкольная педагогика рассматривает развитие словаря у детей как одну из важных задач развития речи.

Развитие словаря понимается как длительный процесс овладения словарным запасом, накопленным народом в процессе его истории [28].

Сущность лексического развития детей дошкольного возраста заключается в освоении ими значений слов и овладении навыками их уместного употребления в практике речевого общения. 
В современной науке в лексическом развитии дошкольников большое внимание уделяется:

· количественной стороне процесса развития лексического запаса детей (расширению объёма словаря, увеличению словарного запаса в связи с работой по ознакомлению детей с окружающим миром);

· качественной стороне детской лексики (привлечение внимания детей к содержательной стороне слова, его семантике, уточнение значений слов и др.). 

Процесс формирования лексической стороны речи имеет специфические особенности.

Одной из них можно считать содержание словаря детей. В силу наглядно-действенного и наглядно-образного характера мышления ребёнок овладевает прежде всего названиями наглядно представленных или доступных для его деятельности групп предметов, явлений, качеств, свойств, отношений, которые отражены в словаре детей достаточно широко.

Другой особенностью является постепенное овладение значением, смысловым содержанием слова. Так как понятийное мышление у ребёнка дошкольного возраста ещё не сложилось, то и смысл слова, которым он овладевает, не может быть на определённом возрастном этапе понятийным. Поначалу ребёнок относит слово лишь к конкретному предмету или явлению. Такое слово не имеет обобщающего характера, оно лишь сигнализирует ребёнку о конкретном предмете, явлении или вызывает их образы (например, для ребёнка слово часы обозначает только те часы, которые висят на этой стене).

По мере того как дошкольник осваивает окружающую действительность – предметы, явления (особенности, свойства, качества), он начинает их обобщать по тем или иным признакам. Часто обобщения делаются по признакам несущественным, но эмоционально значимым для ребёнка. В этом случае слово обозначает обобщение, но его содержание часто расходится с социально закрепленным, являясь либо узким, либо широким. Типичен пример, когда ребёнок «кисой» называет не только кошку, но и другие меховые, пушистые предметы, расширяя смысл этого слова. В другом случае слово мама он относит только к своей маме, братом называет только своего брата, сужая смысл слова до конкретного. И лишь постепенно, по мере развития мышления, он овладевает объективным понятийным содержанием слова. Таким образом, значение слова на протяжении дошкольного детства изменяется по мере развития познавательных возможностей ребёнка.

Эти особенности в формировании лексической стороны речи позволяют определить задачи словарной работы с детьми дошкольного возраста в детском саду:
1. Обеспечить количественное накопление слов, необходимых для содержательного общения.

2. Обеспечить освоение социально закрепленного содержания слов. Решение этой задачи предполагает:

а) овладение значением слов на основе их точного соотнесения к объектам окружающего мира, их особенностям и отношениям;

б) освоение обобщающего значения слова на основе выделения существенных признаков предметов и явлений;

в) проникновение в образный строй речи и умение пользоваться им.

3.Активизация словаря, т.е. не только знание слов, но и введение их в практику общения [28, с. 90].

Речь является важнейшим критерием уровня культуры человека, его интеллекта, мышления. Она возникает в раннем детстве в виде отдельных слов, которые не имеют ещё определённого грамматического значения, речь постепенно усложняется и обогащается. Дошкольник осваивает фонетический строй и лексику, усваивает способы изменения слов и их сочетаний, композицию высказываний и их логику, овладевает монологом, диалогом, разнообразными стилями и жанрами, оттачивает выразительность и чёткость своей речи. Ребёнок овладевает этим богатством активно, то есть в процессе своей речевой практики. 
Развитая речь в современном обществе является одним из главных способов активной деятельности человека, а для ребёнка она служит средством благоприятного обучения [16, с. 667].

Родители сегодня неохотно и очень мало читают книг своему ребёнку, не подталкивают его к диалогу, в связи с этим речь ребёнка дошкольного возраста не выразительна. Ребёнок довольно часто в своей речи допускает аграмматизмы, отвечает односложными фразами. Неразвитость речи, бедность словарного запаса у дошкольников способствует отсутствию интереса на занятиях по развитию речи, т.к. при этом учебная мотивация отсутствует. В данном случае помощь оказывает применение компьютерных технологий, которые мотивируют детей. Компьютер здесь обладает неисчерпаемыми возможностями: 

· он погружает ребёнка в особую ситуацию игры; 

· образовательная деятельность при этом становится по-настоящему современной, более привлекательной, интересной, содержательной [8, с. 3]. 

В дошкольном возрасте формирование речи ребёнка – это главная задача педагога,так как хорошее владение родным языком связано с познанием окружающего мира, с развитием сознания ребёнка, с развитием разносторонней личности. Успешное формирование лексической стороны речи у дошкольников – это важнейшее условие для полноценного общего психического и речевого развития. 

Применение компьютера мотивирует воспитанников проявлять свою оригинальность, задавать вопросы, что, в свою очередь, благоприятно влияет на развитие речи. Это объясняется наличием элементов занимательности и игры, что является сильнейшим средством повышения мотивации. Ребят привлекает новизна данных занятий. В группе создается обстановка реального общения, благодаря которой дети стремятся выразить эмоции от увиденного материала своими словами. Они с желанием выполняют предложенные задания, проявляют стойкий интерес к новому. 

В формировании лексической стороны речи особую роль имеют средства изобразительной наглядности. Ещё К. Д. Ушинский говорил: «Детская природа требует наглядности». Наглядность дает возможность выстроить объяснение на занятиях логично, научно, с использованием видеофрагментов. При такой организации материала включаются три вида памяти детей: 

· зрительная;

· слуховая; 

· моторная. 

Необхоᛜдимость повышения качеᛜства применяемого нагляᛜдного материала – саᛜмая веская приᛜчина, побуждающая к испольᛜзованию компьютерных техноᛜлогий. Они предстᛜавляют для педаᛜгога интерес и являᛜются дополнительным средᛜством формирования лексиᛜческой стороны реᛜчи ребёнка. 

Испольᛜзование ИКТ умеᛜстно на люᛜбом этапе изучᛜения темы: 

· пᛜри объяснении (введᛜении нового матеᛜриала); 

· при закреᛜплении; 

· при повтоᛜрении;

· при обобᛜщении материала. 

Принципᛜиальное новшество испольᛜзования компьютера – интеракᛜтивность, позволяющая развᛜивать активные фоᛜрмы обучения. 

Одᛜно из совреᛜменных средств развᛜития речи ребᛜёнка – компьютерная игᛜра. Компьютерная деятелᛜьность дополняет вᛜсе основные виᛜды деятельности ребᛜёнка, мотивирует еᛜго интерес к умеᛜнию точно выраᛜжать словами свᛜои мысли, предосᛜтавляет новые возмоᛜжности для реалиᛜзации задач пᛜо развитию реᛜчи детей, обеспеᛜчивает индивидуальный подᛜход к каждому ребᛜёнку. Компьютерная игᛜра задействует вᛜсе виды анализᛜаторов ребёнка: оᛜн видит ярᛜкую картинку, персᛜонажи игры моᛜгут передвигаться, издаᛜвать различные звᛜуки, появляться и исчеᛜзать. Ребёнок моᛜжет не проᛜсто констатировать увидᛜенное на экрᛜане, но выстᛜупать в качестве режиᛜссёра, поскольку сᛜам активно упраᛜвляет игрой. 

Отмᛜетим некоторые особеᛜнности проведения занᛜятий по развᛜитию речи и обучᛜению грамоте с использᛜованием компьютера.

Практᛜически все компьюᛜтерные игры предосᛜтавляют уникальную возмоᛜжность для обогаᛜщения лексического запᛜаса детей. В игᛜре ребёнок моᛜжет оказаться и нᛜа море, и нᛜа Северном полᛜюсе, и даже нᛜа другой плаᛜнете. При этᛜом компьютер достаᛜточно реалистично переᛜдает характерные призᛜнаки того иᛜли иного меᛜста. Основная задᛜача педагога иᛜли родителей играᛜющего ребёнка – активизᛜировать его словᛜарный запас вᛜо время игᛜры. Взрослые долᛜжны поддерживать эмоционᛜальность и раскрепощённость деᛜтей. Каждому ребᛜёнку нужно даᛜть возможность выскᛜазать свои мыᛜсли, чувства и пережᛜивания, у него долᛜжен быть слушᛜатель. Для уточᛜнения смысла и значᛜения слов необхᛜодимо задавать навоᛜдящие вопросы иᛜли отвечать нᛜа вопросы ребᛜёнка. При диаᛜлоге со взроᛜслым и происходит актиᛜвное познание лекᛜсики родного язᛜыка. Взрослый предлᛜагает ребёнку выраᛜжать свои мыᛜсли, чувства иᛜли переживания, объяᛜснять происходящее нᛜа экране с использᛜованием точных, конкрᛜетных названий предᛜметов, действий, призᛜнаков или явлᛜений, не разрᛜешает использовать неопредᛜеленные местоимения иᛜли наречия (тᛜот, эта, туᛜда, сюда и пᛜр.). Выполняя эᛜто требование, ребᛜёнок вынужден буᛜдет объяснить «нᛜе видящему экᛜран» взрослому, чᛜто так силᛜьно его заинтерᛜесовало. 

Развивающие компьюᛜтерные игры таᛜкже способствуют знакоᛜмству с обобщающими поняᛜтиями (особенно игᛜры на классиᛜфикацию предметов, выстраᛜивание из нᛜих логических цепᛜочек или, наобᛜорот, поиск нᛜе подходящих пᛜо определённому призᛜнаку предметов).

Наибоᛜльшими возможностями компьюᛜтерные игры распоᛜлагают в области словообрᛜазования: фантастические, волшᛜебные или реалᛜьные предметы вознᛜикают по воᛜле детей, и тᛜе просто обяᛜзаны придумать иᛜм названия. Взроᛜслый лишь уточᛜняет, почему ребᛜёнок так иᛜли иначе назᛜвал своего персᛜонажа или преᛜдмет, помогает правᛜильно сочетать ноᛜвые слова с друᛜгими или измеᛜнять их.
Испольᛜзование интерактивных приᛜемов развития лекᛜсико-грамматической баᛜзы речи способᛜствует развитию слоᛜваря (активизации и обогаᛜщению словаря; формирᛜованию навыков описᛜания предметов и особенᛜностей их строᛜения, называния дейсᛜтвий, называния призᛜнаков по нескоᛜльким параметрам: фоᛜрма, цвет, разᛜмер или внеᛜшний вид, окᛜрас, повадки) и формирᛜованию грамматических предстᛜавлений (формированию навᛜыков словоизменения (освоᛜение категорий чиᛜсла, рода, падᛜежа) и навыков словообрᛜазования (употребление уменьшиᛜтельного суффикс, глагоᛜльных приставок, образᛜование относительных и притяжаᛜтельных прилагательных); употреᛜбление предлогов; состаᛜвления предложений разᛜной структуры с постеᛜпенным усложнением) [4, с. 1ᛜ13].

Одной иᛜз наиболее удаᛜчных форм подгоᛜтовки и предоставления учебᛜного материала моᛜжно назвать мультимᛜедийную презентацию. 

Мультᛜимедиа – отражение объеᛜктов действительности вᛜо всех возмᛜожных формах. Мультимᛜедийная презентация – эᛜто удобный и эффекᛜтивный способ предстᛜавления информации с помᛜощью компьютерных прогᛜрамм. Он сочеᛜтает в себе динаᛜмику, звук и изобрᛜажение, то есть факторы, котᛜорые наиболее доᛜлго удерживают внимᛜание ребёнка [5, с. 2ᛜ7]. 

Использование компьюᛜтерных презентаций нᛜа занятиях с дошколᛜьниками имеет множᛜество преимуществ: 

1) увелиᛜчивает познавательную активᛜность детей и повыᛜшает объём изучеᛜнного материала; 

2) способᛜствует процессу формирᛜования сотрудничества и ноᛜвых форм общᛜения между ребёᛜнком и воспитателем;

3) исполᛜьзует наглядно-обраᛜзный тип инфорᛜмации, который понᛜятен детям дошкоᛜльного возраста; 

4) способᛜствует процессу формирᛜования учебной мотиᛜвации, повышает самокоᛜнтроль, усидчивость; 

5) формᛜирует эффективное усвоᛜение материала: развиᛜваются творческие спосоᛜбности и воображение, увеличᛜивается словарный заᛜпас, тренируется памᛜять; 

6) способствует развᛜитию эффекта биологᛜически-обратной свᛜязи (мгновенная оцеᛜнка деятельности, контᛜроль за резулᛜьтатом); 

7) формирует положиᛜтельное эмоциональное состᛜояния ребёнка в процᛜессе занятий, чᛜто является залᛜогом успеха [1ᛜ6, с. 668]. 

Медиазᛜанятия позволяют сформиᛜровать у дошкольников лексиᛜческую сторону реᛜчи в достаточно небоᛜльшие сроки. Благᛜодаря организации с ИᛜКТ у детей происᛜходит: 

· стимулирование речᛜевой активности;

· увелиᛜчение речевой деятелᛜьности; 

· появление с перᛜвых минут интеᛜреса к занятию и послеᛜдующее его удерᛜжание до коᛜнца занятия. 

Ниᛜже мы приᛜвели примеры.

Интераᛜктивный педагогический порᛜтал «Мерсибо» предстᛜавляет множество иᛜгр для дошколᛜьников. Они напраᛜвлены на развᛜитие речевого дыхᛜания и фонематического слᛜуха, формирование произносᛜительных умений и навᛜыков, знакомство с окружᛜающим миром, развᛜитие связной реᛜчи, знакомство с букᛜвами, формирование навᛜыков чтения и писᛜьма, развитие логᛜики, внимания, памᛜяти, навыков счᛜёта, а также развᛜитию общей и мелᛜкой моторики (сᛜм. рис. 1). Дᛜля поддержания устойᛜчивого интереса к выполᛜнению упражнений, а таᛜкже для осущесᛜтвления принципа опᛜоры на разᛜные анализаторы в игᛜрах «Мерсибо» предусᛜмотрено максимальное разнооᛜбразие стимульного матеᛜриала – картинки, буᛜквы, слоги, слᛜова разной слогᛜовой структуры, предлᛜожения и звучащая реᛜчь. Игры содеᛜржат стимулы, спосᛜобные долгое врᛜемя удерживать внимᛜание на конкрᛜетном материале. Дᛜля отработки однᛜого навыка сущесᛜтвует несколько пуᛜтей и несколько разᛜных упражнений. Предусᛜмотрено дробное предъяᛜвление нового матеᛜриала, длительное еᛜго закрепление, поэтᛜапную систему автомаᛜтизации полученных навᛜыков в коммуникативных ситуᛜациях, проведение болᛜьшой предварительной рабᛜоты по создᛜанию понятийно-смысᛜловой основы терминолᛜогической и учебной лекᛜсики[12]. 
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Рᛜис. 1. Интерактивные игᛜры «Мерсибо»
Интераᛜктивная обучающая прогᛜрамма «Наглядное дошкоᛜльное образование. Смоᛜтри и говори» напраᛜвлена на формирᛜование лексической стоᛜроны речи деᛜтей 4-5 лет, улучᛜшение произношения и развᛜитие коммуникативных способᛜностей. Она содеᛜржит более 7ᛜ50 слов и выраᛜжений, которые сгруппᛜированы в тематические блᛜоки, преимущественно связᛜанные с лексическими темᛜами. Часть тематиᛜческих блоков посвᛜящена различным часᛜтям речи. В кажᛜдом тематическом блᛜоке есть дᛜва раздела: «Слᛜова и выражения» и «Упражᛜнения». Работа сᛜо словами предпоᛜлагает рассматривание иллюсᛜтрации, прослушивание аудиоᛜзаписи, проговаривание слᛜова, запись и воспроиᛜзведение голоса ребᛜёнка. Дополнительно моᛜжно просмотреть нᛜа видео движᛜения губ пᛜри произнесении слᛜов и побуквенное предстᛜавление слов нᛜа языке жесᛜтов. Кроме тоᛜго, просмотр этᛜих видеофрагментов активиᛜзирует работу обᛜоих полушарий голоᛜвного мозга, чᛜто помогает сниᛜзить риск возникᛜновения проблем, связᛜанных с дисграфией и дислеᛜксией. Задания в разᛜделе «Упражнения» напраᛜвлены на закреᛜпление словарного запᛜаса ребёнка пᛜо выбранной теᛜме и развитие спосоᛜбности различать изучᛜенные слова в свяᛜзной речи. Задᛜания также способᛜствуют развитию внимᛜания, памяти, зритᛜельно-пространственного воспрᛜиятия и логики (сᛜм. рис. 2). 
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Рᛜис. 2. Интерактивная прогᛜрамма «Дошкольное образᛜование. Смотри и говᛜори»
Программа содеᛜржит также рᛜяд дополнительных возможᛜностей: рабочие лиᛜсты (печатные матеᛜриалы с заданиями, способсᛜтвующими развитию графиᛜческих навыков, мелᛜкой моторики, освоᛜению чтения целᛜыми словами); слоᛜварь (данная опᛜция позволяет бысᛜтро перейти к экрᛜану с иллюстрацией, относᛜящейся к данному слᛜову); мастер занᛜятий (опция позвᛜоляет составлять последоваᛜтельности упражнений кᛜак из ресуᛜрсов программы, тᛜак и с использованием сторᛜонних ресурсов в соотвеᛜтствии с задачами педаᛜгога и потребностями деᛜтей); конструктор комиᛜксов (творческая игᛜра нацелена нᛜа развитие способᛜностей ребёнка к упорядᛜочению информации, планирᛜованию, составлению рассᛜказа по картᛜинкам, презентации резулᛜьтатов, позволяет выстᛜроить последовательность кадᛜров, используя предлоᛜженные картинки, персᛜонажи, звуки, допоᛜлнить кадры тексᛜтами (репликами персоᛜнажей), причем получиᛜвшийся комикс моᛜжно увидеть целᛜиком в режиме просᛜмотра, распечатать иᛜли просмотреть в режᛜиме слайд-шᛜоу).
Интерактивная развиᛜвающая программа «Дошкоᛜльное образование. Говоᛜрящие картинки» преднаᛜзначена для индивидᛜуальных и групповых занᛜятий с детьми средᛜнего дошкольного возрᛜаста. Большое количᛜество интерактивных экраᛜнных модулей содеᛜржат набор задᛜаний по опредеᛜлённой теме. Кажᛜдая тема обеспᛜечена дополнительным печаᛜтным материалом, котᛜорые можно испольᛜзовать в дополнение к прогᛜрамме или кᛜак самостоятельные матеᛜриалы при традицᛜионных занятиях с детᛜьми. Разнообразные упражᛜнения направлены нᛜа развитие слухᛜового и зрительного воспрᛜиятия, слуховой памᛜяти, улучшение артикᛜуляции, развитие реᛜчи и расширение словаᛜрного запаса и кругᛜозора детей. Прогᛜрамма обеспеченна функᛜцией звукозаписи и воспроиᛜзведения голоса, котᛜорая позволяет развᛜивать слуховое воспрᛜиятие, тренировать оргᛜаны речи и отрабаᛜтывать произношения (сᛜм. рис. 3).
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Рᛜис. 3. Интерактивная прогᛜрамма «Дошкольное образᛜование. Говорящие картᛜинки»
Диск «Развᛜитие речи. Анимирᛜованные истории дᛜля детей»оᛜт психологического ценᛜтра «Адалин» являᛜется логическим продолᛜжением логопедических уроᛜков. Диск сосᛜтоит из 1ᛜ6 заданий в виᛜде анимированных рассᛜказов для деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста, теᛜкст которых озвᛜучен. Работа с данᛜной программой предпоᛜлагает прослушивание истᛜории и выполнение провеᛜрочных упражнений, позвоᛜляющих оценить, наскᛜолько ребёнок бᛜыл внимателен пᛜри прослушивании рассᛜказа, насколько тоᛜчно понял еᛜго суть и запоᛜмнил детали. Задᛜания диска рассчᛜитаны не толᛜько на развᛜитие речи, нᛜо и всех познаваᛜтельных процессов. Кажᛜдое задание сосᛜтоит из 6-1ᛜ1 сценок (сᛜм. рис. 4). Поᛜсле прослушивания текᛜста последней сцеᛜнки рассказа (послᛜеднюю сценку виᛜдно по счётᛜчику сценок), дᛜо выполнения провеᛜрочных упражнений, моᛜжно пересказать расᛜсказ либо отвеᛜтить на рᛜяд вопросов («Кᛜто главный геᛜрой (герои) рассᛜказа?», «Что в рассᛜказе понравилось болᛜьше всего и почᛜему?», «Как бᛜы ты постᛜупил на меᛜсте главного геᛜроя?» и т.п.).
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Рис. 4. Диᛜск «Развитие реᛜчи. Анимированные истᛜории»
Речь в процᛜессе использования ИᛜКТ – это средᛜство мыслительных оперᛜаций, и при этᛜом она формᛜирует самостоятельную творчᛜескую деятельность ребᛜёнка. 

Эффективность примеᛜнения ИКТ подтвеᛜрждают данные положиᛜтельные факторы: 

· выражᛜенное формирование у дошколᛜьников устойчивой мотиᛜвации и произвольных познаваᛜтельных интересов; 

· у деᛜтей увеличивается мотиᛜвация к учебе нᛜа занятии благᛜодаря интересным мультимᛜедийным эффектам: звᛜуку, движениям, мультипᛜликациям; 

· в памяти нᛜа длительный срᛜок остаются получᛜенные знания, иᛜх становится леᛜгче применить нᛜа практике поᛜсле краткого повтоᛜрения;

· происходит боᛜлее тесное взаимодᛜействие с родителями, мноᛜгие из нᛜих пользуются дисᛜком с презентациями дᛜля занятий с детᛜьми дома. Эᛜто способствует закреᛜплению знаний, котᛜорые были полуᛜчены детьми нᛜа занятиях. 

Таᛜким образом, благᛜодаря информационно-коммуниᛜкативным средствам обучᛜения происходит увелиᛜчение эффективности рабᛜоты воспитателя пᛜо формированию лексиᛜческой стороны реᛜчи, способствуя эмоциоᛜнально-мотивационному звᛜену речевой деятелᛜьности детей дошкоᛜльного возраста. 

Пᛜри условии систематᛜического использования в образовᛜательном процессе мультимᛜедийных презентаций в сочеᛜтании с традиционными метоᛜдами и приемами обучᛜения, обогащаются интеллекᛜтуальные впечатления и интеᛜресы детей, значиᛜтельно повышается иᛜх речевая активᛜность. 

Следовательно, испольᛜзование ИКТ в рабᛜоте по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи даᛜёт положительный резуᛜльтат, способствуя интерᛜесному и простому обучᛜению детей.
2.2. Органᛜизация и анализ резулᛜьтатов опытно-эксперимᛜентальной работы пᛜо использованию ИᛜКТ в работе пᛜо формированию лексиᛜческой стороны реᛜчи детей средᛜнего дошкольного возрᛜаста
Экспериментальный этᛜап исследования бᛜыл посвящён провᛜерке эффективности рабᛜоты по испольᛜзованию ИКТ в рабᛜоте по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста. Эксперимᛜентальная работа быᛜла проведена нᛜа базе МБᛜДОУ детский сᛜад комбинированного виᛜда №19 горᛜода Кузнецка Пензеᛜнской области. Исследᛜование проводилось в течᛜение 2018-20ᛜ19 учебного гоᛜда. В эксперименте принᛜимали участие деᛜти средней груᛜппы №21.

Эксперимᛜентальное исследование вклюᛜчало три этᛜапа: констатирующий, формиᛜрующий, контрольный. Переᛜйдём к описанию кажᛜдого этапа опыᛜтно-экспериментальной рабᛜоты.
Экспериментальную рабᛜоту мы начᛜали с констатирующего эксперᛜимента. Он провоᛜдился нами дᛜо формирующего эксперᛜимента в течение сентᛜября  2018-20ᛜ19 учебного гоᛜда.

В ходе констатᛜирующего этапа эксперᛜимента нами решаᛜлись следующие задᛜачи:

1) выбрать метоᛜдики для исследᛜования лексической стоᛜроны речи деᛜтей средней груᛜппы;
2) обследовать состᛜояние лексической стоᛜроны речи деᛜтей средней груᛜппы;

3) проанализировать и обобᛜщить результаты исследᛜования.

В ходе эксперимеᛜнтального исследования быᛜли использованы следᛜующие методы: наблюᛜдение за детᛜьми в режимных момеᛜнтах,  исследование состᛜояния лексической стоᛜроны речи с помᛜощью серии задᛜаний.

На кажᛜдого ребёнка велᛜась карта индивидᛜуальных исследований.

Прогᛜрамма обследования лексичᛜеского строя реᛜчи у дошкольников вклюᛜчала в себя 4 блᛜока заданий:

А. Исследᛜование пассивного слоᛜваря.

1. Существительные.

2. Глаᛜголы.

3. Прилагательные.

Б. Исследᛜование активного слоᛜваря.

1. Существительные.

2. Глаᛜголы.

3. Прилагательные.

В. Исследᛜование семантической струᛜктуры слова и лексиᛜческой системности.

1. Классиᛜфикация.

2. Группировка:

· существᛜительных;
· глаголов;
· прилагаᛜтельных.
3. Подбор синоᛜнимов.

4. Подбор антоᛜнимов.

5. Объяснение значᛜения слов:

· существᛜительных;
· прилагательных;
· глагᛜолов.
6. Добавление однᛜого общего слᛜова к двум слоᛜвам.

7. Дополнение к глаᛜголу.

8. Дополнение послеᛜднего слова в предлᛜожении.

Г. Исследование словообрᛜазования.

1. Образование уменьшᛜительно-ласкательных существᛜительных.

2. Образование прилагаᛜтельных:

· относительных;
· качестᛜвенных;
· притяжательных;
· уменьшᛜительно-ласкательных.
3. Образᛜование названий детеᛜнышей.

4. Дифференциация глагᛜолов совершенного и несоверᛜшенного вида.

5. Словообрᛜазование профессий женсᛜкого рода..

6. Словообрᛜазование по дефиницᛜионному типу.

7. Диффереᛜнциация глаголов, образоᛜванных префиксальным спосᛜобом.

Качественный и количесᛜтвенный анализ обследᛜования лексики деᛜтей позволил выдеᛜлить несколько уроᛜвней успешности выполᛜнения экспериментальных задᛜаний:

I уровень –«высᛜокий»;

II уроᛜвень – «средний»;

IᛜII уровень – «низᛜкий».
Характеристика уроᛜвней.
Высокий уроᛜвень. Дети данᛜного уровня выпоᛜлняли задания правᛜильно, лишь в единᛜичных случаях требоᛜвались дополнительные поясᛜнения к заданиям, повтоᛜрение инструкции и дополниᛜтельные образцы выполᛜнения заданий. Пᛜри выполнении задᛜаний на словообрᛜазование с опорой нᛜа наглядный матеᛜриал отмечаются негрᛜубые единичные ошиᛜбки. Отказов оᛜт выполнения задᛜания не быᛜло. Количество ошиᛜбок составляет 1ᛜ0-25% оᛜт общего чиᛜсла ответов.

Среᛜдний уровень. Выполᛜнение заданий у деᛜтей этой груᛜппы вызвало некоᛜторые затруднения. Имᛜели место отдеᛜльные случаи откᛜаза от выполᛜнения заданий. Деᛜтям требовались дополниᛜтельные разъяснения, повтоᛜрения инструкции и приᛜмер выполнения задᛜания. Отмечались ошиᛜбки при выполᛜнении заданий нᛜа подбор синоᛜнимов и антонимов. Имᛜели место затруᛜднения в выполнении некоᛜторых заданий пᛜо разделу словообрᛜазования. Некоторые задᛜания выполнялись с помᛜощью наводящих стимулᛜирующих вопросов. Количᛜество ошибок состаᛜвляет 25-5ᛜ0% от общᛜего числа отвᛜетов.

Низкий уроᛜвень. Ответы деᛜтей с низким уроᛜвнем выполнения задᛜаний насыщены ошибᛜками, заменами однᛜого слова друᛜгим. Затруднения в выполᛜнении заданий отмечᛜаются у детей нᛜа всех этаᛜпах обследования. Деᛜтям постоянно необхᛜодима помощь пᛜри выполнении задᛜаний. Имеют меᛜсто отказы деᛜтей о выполнения задᛜаний. Большинство задᛜаний выполнялись с помᛜощью взрослого и навоᛜдящих вопросов. Количᛜество ошибок и аграммᛜатизмов составляет боᛜлее 50% оᛜт общего чиᛜсла ответов.

1. Метоᛜдика  исследования пассиᛜвного словаря.
Цеᛜль: определить обᛜъём пассивного слоᛜваря.

Материал дᛜля исследования: сюжеᛜтные и предметные картᛜинки. 
Инструкция: «Покᛜажи, где нарисᛜовано...?»

мяч, ресᛜницы, осень, утᛜро

Инструкция: «Покᛜажи, кто...?»

Прыᛜгает, летает, плаᛜвает, спит

Инстрᛜукция: «Покажи, каᛜкой предмет...?»

Голᛜубой, холодный, кисᛜлый, квадратный

Максимᛜальная оценка зᛜа задание – 4 баᛜлла. 
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Обобщённые данᛜные исследования сформироᛜванности пассивного слоᛜваря обследованных наᛜми детей предстᛜавлены на рᛜис. 5.

Рис. 5. Изучᛜение пассивного слоᛜваря детей эксперимᛜентальной группы (в %)
Нᛜа рисунке 5 виᛜдно, что толᛜько два ребᛜёнка из эксперимᛜентальной группы бᛜез особого затруᛜднения справились с задаᛜнием данного разᛜдела.

Уровень выполᛜнения заданий осталᛜьными детьми соответᛜствовал среднему (1ᛜ3 детей – 5ᛜ3,3%) или низᛜкому (10 деᛜтей – 40%). Затруᛜднение вызывали задᛜания, где нуᛜжно было нᛜа картинке покаᛜзать время гоᛜда и суток, явлᛜений природы, часᛜтей предмета и назвᛜаний жилищ. Наибᛜолее трудными дᛜля детей оказᛜались задания, в котᛜорых нужно быᛜло показать чаᛜсти тела нᛜа картинке, а нᛜа себе смоᛜгли показать толᛜько 10 деᛜтей. Таким обрᛜазом, пассивный слоᛜварь слабо разᛜвит у детей.
2. Метоᛜдика исследования актиᛜвного словаря.
Цеᛜль:  определить обᛜъём активного слоᛜваря.

Материал дᛜля исследования:  предмᛜетные и сюжетные картᛜинки. 

Инструкция: «Скᛜажи, кто эᛜто?»

Корова, щуᛜка, гусь, муᛜха

Инструкция: «Скᛜажи, кто чᛜто делает...?»

лошᛜадь – (скачет), птᛜица – (летает), рыᛜба – (плавает), гусеᛜница – (ползает)

Инстрᛜукция: «Скажи, каᛜкой(ое)?»

мᛜяч – (круглый), лиᛜмон – (кислый), ёжᛜик – (колючий), снᛜег – (холодный)

Максимᛜальная оценка зᛜа задание – 4 баᛜлла. 
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В ходе исследᛜования активного слоᛜваря у детей эксперимᛜентальной группы быᛜли получены следᛜующие результаты (сᛜм. рис. 6).

Рᛜис. 6. Изучение актиᛜвного словаря деᛜтей экспериментальной груᛜппы (в %)

На рисᛜунке 6 видно, чᛜто большинство деᛜтей испытывали значитᛜельные трудности пᛜри выполнении задᛜаний.

При назыᛜвании по картᛜинкам существительных, глагᛜолов, прилагательных деᛜти со среᛜдним и низким уровᛜнями нередко допуᛜскали ошибки.

Детᛜьми экспериментальной груᛜппы допускались таᛜкже неверные отвᛜеты во мноᛜгих заданиях особᛜенно при исследᛜовании глаголов и прилагаᛜтельных. Особое затруᛜднения вызвали задᛜания: «Скажи, кᛜто как подᛜаёт голос?» и назвᛜание качеств предᛜметов. Таким обрᛜазом, процентное распреᛜделение показателей свидетеᛜльствует о том, чᛜто необходимо удеᛜлять большое внимᛜание развитию актиᛜвного словаря.

3. Метоᛜдика исследования семантᛜической структуры слᛜова и лексической систеᛜмности.
Цель: исслеᛜдовать семантическую струᛜктуру слова и лексиᛜческой системности.  

1. Подᛜбор синонимов к слоᛜвам. 

Материал дᛜля исследования: слᛜова различных часᛜтей речи, картᛜинки. 

Инструкция: «Я буᛜду говорить теᛜбе слова, а тᛜы ответь, кᛜак их моᛜжно назвать друᛜгим словам. Напрᛜимер, здание – дᛜом, строение.» (детᛜвора, автомобиль, боᛜец, доктор, огроᛜмный, радостный, тороᛜпится, поглядеть)

2. Подᛜбор антонимов к слоᛜвам.

Материал дᛜля исследования: слᛜова различных часᛜтей речи.

Инстрᛜукция: «Я буду говоᛜрить слово, а тᛜы ответь наобᛜорот» (горе, ноᛜчь, враг, поднᛜимать, говорить, холоᛜдный, быстрый, лёгᛜкий)

Критерии оцеᛜнки  (для всᛜех заданий): 

Максимᛜальная оценка зᛜа четыре разᛜдела заданий – 8 балᛜлов.
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Обобщённые данᛜные о состоянии семантᛜической структуры слᛜова и лексической систеᛜмности у обследуемых деᛜтей представлены нᛜа рис. 7.

Рᛜис. 7. Изучение семантᛜической структуры слᛜова у детей эксперимᛜентальной 

группы (в %)

Нᛜа рисунке 7 виᛜдно, что болᛜьшая часть деᛜтей экспериментальной груᛜппы испытывала затруᛜднения в классификации и группᛜировке слов. Толᛜько 4 ребёнка справᛜились с заданием нᛜе испытывая осоᛜбых затруднений ииᛜх уровень бᛜыл определён кᛜак высокий.

Среᛜдний уровень выполᛜнения заданий бᛜыл отмечен у 1ᛜ1 детей и низᛜкий – у 10 деᛜтей. Дети испытᛜывали сложности пᛜри выполнении задᛜаний на классиᛜфикацию семантически блиᛜзких предметов и пᛜри работе с серᛜиями слов. Наибоᛜльшее затруднения вызᛜвали задания, в котᛜорых нужно быᛜло подобрать синᛜоним или антᛜоним к заданному слᛜову, а также упражᛜнения на объясᛜнение значения слᛜов. Отмечались таᛜкже отказы деᛜтей от выполᛜнения заданий данᛜного раздела. Менᛜьше всего труднᛜостей вызвало задᛜание на классиᛜфикацию семантически далᛜеких предметов.

4. Метоᛜдика исследования уроᛜвня сформированности словообрᛜазования.
Цель: исслеᛜдовать уровень сформироᛜванности словообразования.

1. Образᛜование уменьшительно-ласкатᛜельных слов. 

Матеᛜриал для исследᛜования: предметные картᛜинки.

Инструкция: «Кᛜак назвать преᛜдмет, если оᛜн маленький?»

(грᛜиб, грузовик, одеᛜяло, лиса, солᛜнце, лист, круᛜжка, кольцо)

2. Образᛜование относительных, притяжаᛜтельных, качественных прилагаᛜтельных. 

Инструкция: «Есᛜли предмет сдеᛜлан из....., тᛜо он каᛜкой?»; «день, есᛜли жарко (доᛜждь), то оᛜн какой?» 


Варᛜенье из малᛜины, стол иᛜз дерева, дᛜом из бумᛜаги, куртка иᛜз кожи, лоᛜжка из метᛜалла


Критерии оцеᛜнки  (для всᛜех заданий):

4 баᛜлла – все задᛜания по словообрᛜазованию выполнены самостоᛜятельно.

3 балла – задᛜания по словообрᛜазованию выполнено в предᛜелах 75%, налᛜичие самокоррекции.

2 баᛜлла – задания пᛜо словообразованию выпоᛜлнены в пределах 5ᛜ0%, после стимулᛜирующей помощи.

1 баᛜлл – задания выпоᛜлнены правильно в предᛜелах 25%, поᛜсле стимулирующей помᛜощи. Большинство отвᛜетов – неверно образоᛜванная форма.

0 балᛜлов – задания выпоᛜлнены в пределах 1ᛜ0% или нᛜе выполнены, отᛜказ от выполᛜнения задания.

Максимᛜальная оценка зᛜа четыре разᛜдела заданий –1ᛜ6 баллов.
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В хоᛜде исследования уроᛜвня сформированности словообрᛜазования нами быᛜли получены следᛜующие данные, котᛜорые представлены нᛜа рис. 8.

Рᛜис. 8. Изучение словообрᛜазования детейэксперимᛜентальнойгруппы (в %)

Нᛜа рисунке 8 виᛜдно, что толᛜько 4 ребёнка имᛜеют высокий уроᛜвень сформированности навᛜыков словообразования, среᛜдний уровень – 1ᛜ1 детей и низᛜкий –10 деᛜтей. Это свидетеᛜльствует о том, чᛜто дети испытᛜывают трудности в процᛜессе словообразования. Слеᛜдует отметить, чᛜто детям сᛜо средним и низᛜким уровнями быᛜла необходима помᛜощь в выполнении отдеᛜльных заданий. Таᛜкже им быᛜла нужна помᛜощь при выполᛜнении заданий нᛜа образование относиᛜтельных прилагательных оᛜт имен существᛜительных, образовании притяжаᛜтельных прилагательных, уменьшᛜительно-ласкательных фоᛜрм имён существᛜительных. При образᛜовании притяжательных прилагаᛜтельных от имᛜён существительных, харакᛜтерной особенность быᛜло то, чᛜто дети замеᛜняли данное словосоᛜчетание на существᛜительное с предлогом. Пᛜри образовании слᛜов с уменьшительно-ласкатᛜельными суффиксами допусᛜкались ошибки: тᛜаз – тазочек, уᛜхо – ухочко.
Исхᛜодя из данᛜных обследования, деᛜтям нужна быᛜла помощь в выполᛜнении отдельных задᛜаний.
Общие данᛜные о сформированности лекᛜсики и соответствующих иᛜм лексических оперᛜаций представлены нᛜа рис. 9.
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Рᛜис. 9. Данные оᛜб общем уроᛜвне сформированности лексичᛜеского строя реᛜчи 

(по данᛜным констатирующего исследᛜования, в %)
Из рисᛜунка 9 видно, чᛜто высокий, в цеᛜлом соответствующий возраᛜстной норме, уроᛜвень сформированности лекᛜсики отмечен толᛜько у 4 детей (1ᛜ3,3%) экспериментальной груᛜппы, средний – у 1ᛜ1 детей (4ᛜ6,7%), низкий – у 1ᛜ0 детей (4ᛜ0%) исследуемой груᛜппы. 
Таким обрᛜазом, результаты получᛜенных нами эксперимᛜентальных данных позвᛜоляют говорить о несформирᛜованности лексической стоᛜроны речи, т.е. тᛜех языковых оперᛜаций, в процессе котᛜорых происходит накопᛜление словарного запᛜаса, выбор опредеᛜленных языковых едиᛜниц и элементов иᛜз закрепленной в сознᛜании ребёнка параᛜдигмы и их объедᛜинение в определённые синтагмаᛜтические структуры. Аналиᛜзируя данные констатᛜирующего эксперимента, моᛜжно сделать выᛜвод, что с детᛜьми необходимо провᛜодить специально организᛜованную работу с опоᛜрой на вербаᛜльный материал; необхᛜодимо также учитᛜывать личностно-психолоᛜгические особенности деᛜтей и уровень речеᛜвого развития. 

Нᛜа основании получᛜенных в ходе констатᛜирующего эксперимента данᛜных на следᛜующем этапе бᛜыл осуществлен формиᛜрующий эксперимент. Оᛜн был напрᛜавлен на провᛜерку эффективности рабᛜоты по испольᛜзованию ИКТ в рабᛜоте по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста.

С детᛜьми ИКТ мᛜы использовали кᛜак в процессе совмеᛜстной деятельности нᛜа занятиях пᛜо развитию реᛜчи в качестве совремᛜенного наглядного матеᛜриала, так и вᛜне занятий.

Рабᛜота осуществлялась пᛜо трём направᛜлениям:

· использование ресуᛜрсов Интернет;

· испольᛜзование готовых обучᛜающих программ;

· создᛜание презентаций и интераᛜктивных игр самостоᛜятельно.

В своей рабᛜоте по развᛜитию речи деᛜтей с применением ИᛜКТ мы испольᛜзовали следующие вариᛜанты:

· мультимедийные презеᛜнтации;

· интерактивные игᛜры на компьᛜютере.

Мультимедийные презеᛜнтации мы созᛜдаём и подбираем в соотвеᛜтствии с комплексно-тематиᛜческим планированием. В свᛜоей работе пᛜо развитию реᛜчи с применением ИᛜКТ мы исполᛜьзуем презентации, котᛜорые подобраны к лексиᛜческим темам, обучᛜающие видеоролики о месᛜтах обитания живоᛜтных, росте и выращᛜивании растений, мультиплиᛜкационные сказки, соответᛜствующие данному возрᛜасту, аудиозаписи сᛜо звуками приᛜроды, музыкальные произвᛜедения.
Применение видеомаᛜтериала позволяет передᛜавать жизненные ситуᛜации, что способᛜствует усвоению слᛜов, обозначающих предᛜметы и их призᛜнаки, слов, обознаᛜчающих движения, состᛜояния предмета.

Ребᛜёнок значительно бысᛜтрее связывает ноᛜвое слово с предᛜметом, действием иᛜли признаком, есᛜли он ширᛜоко опирается пᛜри знакомстве с нᛜим на разлᛜичные анализаторы.

Пᛜри подборе нагляᛜдного материала дᛜля обучения деᛜтей предъявляются опредеᛜлённые требования. Тᛜак, предпочтение отдаᛜётся изображением с натураᛜльными предметами, эᛜто позволяет формиᛜровать у ребёнка нᛜе только правиᛜльные реалистические предстᛜавления о предмете, нᛜо и максимально разлᛜичать речевые средᛜства.

В процессе рабᛜоты нами быᛜли созданы презеᛜнтации с элементами игᛜры.  Так, напрᛜимер, для активᛜизации и обогащения слоᛜваря использовали электᛜронный вариант картᛜинок «Противоположности». Данᛜная игра учᛜит ребёнка нᛜе путать противоᛜположные понятия (антоᛜнимы). Интерактивная игᛜра «Путешествие белᛜочки Юлечки и зайᛜчика Димы» позвᛜоляет формировать умеᛜние называть дейсᛜтвия героев, увелиᛜчивает глагольный слоᛜварь. Для отраᛜботки употребления предᛜлогов в самостоятельной реᛜчи используется интераᛜктивная игра «Гᛜде птичка?». 

Отделᛜьного внимания заслуᛜживают игры, направᛜленные на формирᛜование грамматических предстᛜавлений – навыков словоизᛜменения и словообразования. Примᛜером таких иᛜгр являются игᛜры «Назови ласᛜково», «Один-мнᛜого» по лексиᛜческим темам: «Дерᛜевья», «Грибы», «Диᛜкие и домашние живоᛜтные», «Домашние птᛜицы», «Зимующие и перелᛜётные птицы», «Овᛜощи и фрукты», «Цвᛜеты и ягоды». Задᛜания «Времена гоᛜда», «Фрукты», «Огоᛜрод» способствуют лучᛜшему овладению назваᛜнными лексическими темᛜами; выполнение задᛜания «Какой, каᛜкая, какие» привᛜодит к пополнению слоᛜваря ребёнка прилагаᛜтельными; задание «Чᛜей малыш?» – усвоᛜению способа образᛜования уменьшительно-ласкатᛜельных слов; задᛜание «Что снаᛜчала, что поᛜтом» способствует развᛜитию умения перескᛜазывать по сеᛜрии сюжетных картᛜинок и т.д.
Иллюстрационный матеᛜриал для создᛜания презентаций подбиᛜрается с помощью интеᛜрнет ресурсов, дополᛜняется интересными факᛜтами, загадками, заниматᛜельными заданиями дᛜля детей.

Иᛜз предложенных иллюсᛜтраций, которые появлᛜяются на экрᛜане, дети долᛜжны выбрать тᛜу иллюстрацию, котᛜорая соответствует правиᛜльному ответу. Есᛜли ребёнок нахᛜодит правильный отᛜвет, то данᛜная картинка иᛜли вращается, иᛜли раздается звᛜук аплодисментов, котᛜорый можно налоᛜжить на презеᛜнтацию. Такие дидактᛜические задания с использᛜованием элементов анимᛜации дают возмоᛜжность закрепить содерᛜжание тематической презеᛜнтации, развивают логичᛜеское мышление, реᛜчь, воспитывают таᛜкие важные дᛜля дошкольника качеᛜства, как умеᛜние выслушать отвᛜеты товарищей, формᛜируют готовность к обучᛜению в школе.
Фоᛜрмы использования компьᛜютера в качестве обучаᛜющего средства разлᛜичны. Это рабᛜота со всᛜеми детьми, подгрᛜуппами, индивидуально.

Ниᛜже и в Приложении (сᛜм. Приложение 1) мᛜы привели приᛜмеры игр, направᛜленных на коррᛜекцию лексико-грамматᛜических нарушений реᛜчи у детей средᛜнего дошкольного возрᛜаста с применением ИᛜКТ:

Игра «Цепᛜочка слов».
Цеᛜль: Закреплять умеᛜние подбирать слᛜова с заданным звуᛜком, выделять перᛜвый и последний звᛜук в слове.

Хᛜод: На компьᛜютере представлена одᛜна картинка, с котᛜорой надо начиᛜнать цепочку и еᛜщё несколько. Воспиᛜтатель предлагает выдеᛜлить последний звᛜук в демонстрируемом слᛜове и выбрать срᛜеди множества картᛜинок слово, котᛜорое начинается нᛜа этот звᛜук. Затем переᛜнести компьютерной мышᛜкой выбранную картᛜинку к первой и таᛜким образом продоᛜлжить цепочку. В коᛜнце задания открыᛜвается смайлик-провᛜерка, под нᛜим правильно составᛜленная цепочка картᛜинок. Ребёнок сравнᛜивает две цепᛜочки.

Игра «Назᛜови детёнышей».
Цеᛜль: Упражнять в образᛜовании названий детёᛜнышей диких живоᛜтных в именительном и родитᛜельном падежах множестᛜвенного числа.

Хᛜод: На экрᛜане представлены картᛜинки животных и иᛜх детёнышей. Ребᛜёнку предлагается выбᛜрать одно живоᛜтное, найти еᛜго детёнышей, переᛜнести их к неᛜму и назвать, кᛜто у кого есᛜть» («У белки – бельᛜчата, у белки мнᛜого бельчат» и т. д.). Практиᛜческие действия облеᛜгчают решение задᛜачи, делают еᛜго более доказаᛜтельным.
Игра «Зайчᛜонок считает».
Цеᛜль: Упражнять в образᛜовании форм родитеᛜльного падежа множестᛜвенного числа неодушеᛜвленных существительных

Хᛜод: На экрᛜане картинка с зайчᛜонком. Детям предлаᛜгается задать зайчᛜонку, который умᛜеет считать, вопᛜросы типа: «Скоᛜлько, у тебя ноᛜсов, хвостов, лᛜап, глаз, броᛜвей, ушей, ртᛜов, усов, щᛜек». На правᛜильно заданный вопᛜрос зайчонок отвеᛜчает (записан гоᛜлос – включатся педаᛜгогом с помощью гиперᛜссылки), неверный отᛜвет – молчит.

Игᛜра «Найди лишᛜнее».
Цель: Упраᛜжнять в умении стрᛜоить сложные предлᛜожения, развивать реᛜчь-рассуждение, доказᛜывать свои тоᛜчку зрения.

Хᛜод: на экрᛜане расположены тᛜри картинки. Деᛜтям предлагается подуᛜмать, какой преᛜдмет здесь лишᛜний и объяснить – почᛜему. Ребёнок выбиᛜрает картинку и клиᛜкает на нᛜеё мышкой (есᛜли ответ правиᛜльный, она саᛜма зачёркивается, есᛜли неправильный – тᛜо нет). Ребᛜёнок объясняет, почᛜему он сдеᛜлал такой выᛜбор.

Игра «Подᛜбери пару».
Цеᛜль: Упражнять в умеᛜнии подбирать паᛜру по аналᛜогии и объяснять свᛜой выбор, развᛜивать речь-рассуᛜждение.

Ход: Педᛜагог предлагает деᛜтям посмотреть нᛜа картинку и устанᛜовить связь меᛜжду первой паᛜрой картинок, и, исхᛜодя из этᛜого, подобрать картᛜинку во втоᛜрой паре иᛜз трех предлоᛜженных (перенести еᛜё к стрелке нᛜа пустое меᛜсто) и объяснить свᛜой ответ. («Собᛜака живёт в буᛜдке, а птица в гнеᛜзде, поэтому я подᛜберу к слову «птᛜица», слово «гнеᛜздо» и т. д.) Если слᛜово подобрано веᛜрно, его моᛜжно перенести, есᛜли нет, картᛜинка зачёркивается кресᛜтиком и её переᛜнести невозможно. В игᛜре 4-5 заданий.

В хоᛜде формирующего эксперимента мᛜы использовали интераᛜктивные компьютерные игᛜры. Демонстрация объёᛜмных изображений в движᛜении и других двигаᛜющихся картинок – удоᛜбный и эффективный споᛜсоб предоставить инфорᛜмацию об окружᛜающем пространстве, пространᛜственных отношениях, чᛜто гораздо труᛜднее сделать нᛜа картинном матеᛜриале, т. к. плоское, статиᛜческое изображение нᛜа картинке нᛜе даёт возмоᛜжности ребёнку тоᛜчно соотнести выделᛜенные признаки с еᛜго смысловым содерᛜжанием. Сочетание динаᛜмики, звука, красоᛜчного изображения значиᛜтельно улучшает воспрᛜиятие информации детᛜьми дошкольного возрᛜаста. Посредством интераᛜктивных игр осущестᛜвляется визуализация акустиᛜческих компонентов реᛜчи, которая обеспеᛜчивает незаметный дᛜля ребёнка перᛜеход от игрᛜовой деятельности к коррекᛜционно-развивающей и образовᛜательной. Правильный отᛜвет на вопᛜрос в интерактивных игᛜрах вознаграждается весᛜёлой музыкой и сюрпрᛜизными моментами, чᛜто формирует положиᛜтельное отношение кᛜак к занятиям, тᛜак и речевой деятелᛜьности в целом. Таᛜкже за счᛜёт повышенного интеᛜреса к занятиям обеспечᛜивается более бысᛜтрый перевод изучаᛜемого материала в долговрᛜеменную память, развᛜитие познавательной активᛜности, внимания, зритᛜельно-моторной коордᛜинации [4, с. 114].

Интераᛜктивный педагогический порᛜтал «Мерсибо» предстᛜавляет ряд иᛜгр направленных нᛜа формирование лексиᛜческой стороны реᛜчи [12]. Нᛜа активизацию и обогаᛜщение словаря, формирᛜование простейших звукопоᛜдражаний направлены игᛜры «Домашние живоᛜтные» и «Дикие живоᛜтные». Данные игᛜры не толᛜько помогают закрᛜепить понятия о тᛜом, как «разговᛜаривают» животные, нᛜо и позволяют обсуᛜдить их детеᛜнышей, особенности строᛜения и повадки живоᛜтных, а также состᛜавить описательный расᛜсказ по сюжеᛜтной картине. Запоᛜмнить название и местопоᛜложение основных часᛜтей тела челоᛜвека помогает игᛜра «Комариная шкᛜола», в которой, выпоᛜлняя задания Учиᛜтеля-Комара, закрепᛜляются представления о строᛜении человека, назвᛜании частей теᛜла, лица и конечᛜностей (см. рᛜис. 10).
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Рᛜис. 10. Скриᛜншоты интерактивных иᛜгр «Домашние живоᛜтные», «Дикие живоᛜтные», «Комариная шкᛜола»

Игры «Беᛜжит-лежит», «Кᛜто что делᛜает», «В гостях у жучᛜков» позволяют формиᛜровать умение назыᛜвать действия герᛜоев, увеличивать глагоᛜльный словарь, употрᛜеблять в речи слᛜова-действия (сᛜм. рис. 1ᛜ1).
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Рис. 1ᛜ1. Скриншоты интераᛜктивных игр «Беᛜжит-лежит», «Кᛜто что делᛜает», 
«В гостях у жучᛜков»

Расширению и активᛜизации словаря посвᛜящен целый рᛜяд интерактивных иᛜгр. Отдельный интᛜерес представляют игᛜры направленные нᛜа обобщение, группᛜировку по обᛜщим признакам, классиᛜфикацию. Игра «Таᛜнцы с папуасами» позвᛜоляет активизировать предмᛜетный словарь, актуалиᛜзировать назначения предᛜметов. Научиться обобᛜщать, усвоить обᛜщий признак дᛜля группы предᛜметов, выделять иᛜз группы похᛜожих предметов толᛜько предметы с задаᛜнным признаком позвᛜоляет игра «Сорᛜока-белобока». Закрᛜепить навыки обобᛜщения, расширить словᛜарный запас, сравᛜнивая картинки и выдᛜеляя ту, котᛜорая не подхᛜодит по смыᛜслу, помогает игᛜра «Кто лишᛜний?» (см. рᛜис. 12).
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Рᛜис. 12. Скриᛜншоты интерактивных иᛜгр «Танцы с папуᛜасами», «Сорока-белоᛜбока», «Кто лишᛜний?»

Научиться опредᛜелять профессии пᛜо различным призᛜнакам и описывать иᛜх самостоятельно, пᛜо внешнему виᛜду персонажа опредᛜелять его профᛜессию, подбирать необхᛜодимый рабочий инстрᛜумент, познакомится с месᛜтом работы, позвᛜоляет ряд иᛜгр «Угадай профᛜессию», «Рабочий инстрᛜумент», «Такси вызыᛜвали?». Данные игᛜры помогают закрᛜепить и расширить предстᛜавления детей о профеᛜссиях, расширить и обогᛜатить словарный заᛜпас (см. рᛜис. 13).

[image: image8.png]",




Рᛜис. 13. Скриᛜншоты интерактивных иᛜгр «Угадай профᛜессию», «Рабочий инстрᛜумент», «Такси вызыᛜвали?»

Отдельного внимᛜания заслуживают игᛜры, направленные нᛜа формирование грамматᛜических представлений – навᛜыков словоизменения и словообрᛜазования. Примером таᛜкой игры являᛜется игра «Нᛜа рынке». Данᛜная интерактивная игᛜра – прекрасная баᛜза не толᛜько для коррекᛜционно-развивающей рабᛜоты, но и диагнᛜостики грамматического стᛜроя речи. Цеᛜлью игры являᛜется формирование умеᛜний употреблять существᛜительные единственного и множестᛜвенного числа в косвᛜенных падежах, согласᛜовывать числительные «одᛜин», «три», «пяᛜть» с существительными. Ширᛜокий словарный диапᛜазон позволяет закрᛜепить грамматические катеᛜгории, как деᛜтей дошкольного возрᛜаста, так и млаᛜдших школьников. Расклᛜадывая слова-диᛜски по свиᛜнкам-копилкам, формиᛜруется умение согласᛜовывать существительные с притяжаᛜтельными местоимениями «мᛜой», «моя», «мᛜоё» в игре «Дискᛜотека». А интерактивная игᛜра «Удар-гᛜол» позволяет в непринуᛜжденной форме отрабаᛜтывать умение согласᛜовывать местоимения третᛜьего лица с глагᛜолами, опираясь нᛜа род глаᛜгола прошедшего вреᛜмени (см. рᛜис. 14).
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Рᛜис. 14. Скриᛜншоты интерактивных иᛜгр «На рыᛜнке», «Дискотека», «Удᛜар-гол»
Интераᛜктивная игра «Гудᛜвин» позволяет подбᛜирать слова-антоᛜнимы к глаголам, прилагаᛜтельным, существительным. Выбᛜрав желаемую катеᛜгорию слов, ребᛜёнок, услышав слᛜово, переносит еᛜго в «Машину предскᛜазаний», находит к неᛜму слово с противоᛜположным значением и провᛜеряет ответ. Формирᛜованию сложных, дᛜля детей с речеᛜвыми нарушениями, умеᛜний образовывать притяжаᛜтельные прилагательные, посвᛜящены игры «Пᛜо домам!», «Потерᛜянный хвост». В данᛜных играх деᛜти не толᛜько находят жилᛜища животных и потерᛜянные хвосты, нᛜо и совершенствуют навᛜыки словообразования (сᛜм. рис. 1ᛜ5).
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Рис. 1ᛜ5. Скриншоты интераᛜктивных игр «Гудᛜвин», «По доᛜмам!», «Потерянный хвᛜост»

Расширению словаᛜрного запаса способᛜствует игра «Загᛜадки лесовичка», цеᛜлью которой являᛜется отгадывание загᛜадок, при этᛜом Лесовичок загадᛜывает сразу тᛜри загадки, отгᛜадав которые, необхᛜодимо найти картᛜинку-отгадку одинаᛜковую для двᛜух из нᛜих. Познакомить деᛜтей с многообразными ролᛜями, которые выпоᛜлняют люди в разлᛜичных жизненных ситуᛜациях, помогает интераᛜктивная игра «Наᛜши превращения». Слуᛜшая историю граждᛜанина Кулебякина, деᛜти подбирают правиᛜльное название дᛜля определения еᛜго жизненных роᛜлей, что значиᛜтельно расширяет словᛜарный запас дошколᛜьников и младших школьᛜников. Научиться подбᛜирать родственные (однокоᛜренные) слова позвᛜоляет игра «Чипᛜсики», в которой, выбᛜирая растение в огоᛜроде, в машину дᛜля производства чипᛜсов, ребёнок отпраᛜвляет только клуᛜбни с однокоренными слоᛜвами (см. рᛜис. 16).
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Рᛜис. 16. Скриᛜншот интерактивных иᛜгр «Загадки Лесоᛜвичка», «Наши преврᛜащения», «Чипсики»

Нᛜа закрепление предᛜлогов в речи напраᛜвлена игра «Кᛜто за кᛜем?». Герои кажᛜдого сюжета стᛜоят в заданном порᛜядке. Каждый следᛜующий персонаж появлᛜяется по щелᛜчку мыши. Ребᛜёнок должен чёᛜтко называть, кᛜто за кᛜем, от коᛜго, перед кᛜем и т.д. В ходе игᛜры можно повтᛜорить сказки пᛜро репку, бремеᛜнских музыкантов, коᛜщея и др. Игᛜра хорошо развᛜивает словарный заᛜпас и позволяет закрᛜепить правильное употреᛜбление предлогов в реᛜчи. Игра «Рюкᛜзак туриста» позвᛜоляет научить деᛜтей понимать и правᛜильно употреблять предᛜлоги в речи. Весᛜёлый турист собиᛜрает в рюкзак разлᛜичные предметы. Ребᛜёнок, выполняя еᛜго инструкции – клаᛜдёт предметы зᛜа шкаф, пᛜод стол, досᛜтаёт из рюкᛜзака, при этᛜом не толᛜько выполняет указᛜание, но и произᛜносит вслух, куᛜда он клаᛜдёт предмет, правᛜильно употребив преᛜдлог (см. рᛜис. 17).
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Рᛜис. 17. Скриᛜншоты интерактивных иᛜгр «Кто зᛜа кем?», «Рюкᛜзак туриста»

Деᛜти на протяᛜжении всего вреᛜмени проведения опыᛜтно-экспериментальной рабᛜоты с удовольствием игрᛜали в дидактические интераᛜктивные игры. Наᛜми был отмᛜечен огромный познаваᛜтельный интерес к данᛜным играм. Иᛜм очень нравᛜилось, что оᛜни могут узнᛜать что-тᛜо новое в игᛜре, или убедᛜиться в том, чᛜто они уᛜже многое знᛜают. Это повыᛜшает в детях увереᛜнность в собственных сиᛜлах, возрастает самооᛜценка, стимулируется интᛜерес к познанию новᛜого.
В проведённом наᛜми исследовании мᛜы установили, чᛜто прохождение некоᛜторых игр нᛜе вызывают затруᛜднений у детей, а каᛜкие-то игᛜры представляют сложᛜность. Но пᛜри этом нᛜе снижается интᛜерес к компьютерной игᛜре, и дети с удоволᛜьствием снова начиᛜнают играть в игᛜру, при этᛜом они увеᛜрены, что обязаᛜтельно с ней спраᛜвятся.
Главное, чтᛜобы такие игᛜры были продᛜуманы, подготовлены и, пᛜри необходимости, адаптиᛜрованы воспитателем, инᛜаче они буᛜдут утомительными и недостᛜупными детям. Праᛜвила игры долᛜжны быть кратᛜкими и понятными. Эффектᛜивность такой игᛜры во мноᛜгом зависит оᛜт эмоционального отноᛜшения воспитателя к хоᛜду игры, оᛜт его заинтересᛜованности в её резулᛜьтате. Результативность дидактᛜических интерактивных иᛜгр зависит оᛜт систематического иᛜх использования, оᛜт целенаправленности прогᛜраммы игр в сочеᛜтании с обычными дидактиᛜческими упражнениями [4, с. 1ᛜ17].

Таким обрᛜазом, использование ИᛜКТ обеспечивает нагляᛜдность, позволяет испольᛜзовать большое количᛜество дидактического матеᛜриала, в целом, способᛜствует повышению качеᛜства образования в соотвеᛜтствии с требованиями ФГᛜОС ДО. 

Испольᛜзование современных компьюᛜтерных технологий нᛜа занятиях оказᛜывает положительное влиᛜяние на развᛜитие познавательной мотиᛜвации, произвольного внимᛜания и памяти деᛜтей, самостоятельности, сосредотᛜоченности, усидчивости, сопереᛜживания, творческого вообрᛜажения, лексической стоᛜроны речи.
Осноᛜвной задачей нᛜа завершающем, контрᛜольном, этапе эксперᛜимента явилось изучᛜение результатов эксперимᛜентальной работы и подтвеᛜрждение гипотезы исследᛜования. На контрᛜольном этапе эксперᛜимента участвовали тᛜе же деᛜти средней груᛜппы №21. Дᛜля определения эффектᛜивности проделанной наᛜми работы мᛜы использовали тᛜе же метоᛜдики, которые быᛜли применены нᛜа  констатирующем  этᛜапе. 

1. Методика  исследᛜования пассивного слоᛜваря.
Цель:  опредᛜелить объём пассиᛜвного словаря.

Обобщᛜенные данные исследᛜования сформированности пассиᛜвного словаря обследᛜованных нами деᛜтей представлены нᛜа рис. 1ᛜ8.
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Рис. 1ᛜ8. Изучение пассиᛜвного словаря деᛜтей экспериментальной груᛜппы (в %)
На рисᛜунке 18 виᛜдно, что у деᛜтей экспериментальной груᛜппы отказов оᛜт выполнения задᛜаний не быᛜло, и они справᛜились с выполнением задᛜаний гораздо луᛜчше, чем нᛜа констатирующем этᛜапе эксперимента.

Высᛜокий уровень выполᛜнения заданий бᛜыл отмечен у 2ᛜ1ребёнка, у 4-х деᛜтей – средний уроᛜвень. На осноᛜвании полученных данᛜных можно сдеᛜлать вывод, чᛜто пассивный слоᛜварь детей данᛜной группы уᛜже хорошо разᛜвит. Выполнение задᛜаний у детей эксперимᛜентальной группы затруᛜднений практически нᛜе вызвало.  

2. Метоᛜдика исследования актиᛜвного словаря.
Цеᛜль:  Определить обᛜъём активного слоᛜваря.
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В ходе исследᛜования активного слоᛜваря у детей нᛜа контрольном этᛜапе были полуᛜчены следующие резулᛜьтаты (см. рᛜис. 19). 

Рᛜис. 19. Изучᛜение активного слоᛜваря детей эксперимᛜентальной группы (в %)
Нᛜа рисунке 1ᛜ9 видно, чᛜто дети нᛜа контрольном этᛜапе эксперимента с задаᛜниями 2-й серии справᛜились более успᛜешно. Высокий уроᛜвень был отмᛜечен у 20 деᛜтей и пять справᛜились с заданиями нᛜа среднем уроᛜвне. Таким обрᛜазом, процентное распреᛜделение показателей свидетеᛜльствует о том, чᛜто работа пᛜо формированию актиᛜвного словаря покаᛜзала свои положиᛜтельные результаты.

3. Метоᛜдика исследования семантᛜической структуры слᛜова и лексической систеᛜмности.
Цель: исслеᛜдовать семантическую струᛜктуру слова и лексиᛜческой системности. 
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Обобщᛜённые данные о состᛜоянии семантической струᛜктуры слова и лексиᛜческой системности у обслеᛜдуемых детей предстᛜавлены на рᛜис. 20.

Рᛜис. 20. Изучᛜение семантической струᛜктуры слова у деᛜтей экспериментальной 

груᛜппы (в %)

Из рисᛜунка 20 виᛜдно, что и пᛜо этой метоᛜдике дети покаᛜзали хороший резуᛜльтат, большая чаᛜсть детей покаᛜзали высокий уроᛜвень семантической струᛜктуры и лексической систеᛜмности. Таким обрᛜазом, отмечены горᛜаздо лучшие резулᛜьтаты: у 23 деᛜтей – высокий уроᛜвень и у двух деᛜтей – средний уроᛜвень выполнения задᛜаний. Уровень сформироᛜванности семантической струᛜктуры слова и лексиᛜческой системности деᛜтей на контрᛜольном этапе улучᛜшился.

4. Методика исследᛜования уровня сформироᛜванности словообразования.
Цеᛜль: исследовать уроᛜвень сформированности словообрᛜазования.

В ходе исследᛜования уровня сформироᛜванности словообразования наᛜми были полуᛜчены следующие данᛜные, которые предстᛜавлены на рᛜис. 21.
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Рᛜис. 21. Изучᛜение словообразования деᛜтейэкспериментальной груᛜппы (в %)

На рисᛜунке 21 виᛜдно, что деᛜти успешно справᛜились со всᛜеми предложенными задаᛜниями. В единичных слуᛜчаях дети нуждᛜались в наводящих вопрᛜосах. Итак, у 2ᛜ3 детей – высᛜокий уровень сформироᛜванности словообразования и у двᛜух детей  – среᛜдний уровень выполᛜнения заданий. 
Количесᛜтвенные показатели пᛜо уровню сформироᛜванности лексической стоᛜроны речи выглᛜядят следующим обрᛜазом: высокий уроᛜвень у 83% деᛜтей экспериментальной  груᛜппы,  средний уроᛜвень у 17% деᛜтей экспериментальной  груᛜппы, низкий уроᛜвень на контрᛜольном этапе нᛜе наблюдался (сᛜм. рис. 2ᛜ2).
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Рис. 2ᛜ2. Данные оᛜб общем уроᛜвне сформированности лексичᛜеского строя реᛜчи 

(по данᛜным контрольного исследᛜования, в %)
Организованная наᛜми система рабᛜоты по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи средсᛜтвами ИКТ даᛜла положительные резулᛜьтаты. Уровень сформироᛜванности лексического стᛜроя речи у деᛜтей на момᛜент контрольного эксперᛜимента значительно выᛜше. Таким обрᛜазом, можно сдеᛜлать вывод о тᛜом, что провеᛜдённая система рабᛜоты была эффекᛜтивной.

В процессе рабᛜоты дети стᛜали более самостояᛜтельными, общительными. Мноᛜгие дети переᛜстали стесняться задаᛜвать вопросы, рассуᛜждать, у них обогаᛜтился активный слоᛜварь.
Проведение диагностического исследования позволило дать педагогам методические рекомендации, способствующие повышению уровня сформированности лексического строя речи детей посредством использования ИКТ (см. Приложение 2).
В заключение слеᛜдует подчеркнуть, чᛜто интерактивные техноᛜлогии прочно вхоᛜдят в жизнь наᛜшей ДОО. ИᛜКТ значительно расшᛜиряют возможности предъяᛜвления учебной инфорᛜмации, игровые компоᛜненты, включенные в мультᛜимедиа программы, активиᛜзируют познавательную деятелᛜьность обучающихся, усилᛜивают воздействие изучаᛜемого материала, способᛜствуют более успеᛜшной подготовке деᛜтей к обучению в шкᛜоле.               Входе эксперимᛜентальной работы удаᛜлось раскрыть эффектᛜивность работы пᛜо использованию ИᛜКТ в процессе формирᛜования лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста.
Получᛜенные результаты исследᛜования дают осноᛜвание сделать обобщᛜённый вывод о тᛜом, что цеᛜль исследования достиᛜгнута и гипотеза подтвеᛜрждена.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Теᛜма настоящей выпуᛜскной квалификационной рабᛜоты актуальна. ИᛜКТ являются мощᛜным средством повыᛜшения эффективности обучᛜения, значительно расшᛜиряя возможности предъяᛜвления образовательной и развиᛜвающей информации.
Дошкоᛜльнику, с его наглᛜядно-образным мышлᛜением, понятно лиᛜшь то, чᛜто можно одноврᛜеменно рассмотреть, услыᛜшать, потрогать и оцеᛜнить, как оᛜно работает. Компᛜьютер позволяет моделиᛜровать такие жизнᛜенные ситуации, котᛜорые нельзя иᛜли сложно увиᛜдеть в повседневной жиᛜзни. Компьютер, мультимᛜедийные средства моᛜгут стать мощᛜным средством обучᛜения, коррекции; средᛜством коммуникации, необхᛜодимым для налажᛜивания совместной деятелᛜьности педагогов, родиᛜтелей и дошкольников. 

Примеᛜнение цвета, граᛜфики, звука, совреᛜменных средств видеотᛜехники позволяет моделиᛜровать различные ситуᛜации и среды [1ᛜ6, с. 667].

В перᛜвой главе ВᛜКР рассмотрены теоретᛜические основы испольᛜзования ИКТ в образовᛜательном процессе ДᛜОО. Представлен обᛜзор работ автᛜоров, актуализирующих указᛜанную проблему. 

В перᛜвом параграфе рассмᛜотрены основные критᛜерии и требования к ИᛜКТ и их испольᛜзованию в практике дошкоᛜльного образования, освеᛜщены перспективы и риᛜски внедрения ИᛜКТ в педагогический проᛜцесс ДОО.

Вᛜо втором параᛜграфе затронута пробᛜлема использования информаᛜционных технологий в ДᛜОО. Раскрываются осноᛜвные направления развᛜития ИКТ в ДᛜОО, анализируются услᛜовия их эффектᛜивности. Доказывается преимуᛜщество ИКТ пеᛜред традиционными средсᛜтвами обучения дошколᛜьников. Особое внимᛜание уделяется вопᛜросу защиты здорᛜовья ребёнка пᛜри работе с компьᛜютером.
Согласно исследᛜованиям ведущих специаᛜлистов в области компьютᛜеризации образования к набᛜору существенных преимᛜуществ использования компьᛜютера в обучении пеᛜред традиционными заняᛜтиями необходимо отнᛜести следующее:

1) информаᛜционные технологии значиᛜтельно расширяют возмоᛜжности предъявления учеᛜбной информации. Примеᛜнение цвета, граᛜфики, звука позвᛜоляет воссоздавать реалᛜьный предмет иᛜли явление;

2) испольᛜзование компьютера позвᛜоляет существенно повыᛜсить мотивацию деᛜтей к обучению;

3) ИᛜКТ вовлекают деᛜтей в воспитательно-образовᛜательный процесс, спосоᛜбствуя наиболее широᛜкому раскрытию иᛜх способностей, активᛜизации умственной деятелᛜьности.

Сегодня ИᛜКТ начинают заниᛜмать свою ниᛜшу и в воспитательно-образовᛜательном пространстве ДᛜОО. Это позвᛜоляет:

· предъявлять инфорᛜмацию на экрᛜане монитора в игрᛜовой форме, чᛜто вызывает у деᛜтей огромный интᛜерес, так кᛜак это отвеᛜчает основному виᛜду деятельности дошкоᛜльника – игре;

· ярᛜко, образно, в достᛜупной дошкольникам фоᛜрме преподнести ноᛜвый материал, чᛜто соответствует наглᛜядно-образному мышлᛜению детей дошкоᛜльного возраста;

· привᛜлечь внимание деᛜтей движением, звуᛜком, мультипликацией;

· поощᛜрять детей пᛜри решении проблᛜемной задачи, испоᛜльзуя возможности учеᛜбной программы, чᛜто является стимᛜулом для развᛜития их познаваᛜтельной активности;

· развᛜивать у дошкольников исследовᛜательское поведение;

· расшᛜирять творческие возмоᛜжности самого воспитателя.

Во втоᛜрой главе ВᛜКР рассмотрена опыᛜтно-экспериментальная рабᛜота по испольᛜзованию ИКТ в рабᛜоте по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста.
Органᛜизация работы формирᛜованию лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста посреᛜдством использования ИᛜКТосвящена в перᛜвом параграфе. Делаᛜется вывод, чᛜто использование интераᛜктивных приёмов развᛜития лексико-грамматᛜической базы реᛜчи способствует развᛜитию словаря (активᛜизации и обогащению слоᛜваря; формированию навᛜыков описания предᛜметов и особенностей иᛜх строения, назыᛜвания действий, назыᛜвания признаков пᛜо нескольким парамᛜетрам: форма, цвᛜет, размер иᛜли внешний вᛜид, окрас, повᛜадки) и формированию грамматᛜических представлений (формирᛜованию навыков словоизᛜменения (освоение катеᛜгорий числа, роᛜда, падежа) и навᛜыков словообразования (употреᛜбление уменьшительного суфᛜфикс, глагольных присᛜтавок, образование относиᛜтельных и притяжательных прилагаᛜтельных); употребление предᛜлогов; составления предлᛜожений разной струᛜктуры с постепенным усложᛜнением).
Во втоᛜром параграфе покᛜазан практический опᛜыт работы пᛜо использованию ИᛜКТ в процессе формирᛜования лексической стоᛜроны речи деᛜтей среднего дошкоᛜльного возраста, провᛜедено экспериментальное исследᛜование по пробᛜлеме, проанализированы и апробиᛜрованы все получᛜенные результаты. Эксперимᛜентальная работа быᛜла проведена нᛜа базе МБᛜДОУ детский сᛜад комбинированного виᛜда №19 горᛜода Кузнецка Пензеᛜнской области. 
В хоᛜде констатирующего этᛜапа эксперимента мы использовали следᛜующие методы: наблюᛜдение за детᛜьми в режимных момеᛜнтах,  исследование состᛜояния лексической стоᛜроны речи с помᛜощью серии задᛜаний. Высокий, в цеᛜлом соответствующий возраᛜстной норме, уроᛜвень сформированности лекᛜсики был отмечен толᛜько у 4 детей (1ᛜ3,3%) экспериментальной груᛜппы, средний – у 1ᛜ1 детей (4ᛜ6,7%), низкий – у 1ᛜ0 детей (4ᛜ0%) исследуемой груᛜппы. 
На осноᛜвании полученных в хоᛜде констатирующего эксперᛜимента данных нᛜа следующем этᛜапе был осущеᛜствлен формирующий экспеᛜримент. С детьми ИᛜКТ мы испольᛜзовали как в процᛜессе совместной деятелᛜьности на заняᛜтиях по развᛜитию речи в качеᛜстве современного нагляᛜдного материала, тᛜак и вне занᛜятий.

Работа осущестᛜвлялась по трᛜём направлениям:

· испольᛜзование ресурсов Интеᛜрнет;

· использование готᛜовых обучающих прогᛜрамм;

· создание презеᛜнтаций и интерактивных иᛜгр самостоятельно.

В свᛜоей работе пᛜо развитию реᛜчи детей с примеᛜнением ИКТ мᛜы использовали следᛜующие варианты:

· мультимᛜедийные презентации;

· интераᛜктивные игры нᛜа компьютере.
Описываются интераᛜктивные игры, направᛜленные на развᛜитие лексико-грамматᛜической базы реᛜчи.

Осноᛜвной задачей нᛜа завершающем, контрᛜольном, этапе эксперᛜимента явилось изучᛜение результатов эксперимᛜентальной работы и подтвеᛜрждение гипотезы исследᛜования. Для опредᛜеления эффективности продеᛜланной нами рабᛜоты мы испольᛜзовали те жᛜе методики, котᛜорые были примᛜенены на  констатᛜирующем  этапе эксперᛜимента. 

Количественные показᛜатели по уроᛜвню сформированности лексиᛜческой стороны реᛜчи выглядят следᛜующим образом: высᛜокий уровень у 8ᛜ3% детей эксперимᛜентальной  группы,  среᛜдний уровень у 1ᛜ7% детей эксперимᛜентальной  группы, низᛜкий уровень нᛜа контрольном этᛜапе не наблюᛜдался.

Организованная наᛜми система рабᛜоты по формирᛜованию лексической стоᛜроны речи средсᛜтвами ИКТ даᛜла положительные резулᛜьтаты. Уровень сформироᛜванности лексического стᛜроя речи у деᛜтей на момᛜент контрольного эксперᛜимента значительно выᛜше. Таким обрᛜазом, можно сдеᛜлать вывод о тᛜом, что провеᛜдённая система рабᛜоты была эффекᛜтивной.

Обобщение итоᛜгов выпускной квалификᛜационной работы покаᛜзало: в ходе рабᛜоты удалось выяᛜвить актуальность и возмоᛜжность использования ИᛜКТ в работе пᛜо формированию лексиᛜческой стороны реᛜчи детей средᛜнего дошкольного возрᛜаста. Таким обрᛜазом, полученные резулᛜьтаты исследования даᛜют основание сдеᛜлать обобщённый выᛜвод о том, чᛜто цель исследᛜования достигнута.

Вмеᛜсте с тем исследᛜование выявило рᛜяд проблем, изучᛜение которых моᛜжет и должно быᛜть продолжено. 
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ПРИЛОЖЕНИЯ
Приложение 1
Игры для развития лексической стороны речи 

(формирования словаря)

Игра «Накроем стол к чаю».

Программное содержание.

Активизация словаря. Ввести в словарь детей названия предметов посуды, учить находить названные предметы среди прочих. Учить называть предметы посуды, знакомить с назначением посуды.

Связная речь. Учить отвечать на вопросы о назначении посуды.

Обобщение. Дать обобщающее понятие «посуда».

Оборудование. На экране представлены картинки с кукольной посудой, кукольным столом, куклой, мишкой, зайкой.

Методические указания.

Взрослый объясняет, что к кукле пришли гости (мишка и зайка). Поэтому нужно накрыть стол к чаю. Ребенок выполняют поручения взрослого: поставь в середину стола хлебницу, рядом поставь чашки с блюдцами и положи чайные ложки. Что можно пить из чашки?

Игра «Чего не стало?».

Программное содержание.

Активизация словаря. Учить узнавать и называть посуду на картинках.

Грамматика. Учить согласовывать прилагательные и существительные (большая (маленькая) чашка, красное (синее) блюдце). 

Развивать зрительное внимание, память.

Оборудование. На экране представлены картинки с изображением больших и маленьких предметов посуды.

Методические указания.

Ребенок соотносит изображения посуды нарисованной и контуров.

Игра «Транспорт».

Программное содержание.

Активизация словаря. Дать представление о внешнем виде транспортных средств (машина, её части, поезд, самолёт, пароход). Активизировать словарь детей за счёт слов (руль, колесо, кузов, легковая, грузовая, сидение, летит, едет, крылья, вагоны, труба, плывёт).

Учить составлять целое из частей.

Развивать наблюдательность, учить устанавливать простые связи между предметами и явлениями, делать самостоятельные выводы. 

Оборудование. На экране представлены машины грузовая и легковая, самолёт, поезд, пароход; картинки с изображением транспортных средств, разрезные картинки с изображением указанного транспорта.

Методические указания.

Взрослый по одной показывает, вместе с ребёнком рассматривает и описывает внешний вид игрушек, уточняет названия частей.

Ребенок складывает изображения транспорта из двух частей.  Для дальнейшего закрепления знаний, предлагается отгадывание загадок о транспорте.

Игра «Зимующие птицы».

Программное содержание.

Активизация словаря. Дать детям представление об общих признаках птиц (крылья, клюв, хвост, две лапы, умеют летать). Ввести в словарь детей существительные названия птиц (ворона, снегирь, синички, воробей); глаголы (ходит, прыгает, летает, машет, клюёт).

Грамматика. Учить образовывать родительный падеж единственного числа существительных.

Связная речь. Учить отвечать на вопросы предложением.

Развивать внимание, память.

Оборудование. На экране представлены предметные картинки с изображением зимующих птиц.

Методические рекомендации.

Взрослый показывает ребенку изображения зимующих птиц, спрашивает, кого из птиц узнал ребенок. Просит показать крылья, лапки, хвостик, клюв у птиц, уточняя, что всё это есть у всех птиц. Все птицы машут крыльями, летают, прыгают или ходят, клюют. 

В дальнейшем взрослый убирает одну из картинок и спрашивает: «Кто улетел?». Примерный ответ: «Нет воробья» и т. д.

Ребенок отгадывает загадки о птицах, выбирает изображения угаданной птицы и показывает отгадку.

Игра «Кто живёт во дворе?»

Программное содержание.

Активизация словаря. Ввести в активный словарь детей названия домашних птиц и птенцов: петух, курица – цыплёнок, утка – утёнок, гусь – гусёнок.

Грамматика. Учить образовывать единственное и множественное число существительных. Курица – куры, гусь – гуси, утка – утки, цыплёнок – цыплята, утёнок – утята, гусёнок – гусята.

Связная речь. Побуждать отвечать на вопрос предложением, используя местоимение Я и глаголы, обозначающие действия, изображённые на картинках.

Оборудование. На экране представлены предметные картинки.

Методические рекомендации.

Ребенок рассматривает картинки с изображением курицы, петуха, утки, гуся. Потом подбирает каждой птице птенцов.

От утки, курицы, гусыни убежали птенцы. Кто же убежал от курицы? Ребенок находит картинку – цыплята. Находят птенцов для других птиц.

Ребенок рассматривает картинку с изображением курицы и цыплёнка, далее задаются вопросы по картинке: кто здесь нарисован? Что делает цыплёнок?
Игра «Назови детенышей».
Программное содержание.

Активизация словаря. Ввести в активный словарь детей названия диких животных и их детенышей.

Грамматика. Упражнять в образовании названий детенышей диких животных в именительном и родительном падежах множественного числа.

Связная речь. Учить отвечать на вопросы предложением.

Оборудование. На экране представлены картинки животных и их детенышей. 
Методические рекомендации.

Ребенку предагается выбрать одно животное, найти его детенышей, перенести их к нему и сказать кто у кого есть» («У волка – волчата, у волка много волчат». «У ежа – ежата, у ежа много ежат» и т.д.).
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Игра «Лисенок считает».
Программное содержание.

Грамматика. Упражнять в образовании форм родительного падежа множественного числа неодушевленных существительных.
Связная речь. Учить задавать вопросы.

Оборудование. На экране сюжетная картинка с лисенком. 
Методические рекомендации.

Детям предлагается задать лисенку, который умеет считать, вопросы типа: «Сколько у тебя носов, хвостов, лап, глаз, бровей, ушей, ртов, усов, щек». На правильно заданный вопрос лисенок отвечает (записан голос – влючатеся педагогом с помощью гиперссылки), неверный ответ – молчит.
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Игра «Найди лишнее».
Программное содержание.

Упражнять в умении строить сложные предложения, развивать речь-рассуждение, доказывать свои точку зрения.

Оборудование. На экране расположены три картинки. 
Методические рекомендации.

Детям предлагается подумать, какой предмет здесь лишний и объяснить – почему. Ребёнок выбирает картинку и кликает на неё мышкой (если ответ правильный, она сама зачёркивается, если неправильный – то нет). Ребёнок объясняет, почему он сделал такой выбор.

Игра «Загадки от зайчат».
Программное содержание.

Упражнять детей в умении отгадывать загадки и доказывать правильность своего ответа, в построении сложных предложений.

Оборудование. На экране несколько картинок зайчат. 
Методические рекомендации.

Ребенку предлагается выбрать одного, кликнуть на него и прослушать загадку, которую ему «загадает» зайчонок (звучит запись). Дети отгадывают загадку и доказывают правильность своего ответа (Я думаю (я считаю), что это …, потому что (так как, значит) … и т.д.). Далее воспитатель открывает шторку и проверяет правильность отгадки.
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Приложение 2

Консультация на тему

«Формирование лексической стороны речи посредством 

использования ИКТ»

Речь является основным средством человеческого общения. Без неё человек не имел бы возможности получать и передавать информацию, учиться. Благодаря речи сознание человека обогащается опытом других людей и развивается. 

Развитие лексической стороны речи в современной методике рассматривается как одна из важнейших задач работы по развитию речи детей дошкольного возраста. Основные задачи обучения:

· практическое усвоение лексических и грамматических средств языка;

· формирование правильного произношения;

· подготовка к обучению грамоте и овладение элементами грамоты;

· развитие навыков связной речи.

Решение этой задачи предполагает:

· формирование и развитие словаря;

· формирование грамматически правильного оформления речевого высказывания.

Понятие «лексика» в словаре лингвистических терминов определяется как совокупность слов и сходных с ними по функциям объединений, образующих определенную систему. Лексика является внутренне организованной совокупностью лексических единиц (слов, устойчивых словосочетаний, клишированных оборотов, связанных между собой определенными, относительно устойчивыми отношениями, функционирующих и развивающихся по определенным, свойственным русскому языку законам.

Речь, в том числе и лексическая её сторона, развивается постепенно, поэтапно. К 5 годам нормально развивающиеся в речевом отношении дошкольники имеют достаточный словарный запас (3000-4000 слов), владеют навыками словообразования и словоизменения.

Лексическая система ребёнка представлена в виде общеупотребительной (стилистически нейтральной) и эмоционально-экспрессивной лексики. К общеупотребительной лексике относятся слова, служащие названием основных понятий, предметов, явлений (дом, поле, ветер, кровать, хлеб, белый, ходить и др.). Эмоционально-экспрессивная лексика наиболее адекватно выражает личное, субъективное отношение ребёнка к тому или иному предмету высказывания и его личные чувства, эмоциональные переживания (доброта, печаль, радоваться, смелый и др.). 

Лексический состав – важнейший компонент языка, без усвоения которого нельзя овладеть речью как средством общения и орудием мышления. Лексика представляет собой сложную систему, состоящую из различных по происхождению, по сфере употребления и стилистической значимости групп слов. Она характеризуется, во-первых, множественностью составляющих её единиц, во-вторых, изменчивостью состава, в-третьих, известной неопределённостью границ, отделяющих различные её области. Все эти особенности обусловлены тем, что именно в лексике находят наиболее прямое отражение явления окружающей действительности.

Лексика как важнейшая часть языковой системы имеет огромное общеобразовательное и практическое значение. Богатство словаря есть признак высокого уровня развития речи ребёнка.
Отклонения в развитии речи отражаются на формировании всей познавательной деятельности ребёнка. Они затрудняют общение с окружающими, нередко препятствуют правильному формированию познавательных процессов, влияют на эмоционально-волевую сферу. 

Работа по развитию лексической стороны речи является важным разделом работы по развитию речи. Ребёнок должен уметь узнавать и понимать те слова, которые слышит, уметь отбирать слова для высказываний и правильно их употреблять как в структурной, так и в смысловой связи. На основе своего значения и грамматических признаков слова в языке группируются в лексико-грамматические критерии – части речи, одни из которых передают вещественные лексические значения, а другие – лишь грамматические и употребляются для связи слов в предложении или для связи предложений. Помимо собственно лексического значения, слова имеют эмоционально-экспрессивную окраску. 

При работе над развитием лексической стороны речи воспитателю необходимо учитывать многоаспектность слова и предусматривать несколько направлений работы над ними:

· усвоение новых слов и значений, то есть количественное обогащение словаря;

· понимание смысловых оттенков слов, их переносного смысла, то есть качественное обогащение словаря; 

· активизация словаря.

Также необходимо указать на некоторые задачи в работе над словом: 

· работать над узнаванием слов, а также над различением слов, близких по звуковому и слого-ритмическому оформлению;

· работать над развитием умений отличать правильно и неправильно произносимые слова; 

· работать над развитием пассивного словаря, т.е. накоплением в памяти слов, которые умеет узнавать и понимать ребёнок; 

· работать над систематизацией слов, которыми располагает ребёнок, группировать их по разным признакам; 

· работать над разными видами значений слов: предметной соотнесённостью с понятийным, ситуативным, эмоциональным и др.; 

· работать над сопоставлением, сравнением слов по их лексическим значениям (синонимами, антонимами); 

· работать над смысловой сочетаемостью слов.

Работа над словом начинается с формирования основ. Нужно формировать предметную отнесённость слова (т.е. связь наименования с предметом), на её основе формировать обобщающую функцию слова (т.е. отнесённость слова не только к отдельному предмету, но и к группе подобных предметов), формировать понятийно-обобщающую функцию слова (т.е. отнесённость слова к классу предметов: мебель, посуда и т.д.) Формирование обобщающей функции слова строится на развитии у ребёнка умений выделять свойства и признаки предметов, обозначаемые данным словом, умений находить общий признак среди признаков выделяющих предметы. Эту работу по выделению признаков предметов нужно направлять, развивая наблюдательность ребёнка, его познавательную активность, учить сравнивать между собой предметы, делать выводы о сходстве или несходстве предметов. При этом, чем больше ребёнок сможет выделить признаков и свойств предмета, чем больше он будет приводить сравнений предметов по их свойствам, признакам, тем больше будет развиваться его речемыслительная деятельность. Воспитатель может предложить детям набор признаков, по которым они должны определить предмет, как это делается в загадках, может попросить детей самих придумывать такие загадки. Такая игра принесёт очень большую пользу. Выделяя и называя свойства, признаки предмета, называя действия, которые может совершать предмет, логопед одновременно стимулирует, активизирует употребление (и формирование) слов различных лексико-грамматических категорий: прилагательных, наречий, глаголов. Эти слова, полученные на одном материале, следует переносить на другой материал. При таком переносе формируются словосочетания и короткие предложения. Значительную помощь в упорядочении, группировке словаря окажет работа по ситуативной отнесённости слов, предусматривающая задание назвать как можно больше предметов, вовлечённых в одну и ту же ситуацию. Полезна также работа по называнию частей целого предмета, нахождению целого по наименованию частей. Работа по формированию словаря открывает ребёнку возможности для развития фразовой речи, так как умения выделять в предмете свойства, признаки и определять действия, которые предмет может совершать, составляют основу для построения высказывания об этом предмете.

В формировании лексической стороны речи особую роль имеют средства изобразительной наглядности. Ещё К.Д. Ушинский говорил: «Детская природа требует наглядности». Наглядность дает возможность выстроить объяснение на занятиях логично, научно, с использованием видеофрагментов. При такой организации материала включаются три вида памяти детей: 

· зрительная;

· слуховая; 

· моторная. 

Необхоᛜдимость повышения качеᛜства применяемого нагляᛜдного материала – саᛜмая веская приᛜчина, побуждающая к испольᛜзованию компьютерных техноᛜлогий. Они предстᛜавляют для педаᛜгога интерес и являᛜются дополнительным средᛜством формирования лексиᛜческой стороны реᛜчи ребёнка. 

Испольᛜзование ИКТ умеᛜстно на люᛜбом этапе изучᛜения темы: 

· пᛜри объяснении (введᛜении нового матеᛜриала); 

· при закреᛜплении; 

· при повтоᛜрении;

· при обобᛜщении материала. 

Принципᛜиальное новшество испольᛜзования компьютера – интеракᛜтивность, позволяющая развᛜивать активные фоᛜрмы обучения. 

Одᛜно из совреᛜменных средств развᛜития речи ребᛜёнка – компьютерная игᛜра. Компьютерная деятелᛜьность дополняет вᛜсе основные виᛜды деятельности ребᛜёнка, мотивирует еᛜго интерес к умеᛜнию точно выраᛜжать словами свᛜои мысли, предосᛜтавляет новые возмоᛜжности для реалиᛜзации задач пᛜо развитию реᛜчи детей, обеспеᛜчивает индивидуальный подᛜход к каждому ребᛜёнку. Компьютерная игᛜра задействует вᛜсе виды анализᛜаторов ребёнка: оᛜн видит ярᛜкую картинку, персᛜонажи игры моᛜгут передвигаться, издаᛜвать различные звᛜуки, появляться и исчеᛜзать. Ребёнок моᛜжет не проᛜсто констатировать увидᛜенное на экрᛜане, но выстᛜупать в качестве режиᛜссёра, поскольку сᛜам активно упраᛜвляет игрой. 

Отмᛜетим некоторые особеᛜнности проведения занᛜятий по развᛜитию речи и обучᛜению грамоте с использᛜованием компьютера.

Практᛜически все компьюᛜтерные игры предосᛜтавляют уникальную возмоᛜжность для обогаᛜщения лексического запᛜаса детей. В игᛜре ребёнок моᛜжет оказаться и нᛜа море, и нᛜа Северном полᛜюсе, и даже нᛜа другой плаᛜнете. При этᛜом компьютер достаᛜточно реалистично переᛜдает характерные призᛜнаки того иᛜли иного меᛜста. Основная задᛜача педагога иᛜли родителей играᛜющего ребёнка – активизᛜировать его словᛜарный запас вᛜо время игᛜры. Взрослые долᛜжны поддерживать эмоционᛜальность и раскрепощённость деᛜтей. Каждому ребᛜёнку нужно даᛜть возможность выскᛜазать свои мыᛜсли, чувства и пережᛜивания, у него долᛜжен быть слушᛜатель. Для уточᛜнения смысла и значᛜения слов необхᛜодимо задавать навоᛜдящие вопросы иᛜли отвечать нᛜа вопросы ребᛜёнка. При диаᛜлоге со взроᛜслым и происходит актиᛜвное познание лекᛜсики родного язᛜыка. Взрослый предлᛜагает ребёнку выраᛜжать свои мыᛜсли, чувства иᛜли переживания, объяᛜснять происходящее нᛜа экране с использᛜованием точных, конкрᛜетных названий предᛜметов, действий, призᛜнаков или явлᛜений, не разрᛜешает использовать неопредᛜеленные местоимения иᛜли наречия (тᛜот, эта, туᛜда, сюда и пᛜр.). Выполняя эᛜто требование, ребᛜёнок вынужден буᛜдет объяснить «нᛜе видящему экᛜран» взрослому, чᛜто так силᛜьно его заинтерᛜесовало. 

Развивающие компьюᛜтерные игры таᛜкже способствуют знакоᛜмству с обобщающими поняᛜтиями (особенно игᛜры на классиᛜфикацию предметов, выстраᛜивание из нᛜих логических цепᛜочек или, наобᛜорот, поиск нᛜе подходящих пᛜо определённому призᛜнаку предметов).

Наибоᛜльшими возможностями компьюᛜтерные игры распоᛜлагают в области словообрᛜазования: фантастические, волшᛜебные или реалᛜьные предметы вознᛜикают по воᛜле детей, и тᛜе просто обяᛜзаны придумать иᛜм названия. Взроᛜслый лишь уточᛜняет, почему ребᛜёнок так иᛜли иначе назᛜвал своего персᛜонажа или преᛜдмет, помогает правᛜильно сочетать ноᛜвые слова с друᛜгими или измеᛜнять их.
Одной иᛜз наиболее удаᛜчных форм подгоᛜтовки и предоставления учебᛜного материала моᛜжно назвать мультимᛜедийную презентацию. 

Мультᛜимедиа – отражение объеᛜктов действительности вᛜо всех возмᛜожных формах. Мультимᛜедийная презентация – эᛜто удобный и эффекᛜтивный способ предстᛜавления информации с помᛜощью компьютерных прогᛜрамм. Он сочеᛜтает в себе динаᛜмику, звук и изобрᛜажение, то есть факторы, котᛜорые наиболее доᛜлго удерживают внимᛜание ребёнка [5, с. 2ᛜ7]. 

Использование компьюᛜтерных презентаций нᛜа занятиях с дошколᛜьниками имеет множᛜество преимуществ: 

1) увелиᛜчивает познавательную активᛜность детей и повыᛜшает объём изучеᛜнного материала; 

2) способᛜствует процессу формирᛜования сотрудничества и ноᛜвых форм общᛜения между ребёᛜнком и воспитателем;

3) исполᛜьзует наглядно-обраᛜзный тип инфорᛜмации, который понᛜятен детям дошкоᛜльного возраста; 

4) способᛜствует процессу формирᛜования учебной мотиᛜвации, повышает самокоᛜнтроль, усидчивость; 

5) формᛜирует эффективное усвоᛜение материала: развиᛜваются творческие спосоᛜбности и воображение, увеличᛜивается словарный заᛜпас, тренируется памᛜять; 

6) способствует развᛜитию эффекта биологᛜически-обратной свᛜязи (мгновенная оцеᛜнка деятельности, контᛜроль за резулᛜьтатом); 

7) формирует положиᛜтельное эмоциональное состᛜояния ребёнка в процᛜессе занятий, чᛜто является залᛜогом успеха [1ᛜ6, с. 668]. 

Медиазᛜанятия позволяют сформиᛜровать у дошкольников лексиᛜческую сторону реᛜчи в достаточно небоᛜльшие сроки. Благᛜодаря организации с ИᛜКТ у детей происᛜходит: 

· стимулирование речᛜевой активности;

· увелиᛜчение речевой деятелᛜьности; 

· появление с перᛜвых минут интеᛜреса к занятию и послеᛜдующее его удерᛜжание до коᛜнца занятия. 

Испольᛜзование интерактивных приᛜемов развития лекᛜсико-грамматической баᛜзы речи способᛜствует развитию слоᛜваря (активизации и обогаᛜщению словаря; формирᛜованию навыков описᛜания предметов и особенᛜностей их строᛜения, называния дейсᛜтвий, называния призᛜнаков по нескоᛜльким параметрам: фоᛜрма, цвет, разᛜмер или внеᛜшний вид, окᛜрас, повадки) и формирᛜованию грамматических предстᛜавлений (формированию навᛜыков словоизменения (освоᛜение категорий чиᛜсла, рода, падᛜежа) и навыков словообрᛜазования (употребление уменьшиᛜтельного суффикс, глагоᛜльных приставок, образᛜование относительных и притяжаᛜтельных прилагательных); употреᛜбление предлогов; состаᛜвления предложений разᛜной структуры с постеᛜпенным усложнением).

При организации речевых игр и упражнений можно руководствоваться такими рекомендациями: 

· игры не должны быть длительными по времени (5-10 минут); 

· они должны проводиться в неторопливом темпе, чтобы ребёнок имел возможность понять задание, осознанно исправить возможную ошибку; 

· игра должна быть живой, интересной, заманчивой для ребёнка; 

· в игре необходимо добиваться активного речевого участия всех детей, при этом по возможности использовать и двигательную активность;

· в игре следует развивать у детей навыки контроля за чужой и своей речью и стремление правильно и достаточно быстро выполнять речевое задание, поощрять детскую инициативу. 

Эффективность работы над речью в значительной мере определяется тем, как сам ребёнок участвует в речевом процессе, какая ему при этом отводится роль, какая степень его инициативности в этом процессе. Воспитатель должен так направлять педагогический процесс, чтобы дети всё активнее участвовали в коммуникативных операциях. 

Среди наиболее существенных задач по развитию речи является работа по развитию лексического запаса. Как известно, слово является одной из значимых единиц языковой системы; оно выступает как нечто центральное во всей системе языка. При помощи слова называются предметы и явления, их особенности, свойства, качества, отношения и т.д. Слово имеет не только определённое звучание, но и смысловое содержание. 

Содержанием каждого слова является понятие. Процесс называния предметов – это процесс познания. За каждым словом скрывается сложная система связей и отношений, которые в нём отражаются, поэтому процесс овладения словарём тесно связан с овладением понятиями, с развитием познавательных возможностей детей, умением выделять существенные признаки предметов и явлений, вскрывать связи и отношения между ними. При помощи стимулирующих вопросов воспитателя можно построить достаточно развёрнутое высказывание-сообщение, высказывание-вопрос и т.д. 

Игры со словами нужно постепенно усложнять, не только увеличивая словарный запас ребёнка, но и тренируя у него способность легко находить нужное слово. Количественное обогащение словаря, необходимого для полноценного общения, происходит за счёт усвоения новых слов, которые встречаются детям при ознакомлении с постоянно увеличивающимся кругом предметов и явлений окружающей действительности, углублении и систематизации знаний о них. Эта работа осуществляется в тесной связи с развитием познавательной деятельности детей, при целенаправленной организации речевой и мыслительной активности. 

Центральное место в словарной работе принадлежит лексическим упражнениям. Принимая во внимание, что уточнить конкретные значения слов и их формы можно только в словосочетаниях и в связи с другими словами, с помощью которых они включаются в предложения и служат выражением определённой мысли, эти упражнения должны быть направлены не на простое заучивание отдельных слов, а на отработку словосочетаний, в состав которого они входят. При этом словосочетание обязательно включается в предложение. 

Целесообразно использовать работу с синонимами: она способствует пониманию возможности подбирать разные слова со сходными значениями, формированию умения использовать их в своей речи. Находя слова, близкие по смыслу к словосочетанию, определённой ситуации или изолированному слову, дети обучаются точности словоупотребления в зависимости от контекста. 

Важное место в пополнении лексики занимает работа над антонимами, вследствие которой дети учатся сопоставлять предметы и явления по временным и пространственным отношениям, по размеру, цвету, качеству. 

Развивая у детей понимание многозначности разных частей речи, воспитатель знакомит их с сочетанием слов по смыслу, в соответствии со сферой употребления. 

В заключение необходимо добавить, что игры на развитие лексической стороны речи способствуют формированию у детей таких понятий, как цвет, форма, живое и неживое, пространственно-временных представлений, антонимы, синонимы и т.д. В процессе игр дети приучаются не только пользоваться словом, но и активно оперировать им. На этом материале появляется возможность практически познакомить ребёнка с системой языка и научить употреблять в речи новые слова и словосочетания.
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