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[bookmark: _Toc168270321]Заключение
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5]	При выполнении данного курсового проекта были изучены принципы работы разработки многомодульного приложения на языке Java. Также изучили принципы разработки графического интерфейса и следующие технологии: Java Collections Framework, Механизм обработки исключений, Java Stream API, Java Multithreading, Сетевое взаимодействие.
	В результате выполнения данной курсовой работы была разработана система программ клиент-серверной архитектуры, позволяющая осуществлять взаимодействие между клиентом и сервером. 
Программа написана на языке Java с использование среды программирования IntelliJ IDEA Community Edition.
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