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[bookmark: _Toc185201400]Реферат
Отчет 18 стр, 23 рисунка, 1 таблица, 1 приложение
МНОЖЕСТВА, ОБЪЕДИНЕНИЕ МНОЖЕСТВ.
Цель работы – разработка программы реализации операции нахождения объединения двух и более множеств.
В данной курсовой работе рассмотрена задача нахождения объединения двух и более множеств. Реализована программа на языке C, которая позволяет пользователю вводить несколько массивов (множества) и находить их объединение. Также предусмотрена возможность автоматического и ручного заполнения массивов. В работе описан алгоритм, использованный для нахождения объединения, а также проведено тестирование и ручная проверка работы программы.

[bookmark: _Toc185201401]Введение
Множества представляют собой фундаментальную структуру данных, которая находит широкое применение в математике, логике и компьютерных науках. Среди базовых операций над множествами особое место занимает операция объединения, которая формирует новое множество, содержащее все элементы, принадлежащие хотя бы одному из исходных множеств. Данная операция является одной из основных в теории множеств и имеет важное практическое значение в различных областях программирования.
Актуальность темы обусловлена тем, что операция объединения множеств используется в решении множества практических задач: от обработки данных и анализа информации до реализации сложных алгоритмов в базах данных, поисковых системах и системах искусственного интеллекта. Эффективная реализация этой операции позволяет оптимизировать работу программных комплексов, обрабатывающих большие объемы структурированной информации.
Целью данной работы является разработка и реализация операции нахождения объединения для двух и более множеств с использованием языка программирования C. В рамках достижения поставленной цели решаются следующие задачи:
1. Изучение теоретических основ операции объединения множеств;
2. Разработка эффективного алгоритма для нахождения объединения произвольного количества множеств;
3. Создание программной реализации на языке C;
4. Тестирование и анализ работоспособности разработанного решения.
В качестве среды разработки выбран Microsoft Visual Studio 2022, а в качестве языка реализации — C. Выбор языка C обусловлен его эффективностью, производительностью и низкоуровневыми возможностями, что особенно важно при работе с большими объемами данных и требовательных к ресурсам операциях.
Практическая значимость работы заключается в создании универсального программного модуля, который может быть интегрирован в более крупные проекты, требующие операций над множествами. Разработанная реализация демонстрирует эффективный подход к обработке множеств и может служить основой для дальнейших усовершенствований и оптимизаций.
Таким образом, данная работа вносит вклад в изучение и практическую реализацию фундаментальных операций над множествами, представляя законченное решение задачи нахождения объединения множеств на языке программирования C.
1. [bookmark: _Toc185201402]Постановка задачи
Требуется разработать программу, которая найдёт объединение двух и более множеств.
Заданы 2 или более одномерных массива(множества). Требуется найти их объединение, то есть одинаковые элементы во всех множествах, вывести результат в консоль.
Интерфейс – консоль.
Устройства ввода – клавиатура и мышь.


2. [bookmark: _Toc185201403]Теоретическая часть задания
Объединение множеств в теории множеств — это множество, которому принадлежат те и только те элементы, которые принадлежат хотя бы одному из данных множеств.
. [image: Объединение множеств — Википедия]
Рисунок 1 – Пример объединения двух множеств
[image: ]Пусть даны множества А и В. Тогда их пересечением называется множество:
[image: Кафедра Инфомационного Обеспечения ОВД]
Рисунок 2 –пересечение двух множеств
Пересечением нескольких множеств называется множество, состоящее из элементов, которые есть во всех изначальных множествах
[image: Объединение множеств][image: ]
Рисунок 3 –пересечение нескольких множеств
3. [bookmark: _Toc185201404]Описание алгоритма программы
[bookmark: _Toc185201405]Для программной реализации понадобятся методы findUnion и menu
Работа программы:
•	Пользователь выбирает количество множеств
•	Пользователь выбирает как заполнить множества: вручную или рандомно.
•	Пользователь вводит размеры массивов
•	Выполняется алгоритм нахождения объединения
•	Результат выводится на экран
Переменные:
int choice – переменная для выбора пользователя в главном меню
int numArrays – количество массивов(множеств)
int** arrays - динамический массив, представляющий собой массив указателей на массивы чисел (множества). Каждое множество будет храниться в отдельном динамически выделяемом массиве.
int* sizes - массив, хранящий размеры каждого множества. Этот массив хранит количество элементов для каждого множества.
int fillChoice - переменная для выбора способа заполнения массивов (ручное или автоматическое)
Вспомогательная функция:
int contains(int* array, int size, int element) - проверяет наличие элемента в массиве
Ниже псевдокодом представлены методы findUnion(int** arrays, int* sizes, int numArrays), menu() и main()
findUnion(int** arrays, int* sizes, int numArrays):
1)  вычислить максимально_возможный_размер = сумма всех размеров множеств
2) создать массив объединения размером максимально_возможный_размер
3) размер_объединения = 0
4) для каждого множества от 0 до количество_массивов - 1:
5) для каждого элемента текущего множества:
6) текущий_элемент = arrays[i][j]
7) если текущий_элемент не содержится в массиве объединения:
8) добавить текущий_элемент в массив объединения
9) увеличить размер_объединения на 1
10) вывести "Объединение: ", массив объединения
11) для каждого множества:
12) вывести множество
13) освободить память для массива объединения
14) Конец функции

contains(int* array, int size, int element):
1)  для каждого индекса от 0 до размер - 1:
2) если array[i] равен element:
3) вернуть истина (1)
4) вернуть ложь (0)

Menu():
1) установить локализацию для русского языка 
2) пока выбор != 4: 
3)  вывести меню 
4) считать выбор пользователя 
5) если выбор = 1: 
6) вывести "Введите количество массивов" 
7) считать количество массивов 
8) выделить память для массивов и размеров множества 
9) если выбор = 2: 
10) вывести "Выберите способ заполнения массивов" 
11) вывести "1. Ручное заполнение" 
12) вывести "2. Автоматическое заполнение" 
13) считать выбор способа заполнения 
14) для каждого множества от 0 до количество массивов - 1: 
15) вывести "Введите размер множества" 
16) считать размер множества 
17) выделить память для массива 
18) если выбор способа заполнения = 1: 
19) вывести "Введите элементы множества" 
20) для каждого элемента массива: 
21) считать элемент 
22) иначе если выбор способа заполнения = 2: 
23) вывести "Автоматически заполняем множество" 
24) для каждого элемента массива: 
25) заполнить случайным числом от 0 до 9 
26) если выбор = 3: 
27) вызвать функцию findUnion() 
28) если выбор = 4: 
29) вывести "Выход из программы" 
30) для каждого множества: 
31) освободить память 
32) освободить память для множества и размеров 
33) если выбор не верен: 
34) вывести "Неверный выбор, попробуйте снова" 
35) очистить экран 
36) конец функции

Main():
1) Установить кодировку языка для ввода\вывода
2) Вызвать функцию menu()
3) Конец функции
4. Описание программы
	Для написания данной программы использован язык программирования Си. Язык программирования Си – универсальный язык программирования,который завоевал особую популярность у программистов, благодаря сочетанию возможностей языков программирования высокого и низкого уровней.
	Проект был создан в виде консольного приложения в терминале Windows (консольное приложение C++).
	Данная программа является многомодульной поскольку состоит из нескольких функций: findUnion, contains, menu и main.
	findUnion – функция для нахождения объединения нескольких множеств и вывода результата на экран. Алгоритм работает путем сбора всех уникальных элементов из всех переданных множеств, исключая дубликаты.
	contains – вспомогательная функция для проверки наличия элемента в массиве. Используется в функции findUnion для обеспечения уникальности элементов в результирующем объединении.
	menu – функция реализует основное меню программы, предоставляя выбор определенных действий для пользователя. Обеспечивает последовательное выполнение операций: ввод количества множеств, их создание и заполнение, вычисление объединения.
	main – точка входа в программу, устанавливающая кодировку ввода\вывода и вызывающая меню.
	Работа программы начинается с вывода меню, в котором пользователь последовательно выбирает действия: вводит количество массивов, выбирает способ их заполнения (ручной или автоматический), задает размерность каждого множества. Затем вычисляется объединение этих множеств, а результат выводится на экран вместе с исходными данными для наглядности.
	Программа демонстрирует эффективную работу с динамической памятью, обработку пользовательского ввода и реализацию фундаментальной операции теории множеств – объединения.
Далее показан начальный вид консоли при запуске программы:
[image: ]
Рисунок 4 – Вывод меню
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Рисунок 5 – Выбор 1 действия
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Рисунок 6 – Ввод количества массивов
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Рисунок 7 – выбор 2 действия
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Рисунок 8 – выбор автоматического заполнения массивов
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Рисунок 9 – ввод размеров 1 и 2 массива
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Рисунок 10 – выбор 3 действия: вывод результатов на экран
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Рисунок 11 – Завершение работы программы из меню 
[image: ] 
Рисунок 12 – ручной ввод массивов
[image: ]
Рисунок 13 – выбор 3 действия: вывод результатов на экран


5. [bookmark: _Toc185201406]Тестирование
Среда разработки Microsoft visual studio 2022 представляет все средства, необходимые при разработке и отладке многомодульной программы.
Тестирование проводилось в рабочем порядке, в процессе разработки, после завершения написания программы. В ходе тестирования было выявлено и исправлено множество проблем, связанных с вводом данных, алгоритмом объединения массивов и выводом результатов.
Ниже продемонстрирован результат тестирования функционала программы при вводе количества множеств, выборе способа заполнения массивов, вычислении объединений и выводе результатов в консоль.
[image: ]
Рисунок 13 – тестирование: запуск программы
[image: ]
Рисунок 14 – тестирование: выбор ввода количества множеств
[image: ]
Рисунок 15 – тестирование: ввод количества вершин левой части графа
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Рисунок 16 – тестирование: нажатие любой клавиши
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Рисунок 17 – тестирование: ввод создания множеств
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Рисунок 18 – тестирование: выбор ручного заполнения массива

[bookmark: _Hlk185196801][image: ]
Рисунок 19 – тестирование: ввод размера массива
[image: ]
Рисунок 20 – тестирование: автоматическое заполнение массивов
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Рисунок 21 – тестирование: выбор найти объединение множеств
[image: ]
Рисунок 22 – тестирование: выход из программы из меню



Таблица 1 – описание поведения программы при тестировании
	Описание теста
	Ожидаемый результат
	Полученный результат

	Запуск программы
	Вывод меню
	Верно

	Выбор ввода количества множества
	Ожидание ввода количества множеств
	Верно

	Ввод количества множеств
	Ожидание нажатия любой клавиши
	Верно

	Нажатие любой клавиши
	Вывод меню
	Верно

	Выбор создания множеств
	Ожидание выборы варианта заполнения массивов 
	Верно 

	Выбор ручного заполнения массива
	Ожидание ввода размера массива
	Верно

	Ввод размера массива
	Ожидание заполнения массива вручную
	Верно 

	Автоматическое заполнения массива
	Ожидание ввода размера массива 
	Верно 

	Выбор найти объединение множеств
	Вывод на экран изначальных массивов и массива объединений
	Верно

	Выход из программы из меню
	Завершение работы программы
	Верно


В результате тестирования было выявлено, что программа успешно проверяет данные на соответствие необходимым требованиям.


6. Ручная проверка

Множество 1: {1, 7, 4, 0, 9, 8, 2, 5}
Множество 2: {8, 8, 2, 4, 5, 5, 1}
Ожидаемое пересечение: {1, 7, 4, 0, 9, 8, 2, 5}

[image: ]

Рисунок 23 – Сравнение ручной проверки с работой пограммы
Таким образом, можно сделать вывод, что программа работает верно.
[bookmark: _Toc185201408]Заключение
Таким образом, в процессе выполнения данной курсовой работы была разработана программа, реализующая операцию нахождения объединения двух и более множеств, в Microsoft visual studio 2022.
При выполнении были получены навыки разработки программ, закреплены методы работы с динамической памятью и одномерными массивами. Улучшены навыки владения языком программирования C.
В будущем можно добавить дополнительные функциональные возможности, такие как поддержку множества различных типов данных или оптимизацию алгоритма поиска объединения для больших наборов данных.
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[bookmark: _Toc185201410]Приложение А.									Листинг программы.
#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <windows.h>
#include <locale.h>

int contains(int* array, int size, int element) {
    for (int i = 0; i < size; i++) {
        if (array[i] == element) {
            return 1;
        }
    }
    return 0;
}

void findUnion(int** arrays, int* sizes, int numArrays) {
    int maxUnionSize = 0;
    for (int i = 0; i < numArrays; i++) {
        maxUnionSize += sizes[i];
    }

    int* unionArray = (int*)malloc(sizeof(int) * maxUnionSize);
    int unionSize = 0;

    for (int i = 0; i < numArrays; i++) {
        for (int j = 0; j < sizes[i]; j++) {
            int currentElement = arrays[i][j];
            if (!contains(unionArray, unionSize, currentElement)) {
                unionArray[unionSize++] = currentElement;
            }
        }
    }

    printf("Объединение: ");
    for (int i = 0; i < unionSize; i++) {
        printf("%d ", unionArray[i]);
    }
    printf("\n");

    for (int i = 0; i < numArrays; i++) {
        printf("Массив %d: ", i + 1);
        for (int j = 0; j < sizes[i]; j++) {
            printf("%d ", arrays[i][j]);
        }
        printf("\n");
    }

    free(unionArray);
}

void menu() {
    setlocale(LC_ALL, "Rus");
    int choice = 0;
    int numArrays;
    int** arrays = NULL;
    int* sizes = NULL;
    int fillChoice;

    do {
        printf("\nМеню:\n");
        printf("1. Введите кол-во множеств\n");
        printf("2. Создать множества\n");
        printf("3. Найти объединение множеств\n");
        printf("4. Выйти\n");
        printf("Ваш выбор: ");
        scanf_s("%d", &choice);

        switch (choice) {
        case 1:
            printf("Введите количество массивов: ");
            scanf("%d", &numArrays);
            arrays = (int**)malloc(numArrays * sizeof(int*));
            sizes = (int*)malloc(numArrays * sizeof(int));
            break;
        case 2:
            printf("Выберите способ заполнения массивов:\n");
            printf("1. Ручное заполнение\n");
            printf("2. Автоматическое заполнение\n");
            printf("Ваш выбор: ");
            scanf("%d", &fillChoice);

            for (int i = 0; i < numArrays; i++) {
                printf("Введите размер массива %d: ", i + 1);
                scanf("%d", &sizes[i]);
                arrays[i] = (int*)malloc(sizes[i] * sizeof(int));

                if (fillChoice == 1) {                
                    printf("Введите элементы массива %d:\n", i + 1);
                    for (int j = 0; j < sizes[i]; j++) {
                        scanf("%d", &arrays[i][j]);
                    }
                }
                else if (fillChoice == 2) {
                    printf("Автоматически заполняем массив %d:\n", i + 1);
                    for (int j = 0; j < sizes[i]; j++) {
                        arrays[i][j] = rand() % 10; 
                    }
                }
            }
            break;
        case 3:
            findUnion(arrays, sizes, numArrays);
            break;
        case 4:
            printf("Выход из программы.\n");
            if (arrays != NULL) {
                for (int i = 0; i < numArrays; i++) {
                    if (arrays[i] != NULL) {
                        free(arrays[i]);
                    }
                }
                free(arrays);
            }
            if (sizes != NULL) {
                free(sizes);
            }
            break;
        default:
            printf("Неверный выбор, попробуйте снова.\n");
        }
        system("pause");
        system("cls");
    } while (choice != 4);
}

int main() {
    SetConsoleCP(1251);
    SetConsoleOutputCP(1251);
    menu();

    return 0;
}
2

image4.png
AuB




image5.png




image6.svg
                              


image7.gif




image8.png




image9.png




image10.svg
                                        


image11.png
MeHio:

1. BseuTe KON-BO MHOXECTE

2. Cospate mHoxecTsa

3. HaiiTu ofbeauHeme MHOXecTs
4. BuiTH

Baw subop:





image12.png
HiO

1 Shemire xon-so wioxeera
CosgaTs moxecTsa

3] HaiiTh obueanHeHme mHoxecTa
BuiiTh

Bau eu6op: 1

BeeAMTe KOMMMECTEO MaCcCHEOS:





image13.png
Ho:
1. Beeaute xon-so mHoxecte
2. Coagate mroxectsa
3. HaifTn obneauHeHme MHOXeCTE
BuiiTh
Bau subop: 1
BeeauTe Konniecrso maccusos: 2
1A MPOAOMXCHMA HaXWMTE nOGYW KnagWuy




image14.png
Hio.

1 Soenure ron-g0 moxects

2. Coagate muoxecTaa

3] HaiiTh obueanHeHme mHoxecTa
Bt

Bau Eu6op: 2

BuepUTE CMOCOB 3anOMHeHMA MaccHBo:

1. PyuHoe 3anonuene

2. AcTomaTueckoe 3anomwenme

Bau eubop:





image15.png
Hio
Conate mHoxecTsa
3. HailT ofbemuHeHMe MHOXeCTS
BuATH
Bau suop: 2
BuGepuTe Cnoco6 3anonmenmn Maccusos:
1. PysHoe 3anonmenme
2. AetomaTuseckoe 3anonwenme
Bau suop: 2
Beenure pasmep maccuea 1:





image16.png
HIO:
1 Bepire on-s0 wiorecra
2. Coagate muoxecTaa
3] HaiiTh obueanHeHme mHoxecTa
BuiiTh
Bau Eu6op: 2
BubepUTE CNOCOB 3aNOMHEHMA MaccBos:
1. PyuHoe 3anonuene
2. AcTomaTueckoe 3anomwenme
Bau eu6op: 2
BeeauTe pasmep maccusa 1: 4
ToMaTMNECKM 3anONHAEM MaccHB 1:
BeeauTe pasmep maccusa 2: 5
STOMaTMNECKM 3anONHAEM MacCUB 2:
A MPOROMXEHMAR HaxWMTe nOGyl KnagMuy -





image17.png
Mesio:
1. BeeguTe KON-80 MHOXeCTS

2. Cospate mHoXecTEa

3. HalTu OBbeauHeHMe MHOXeCTS

4. BuHTH

Baw Eubop: 3

Obbeauenne: 17 469 8 2

Maccus 1: 17 4 6

Maccus 2: 94 8 8 2

"7 NPORONXEHUA HaxmuTe nobyl Knaswuy .





image18.png
Ho.
Co3gare muoxectea
3. HailT ofbemuHeHMe MHOXeCTS
BuiTH
Bau subop: 4
Buxon W3 nporpame.
A NPOAOMXEHAR HAXMMTE NGy Knaghuy .




image19.png
Merio:
1. Bseute Kon-BO MHOXecTs

2. Cospats mHoxectsa

3. HaiiTu ObeaHenme MHOXeCTs

4. BuiTH

Baw su6op: 2

BuepuTe CMOCOG 3anonHeHWA MaCccHE0s:
1. Pyumoe sanonwenve

2. AsTomMaTwueckoe 3anonHenme

Baw su6op: 1

Bseaute pasmep maccusa 1: 4

Bseaute 3nemente maccusa 1

nement 1: @

nement 2: 4

Snement 3: 2

Snement 4: 7

Bseaute pasmep maccusa 2: 5

BseauTe 3nemenTd Maccuea 2:

Bnement
Bnement
Bnement
Bnement
Snement
s MpoRoMXeHMA HaxmuTe MGyl Knaswuy .





image20.png
HiO:
BseauTe KOM-BO MHOXeCTS

2. Cosnate moxectsa

3. HailTh ofbemuHeHMe MHOXECTS

. BuiTH

Bau suop: 3

Greausenne: 6 4 27 9 1

laccus 1: 6 4 2 7

laccus 2: 9026 1

A NPONONXEHUA HaXMuTe MGyl Knaswuy .





image21.png
Ho:
2. Cospate mioxectsa

. HaliTh ObbenmHenme MHOXeCTS
o, BuiiTn
Bau euop:





image22.png
BeeauTe Kon-80 MHOXECTS

2. Cosgate moxectsa

3. HallTu ofbeauHerme MHOXecTs
BT

Bau subop: 1

BeeaMTe KOTMMECTBO MACCMB0S:





image23.png
O
1. Beeaure Kon-so mHoxecTs
2. Cosnats moxecTsa
3. HailT ofbemuHeHme MHOXeCTS
BuATH
Bau su6op: 1
BeeauTe Konuuectso maccusos: 3
A NPORONXEHUA HaXMMTe MGyl Knaswuy .





image24.png
Mewio:
1. Bsemute Kon-s0 MHOXeCTS

2. Cospats mHoxecTsa

3. HaiiTu ObvenuHeHve MHOXeCTS
4. BuiiTh
Baw B60f





image25.png
Ho

2. Cosnats moxecTsa

3. HailTh OBbemuHeHMe MHOXECTS
BuiTH

Bau subop: 2

Bu6epuTe cnocob sanonwenns Maccuso:

1. Pyswoe sanonsenme

2. AsToMaTWveckoe sanonmene

Bau eubop:





image26.png
Mero:

1. BseguTe Kon-80 MHOXeCTS

i Gt Croes

3. HaiTh obbenmenme MHOXeCTS

}4 BT

Bau subop: 2

BuepuTe CMOCOD 3aNOMMEHMA MaCCHEOS:
1. Pysroe 3anonvenme

2. AsTomaTeckoe 3anonHenme

Bau subop: 1

Baeante paamep maccuea





image27.png
Menio:
1. BseauTe KOM-BO MHOXeCTE
2. Co3pats mHoxecTsa
3. Haiitu obvenenme muoxects
BuATH
‘Baw su6op: 2
Bu6epUTE CMOCOD 3ANONHEHMA MACCMBOB:
1. PysHoe 3anonmenme
2. ABTOMATWECKO® 3anonHeHMe
Baw su6op: 1
‘BeenuTe pasmep maccwsa 1: 2
‘BeenuTe SnemenTh Maccusa 1:
Snement
Snement
BseauTe pasmep maccusa 2: 1
BseauTe dnemenTH Maccuea 2:
nemenT 1: @
Bseaute pasmep maccusa 3: 4
BseauTe 3nemens maccuea 3:
nemeHT
nemeHT
nemeHT
nemenT
A NPORONKEHUA HaXMuTe MGyl Knaswuy .





image28.png
Mesio:
1. BeeguTe KON-80 MHOXeCTS

2. Cospate mHoXecTEa

3. HalTu OBbeauHeHMe MHOXeCTS

4. BuHTH

Baw Eubop: 2

BuGepuTE CNOCO 3aMOMHEHMA MACCHEOS:

1. Pysroe 3anonenme

2. ABTOMATUNeCKOe 3anOnHeHme

Baw Eubop: 2

BseauTe pasmep maccusa 1: 5
ABTOMATUMECKM 3aMOnHAEM MACCHE 1:
174069

BseuTe pasmep maccuea 2: 6
ABTOMATUMECKM 3aMONHAEM MACCHE 2:
488245

"R NPORONXEHUA HaxmuTe nobyl Knaswuy .





image29.png
Mero:
1. BeeguTe KON-80 MHOXeCTS

2. Coznats mwoecTsa

3. HallTh OBbemuHeHMe MHOXECTS

4. BuTH

Baw suop: 3

Obbenusetme: 17409825

Maccus 1: 17 4 6 9

Maccws 2: 488245

[1A NpOZONXeHNA HaXMHTE MGy Knaswuy .




image30.png
Mero:

1. BseguTe Kon-80 MHOXECTS

2. Cosgate muoxectsa

3. HaliTh obbenmenme MHOXeCTS

4. BuiTh

Baw suop: 4

Buxon W3 Mporpammsi.

AnA MPOROMKEHMA HaXMATE MKByl Knaswwy .





image90.png




image31.png
HiO:
2. Cosnate mioxecTsa
5. HaitTn ofuennuenme mioxecTs

Bt
Bau ewibop: 3

Gueauverme: 17409825

accus 1: 17409 4

accus 2: 8824551

17 MPOROTXEHMA HaxWMTe nOGyW Knaguy




image1.jpeg
I OV A S FITOH §\w§®® ]
TP OVIRIA TFTTTTF
PITT]Y

§§\x§§§§% TITGIT) 5
§§\« §3§§\\ %
%&u\x\ggs\\
TRTTI ST AITT IV IV :,\x%\.i@
DT TN OG>V 77000 %guéﬁ
7 g\% AT TN T o7 7 ) §§

ounegoduniaodu eH (KMHRE0QdL SMMOORMHXAL) QIIHHEY AI9HIOXI]]

FITHTI I Zh5t
é TR oA O 777 OOA X777 O eiieod BWa

Nmmwﬁw::\ap %ﬁé@ §$§~bmu§5
Pz e §$§§\§§Q\\§\\S\\N\ Y7320 T DI F

“

AadAx o unegodurydodu 30900d AN en 4

AUHVIVE

O N « »

N\\ 19 uodradex ‘geg

LOIVIDKIAL LA,

BIMHXOL BRHAI1IMIOMKIAg),, edradey

MMHUHXOL UOHIISLMIOURIGg LOLILANR]
LALUDdIINHA UITHHAELDd VIIADOT UMD HAEHALI




image2.jpeg
w§ « 07 » IMhAIONJHHEIE
g .
\\%\\\ VA7, § RUCTLOEINTEY

,, biaodun [diuifies eieyy

«

AT00 60 (7, buHeIes Hhelad eie)f

§\n§\?\\ I T IV \ggs

§§Es§ TIRPOII TIRTTHOL ] w§§
IITONIN VIRPOT T

PRIV JOTRIT VI 7]

Ve e R A e L A A L i )

werrareed ou ewoodi kuHoHIOMIE YOd)

e bl L

9LOBh wmmmﬁahmo—z:ﬂmunoxm ‘G

§§-§\§% DT OTTX)

9108h Kexoonuped | 7

DI IF7AV V) é _\\\m\i e
910Bh KBHLOROR] [
AdA&x our 1ar0ged w90





image3.jpeg
ST0T BeHRL |

'g 'O eaodQ
‘RUKHMA] |

"D f soweuny [ggdeT A1 1)
ITMHIOI g

«(ELOMKOHW

33100 U XAGY KHHOHHMII99Q0 KUHAIKOXeH HUITRdaII0 BUITBENIESJ» AWAL BH
«XBhEYRE XIHAOHOXHY € HUNEEMNINAOIIe 1[980HO0 1 BXHIOI» AodAN ou
omuegodunioodn AWogoodAx )

BYOUIIRE BEHILQLUHOKO] |

«BMMHXAL KEHIUALUIOUAIdeE) edrade)]
1o11odoaMHA YITHHAEL0ARIAO0T UMNOHAEHA] |

unedarrady HONOUUIO0] suHeaoeedgo 01omoad M mIALH 0810doLOUHHA

RO




